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Vorbemerkungen des Ubersetzers DM3ML

Zur Erzeugung dieser PDF-Datei habe ich mir zuerst das Inhaltsverzeichnis der
neuen nach dem Wikipedia-System aufgebauten N1MMLogger-Hilfe ausgedruckt
und dann die einzelnen Kapitel aufgerufen, sie kopiert und nach der Vorlage des
Inhaltsverzeichnisses zu einem MS-WORD-Dokument zusammengebaut. Dieses ist
vor allem zur korrekten Realisierung der vielen Links innerhalb des Textes notig.
Wenigstens konnte ich damit die Bilder 1:1 Ubernehmen und musste sie nur in
Ausnahmefallen getrennt einfugen.

Im Verlauf der letzten vier Monate habe ich mich durch den Text gegraben.
Anfangliche Hoffnungen, ich kénnte von den schon gemachten Ubersetzungen der
N1MM-Hilfe eine Menge Ubernehmen, haben sich schnell zerschlagen. Es blieb mir
nichts anderes ubrig, als alles einzeln zu Ubersetzen.

Die gesamte Hilfe-Datei habe ich dann jeweils in Open Office 3.1 eingelesen und
damit eine PDF-Datei erzeugt. Open Office macht das im Gegensatz zu anderen
Programmen kostenlos und ohne Randbemerkungen, belegt dann aber eine Weile
voll meinen Rechner. Die Umwandlung in eine PDF-Datei stellt sicher, dass alle
Bilder itbernommen werden und jeder, der einen PDF-Leser hat, die Hilfe auch lesen
kann. Er ist nicht auf Microsoft angewiesen.

Einen Nachteil hat die PDF-Umwandlung mit Open Office: Die Links innerhalb des
Dokuments funktionieren nur bis zu den Uberschriften 1. und 2.0rdnung. Wenn Sie
bei einem Link aus dem Inhaltsverzeichnis wieder im Inhaltsverzeichnis landen, ist
nicht MS-WORD, sondern Open Office und sein PDF-Konverter daran schuld.

Die einzelnen Ubersetzungsschritte habe ich ab 120 Ubersetzten deutschen Seiten
jeweils auf der Seite mit meinen Ubersetzungen (siehe www.mydarc.de/dm3ml) mit
dem Hinweis xxx in Deutsch und yyy in Englisch als Zwischenstand angeboten.

Bitte beachten:

Das grofde Kapitel mit den vielen Contesten habe ich NICHT Ubersetzt. Der Text ist
auch in englisch halbwegs verstandlich, die Zahl der Conteste ist gewaltig und nur
wenige sind allgemein interessant. Wenn jemand die Ubersetzung einer konkreten
Contestbeschreibung braucht, bitte ich ihn um eine Email. Ich baue dann diese
Ubersetzung nachtraglich in die N1MM-Hilfe ein.

Wie (iblich entschuldige ich mich fir alle Ubersetzungs- und Tippfehler und bitte um
Hinweise zur Fehlerbeseitigung. Bei der N1MM-Hilfe habe ich wegen des
Sprachgemischs auf eine Rechtschreibprifung verzichtet.

Ebenfalls tblich ist der Hinweis, dass ich fiir durch meine Ubersetzung
hervorgerufene Schaden an Leib und Seele des Operators und seiner Gerate keine
Haftung Ubernehme.

Ich untersage ausdricklich die kostenpflichtige Weiterverbreitung dieser
Ubersetzung. Sie kann aber — mit Quellenangabe — kostenlos weiter gegeben
werden.

Eike, DM3ML, aus Dresden in Sachsen

Meine Emailadresse finden Sie unter http://www.dm3ml.de

April 2010

11.04.2010
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2. Wozu sind die Bandskalen qut? (Bandmaps, What are They Good For...)...229

3. Contest Technik unter N1MMLogger (N1MM Logger Contest Technique)...229
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Uberblick und Installation (Overview and
Installation)

Schnelldurchlauf (Quick Tour) (unbedingt lesen!)

10 Schritte zum erfolgreichen Loggen (Ten Easy Steps to Successful
Logging)

Schritt 1: Einstellen (2/Step 1. Setup)

™ Configurer

[ Winlkey T tode Control T Antennas T Audio ]

Hardware Files T Function Keps T Digital Modes T Other ]
Fart F adio Digital Packet Cw!/Other Detail: ¢ 501V & 502 ¢ SOZR
Coml [Eleciatk3 =] T~ [T T[T Set 38400,M.8.1.DTR=Always
Com2 | -l r ¥ = 4800.M 8.2 D TR=fhways
Caom?3 | Mane j o I ﬂ DTR=Cw RTS=PTTTz=1

Camnd | Mane j [ I ﬂ HandshakeTx=1

Com5  |MNone | T ' Set || DTR=Always OnRTS=Always
Comb |N|:une j [ e [ 4

Com?  |Mane [C| W o m [

Comd  |Naone > T T W _Set | DTR=Aways OnRTS=hAlways
LPT1 [~ Set |

LPT2 m [

LPT3 o

Telnet Cluzter

PI4CC ~| | Edi]|

ITI Cancel | Help

Stellen Sie Verbindungen zum Transceiver und zum Packet- oder Telnet-DXCluster
her (Tools/Configure). Sie werden beeindruckt sein, was passiert, wenn ein Spot vom
DXCluster einlauft. Ohne eine CAT-Steuerung und eine Verbindung zu einem
DXCluster wird Sie das Programm enttauschen.

Schritt 2: Fenster anordnen (Step 2. Adjust Window Positions)

Ziehen Sie die Fenster an die gewunschte Stelle und korrigieren Sie ihre GroRe.
Offnen Sie — falls nétig — die Fenster nacheinander Uber das 'Window' - Mend.
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Schritt 3: Soundkarte und CW-Interface anschlieBen (Step 3. Connect the
Sound Card and the CW interface)

Verbinden Sie die Soundkarte mit lnrem Transceiver, um Sprachdateien (*.wav)
abspielen oder Verbindungen aufzeichnen zu konnen. Stecken Sie die CW-Tastung
an die serielle, eine parallele oder eine USB-Schnittstelle. Siehe Kapitel Interface
(interface section ) fur Moglichkeiten.

Schritt 4: Rufzeicheneingabe (Step 4. Entering a Call)

j= 14200,00 CW Manual - A L N [w] S
File Edit Wiew Tools Config Window Help
Snt Bow  Zone
|N1 MM “599 |599 |5 —‘
5@ wipe | Logit| Edit | Mark | Store | Spotit| Buck |
Ezc: Stop I F1 Padb4 F2EMM & FaTU F4 P4
[ Running  FS5His Call | FEQS0 B4 F7 7 F& &gn
B FINR? F10 F11 QAL? F12
Bearing = 302°, 4078 mi, 6563 km, LF = 122°
|Zn: 16080 201510 | 14141 ' P

Jetzt kann’s mit dem Log losgehen. Voreingestellt ist das General log (DX) wie im
Bild gezeigt. Wollen Sie ein QSO loggen? Geben Sie das Rufzeichen in das
Eingabefenster (Entry Window) ein, z.B. N1MM. Beobachten Sie das Pruf-Fenster
(Check window ). Ab 2 Zeichen - hier N1- bekommen Sie eine Liste mit — aus
Contesten - bekannten Rufzeichen. Sie kdnnen N1MM in dieser Liste anklicken und
es wird in das Rufzeichenfeld GUbernommen. In die RS(T)-Felder wird eine
Voreinstellung (59/599) eingetragen und der Cursor steht im Namensfeld.

Schritt 5: Weiterschalten mit der Leertaste (Step 5. Using the Space Bar
to Tab)

Es geht auch anders. Klicken Sie auf die Loschtaste (Wipe) und I6schen Sie den
aktuellen Eintrag. Der Cursor steht wieder im Rufzeichenfeld. Geben Sie N1MM ein
und dricken Sie auf die Leertaste. Die RST-Felder werden wieder automatisch
geflllt und der Cursor steht im Namensfeld. Geben Sie Tom ein. Wenn Sie wieder
die Leertaste drucken, bleiben Sie ausnahmsweise weiter im Namensfeld, denn ein
Name kann auch Leerzeichen zur Trennung enthalten. Bei den anderen Feldern
kommen Sie mit der Leertaste in das nachste Feld. Diese Funktion ist bei Contesten
sehr nutzlich.

Schritt 6: TAB-Taste verwenden (Step 6. Using the Tab Key)

Mit der TAB-(Tabulator)-Taste kommen Sie ohne Einschrankung vorwarts und mit
gedrlckter Shift-Taste rickwarts von Feld zu Feld und erreichen auch die
voreingestellten RST-Felder, wenn Sie hier etwas andern wollen.
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Schritt 7: Bandskalen, DXSpots und sonstiges (Step 7. Bandmaps, Spots
and Other Cool Stuff)

Manual-A £
14062,76
000 RIT XIT Cw

14015 ST31AG 1287
14020

14025 3
14050 210G 113
14035

14040

14045

14050

14055

14060 5
140E5 45770 100
14070 SP40Z 92¢
14075 [Z3GML 1587
14030 ITIBLEAHI 158"
14085 C3-Frequency

14030 AMESGZ00K B3 WEW
14035

14100

Wenn Sie die CAT-Steuerung lhres Transceivers richtig angeschlossen haben,
sehen Sie zwei Bandskalen (Bandmaps) mit den an den VFOs A und B eingestellten
Frequenzen und Sendearten. In diese Skalen wollen wir jetzt DX-Meldungen holen
und bendtigen dazu eine Verbindung zu einem DX-Cluster Gber Packet oder das
Internet. Klicken Sie im MenU Windows auf den Eintrag Packet. Das Packet-Fenster
hat je eine Karteikarte fur eine Packet- oder eine Telnet-Verbindung. Ist Inr TNC
richtig angeschlossen und konfiguriert, klicken Sie auf die Packet-Karte und geben in
das einzeilige Eingabefenster neben den Reiter ein ,C DBOMDX’ (oder ,c dbOmdx
db0dsd’). Im Fenster darunter konnen Sie die Verbindungsaufnahme verfolgen.
Klicken Sie nach erfolgreichem Connect zum DX-Cluster auf die Taste SH/DX.
Voreingestellt auf dieser Taste ist ,sh/dx/30’, voreingestellt ist auch die Verfallszeit
der Meldungen auf 60min.

Far einen Telnet-Connect muss Ihr Rechner im Internet eingeloggt sein. Der
gewunschte Server wird bei der Konfigurierung eingestellt, Gber das Menu rechts
oben angewahlt und mit einem Klick auf die Taste CONN gerufen. Sie kdnnen es
auch mal mit sh/dx/100 probieren. Wenn Sie nicht alle 100 Spots sehen, liegt das
daran, dass die Verfallszeit von 60 Minuten schon abgelaufen ist.

Schritt 8: DXSpots auswerten (Step 8. Spots are Fun)

Bei den DX-Spots in den Bandskalen stehen Gradangaben. Sie geben die
Antennenrichtung korrekt an, wenn Sie unter Configure > Change Your Station Data
die Koordinaten lhres Standorts richtig eingetragen haben. Klicken Sie einmal auf
eine DX-Clustermeldung in der Bandskala. Das Rufzeichen erscheint Uber dem
Rufzeichenfeld im Eingabefenster und wird mit der Leertaste in dieses Feld
ubernommen. Leeren Sie das Rufzeichenfeld mit Wipe, drehen Sie die Abstimmung
am Transceiver hin und her. Wenn Sie dem Spot auf 300 Hz nahe kommen, wird das
Rufzeichen wieder Uber das Rufzeichenfeld Gbernommen. Mit der Leetaste wird es
wieder eingetragen. Léschen Sie es wieder und klicken Sie jetzt zweimal auf eine
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Clustermeldung, der Transceiver wird auf die gemeldete Frequenz gestellt und das
Rufzeichen sofort ins Rufzeichenfeld eingetragen. Bestatigen Sie es mit der
Leertaste, werden die voreingestellten Rapporte eingetragen und der Cursor steht im
Namensfeld.

Mit den Tasten CTRL-UP und CTRL-DOWN kénnen Sie von Spot zu Spot schalten,
und mit den AUF (UP)- und RUNTER (DOWN)- Tasten ohne CTRL (Strg) kdnnen Sie
die Frequenz am Transceiver um 100 Hz (in SSB) oder 20 Hz (in CW) andern
(einstellbar). Es gibt noch mehr Mdglichkeiten, gehen Sie zu Tastenzuordnungen in
den Kapiteln Tastenkurzliste (Key Assignments Short List ) und
(Tastenzuordnungen (Key Assignments).

Schritt 9: QSO speichern (Step 9. Actually Logging Contacts)

Sie haben Rufzeichen und Name ins Logeingabefenster eingetragen. Drucken Sie
jetzt auf ENTER, das QSO wird abgespeichert und erscheint zu Kontrolle im
Logfenster.

Wenn Sie jetzt das gleiche Rufzeichen erneut im Logeingabefenster eingeben,
passiert etwas : Das QSO von zuvor erscheint im bisher leeren unteren Teil des
Logfensters und ein dickes DUPE ist im rechten Teil des Logeingabefensters zu
sehen. DUPE heil3t DOPPELT und ist wichtig fur Conteste, bei denen Doppel-QSOs
ein Fehler sind. Haben Sie das QSO trotzdem abgespeichert, kbnnen Sie mit einem
Rechtsklick auf das QSO im Logfenster ,Delete contact’ (QSO léschen) wahlen.

Schritt 10: Finale (Step 10. The Exciting Finale)

Horen wir lieber hier beim Schnelldurchgang auf. N1MMLogger ist ein umfangreiches
Programm mit sehr vielen Moglichkeiten. Sie kdnnen eine Menge an Einstellungen,
Anpassungen, Zuweisungen machen, Sendearten wahlen, Conteste vorbereiten und
Punktzahlen ausrechnen oder auch die neuesten Lander, Sektionen und Koordinaten
eintragen. Lesen Sie dieses Handbuch in Ruhe und spielen Sie die Moglichkeiten
durch.

Halten Sie sich vor allem an die Werkzeuge, lernen Sie, wie Sie die Punktzahl neu
berechnen (rescore), sehen Sie sich die Statistiken an und, holen Sie sich die
neueste Landerliste CTY.DAT oder stellen Sie lhre persdnliche Konfiguration ein.

Schritte 11: CW und WAV-Aufzeichnungen (Step 11. CW and WAV
Recordings)

Hallo, ich habe noch etwas vergessen, deswegen dieser Schritt 11: Mit einem CW-
Interface kdnnen Sie die F-Tasten mit vorziuglichem CW nutzen, die auch dann
laufen, wenn Sie inzwischen etwas anderes in einem anderen Fenster machen. Die
gleichen Tasten konnen Sie in einem SSB-Contest dazu benutzen, getrennt
vorbereitete WAV-Dateien z.B. zum CQ-rufen zu starten. Hier gelten die gleichen
technischen Regeln fur das Interface zwischen Soundkarte und Transceiver wie fur
Sendearten wie PSK und RTTY. Sie kénnen auch die NF lhres Transceivers flr eine
spatere Kontrolle aufzeichnen. Informieren Sie sich unter Interfacing, wie Transceiver
und Computer aneinander angepasst werden mussen.

Last Modification: 05 October 2009 06:51:06 EDT by n4zr.
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Uberblick und Einfiihrung (Overview and Introduction)
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Das Programm N1MMLogger ist ein kostenloses Programm (Freeware) und in

erster Linie flr das Loggen von Contesten und Dxpedtionen gedacht. Es ist kein
generelles Logprogramm mit der Suche nach bestatigten QSOs fur Diplome u.a.
Sehen Sie sich die Eigenschaften ( Features ) an.

LJ Sind Sie ein neuer Nutzer?

Lesen Sie zuerst den Schnelldurchlauf und informieren Sie sich dann vor allem Gber
die Tastenzuordnung. Gehen Sie dann zu den unterstitzten Contesten und suchen
Sie lhren Transceiver in dem Kapitel zu den unterstitzen Transceivern.

Sie kdnnen den N1MMLogger unter Windows 98/ME/NT/2000/XP/Vista und
Windows 7 verwenden. DOS und Windows 95 werden nicht mehr unterstitzt.

1. NTMMLogger-Diskussionsgruppen (N1MM Logger Discussion Groups)

In diesen Gruppen werden die Eigenschaften, die Programmprobleme und die Ideen
fur den N1TMM Free Contest Logger diskutiert.

« General group: Mitteilungen zum generellen Programmgebrauch
(einschlief3lich der CW- und SSB-Conteste) werden in der General Group:
diskutiert.

- Digital group: Mitteilungen fur spezielle Digimode-Probleme (einschlieRlich
der digitalen Conteste) werden in der Digital Group= diskutiert.
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Generell sollten die Mitteilungen nicht Uber Kreuz gepostet werden, um keine
Verwirrungen zu erzeugen und sowohl Nutzer als auch Entwickler anzuregen, lhre
Meinungen an der richtigen Stelle mitzuteilen. Auf der Empfangerseite bei N1MM
werden die Mitteilungen auch wenn Sie in der falschen Gruppe gelandet sind, den
richtigen Sammelordnern zugefugt.

Das Entwicklungsteam verfolgt beide Foren und antwortet im zugehérigen Forum.
Schreiben Sie sich in dem Sie interessierenden Forum ein.

L Digital Operator

Die digitalen OPs sollten sich sowohl in der General Group als auch in der Digital
Group einschreiben, auch wenn sie nicht an CW und SSB interessiert sind, denn es
gibt eine Menge an interessanten Mitteilungen, die beide Gruppen betreffen. Diese
Adressen sind interessant:

General program issues Digital program issues
(einschl. CW- und SSB-Conteste) (einschl. digitale Conteste)

Post message N1MMLogger-

N1MMLogger@yahoogroups.com

(Postadresse) Digital@yahoogroups.com
Subscribe N1MMLogger- N1MMLogger-Digital-
(Einschreiben) subscribe@yahoogroups.com subscribe@yahoogroups.com
Unsubscribe  N1MMLogger- N1MMLogger-Digital-
(Austreten) unsubscribe@yahoogroups.com unsubscribe@yahoogroups.com
List owner N1MMLogger- N1MMLogger-Digital-
(Listenbesitzer) owner@yahoogroups.com owner@yahoogroups.com

2. Dokumentation (Documentation)
Die Dokumentation ist in zwei Varianten abrufbar:

+ Im Internet unter N1IMM Logger wiki website, wahlen Sie dort unter ‘Help
files' den Punkt ‘View Help files".

+ Als PDF-Datei NTMMLogger.pdf ab Version 3 lesbar mit dem Adobe Acrobat
Reader

Sie kénnen zu der PDF-Datei aus dem Programm heraus zugreifen. Speichern Sie
die PDF-Datei im N1MM-Verzeichnis.

3. Programmspezifikationen (Programming Specifics)
Das Programm sollte unter Minimalanforderungen unter alles aktuellen Versionen

von Windows laufen (siehe Kapitel PC-Anforderungen (PC Requirements) zu
Einzelheiten) :

« Geschrieben in Visual Basic 6.0 ohne aftermarket controls.

+ Verwendet eine freie DLL fur die Steuerung der LPT-Schnittstelle und eine fur
CRC32.

+ Die Datenbank verwendet Access 2000.

+  Verwendet MMTTY fur Soundcard-RTTY (FSK und AFSK).
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+ Verwendet MMVARI fur Soundcard-PSK (PSK31, PSK63 und die anderen
MMVARI-Modi).

4. Programmentwicklung (Program Development)

N2AMG, PA1M und ich (N1MM) entwickeln das Programm. Es ist ein kooperatives
Unternehmen. Falls Sie Programmier-Fan sind, kdnnen Sie gern mitmachen. Sie
sollten Ihre eigene Kopie von Visual Basic 6.0 PE oder EE haben. Eine Kopie von
Access 2000 ist hilfreich, aber nicht unbedingt nétig. Der Quellcode wird an
Interessenten weitergegeben, die an der Entwicklung des Projekts mitarbeiten
wollen.

Last Modification: 18 December 2009 20:30:23 EST by K8UT.

Eigenschaften von NTMMLogger (N1TMM Logger Features)
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« Es werden alle grolien_ HF-Conteste einschliel3lich von generellem DX-
Loggen, DXPeditionen, DXSatellit und VHF/UHF-Conteste unterstitzt.

+ Mit der Soundkarte kdnnen Sie WAV-Dateien einkoppeln und tber ein DVK-
Interface z.B. von WOXT wiedergeben.

+ Automatische CW-Tastung

+ RTTY mit MMTTY, PSK31 mit MMVARI und Digimodes mit externen TNCs
wie HAL DXP38, PK-232 und anderen

« Das Programm speichert die Grof3e und Position der Fenster - wie vom Nutzer
vorgegeben — ab.

+ Die Hauptfenster (Logeingabefenster), Log, Bandskalen, Packet, Prifen
(Check), verfugbare Multis und QSOs (Available Mults and Q's) und das
digitale Interface sind nicht-modal, d.h, sie kdnnen in diesen Fenstern
arbeiten, ohne das Fenster, in dem sie vorher waren, schliel3en zu mussen.

« Das Angebots-Fenster fur verfugbare Multis und QSOs (Available Window)
zeigt anhand der einlaufenden DXSpots die auf den einzelnen Bandern
angebotenen neuen Stationen und Multis an und hilft damit bei der Planung
eines Bandwechsels. Farbige Tasten zeigen, auf welchem Band der aktuelle
Kontakt bendtigt wird.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 30 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

+ Klicken Sie auf eine DXCluster-Meldung im Packet-Fenster (Packet), um den
Transceiver auf diese Station nach Frequenz und Sendeart zu setzen.

- Uber das CAT-Interface werden Transceiver von Kenwood, Yaesu (z.B.: FT-
1000, FT-1000MP, FT-990, FT-920 und andere), Icom und Elecraft gesteuert.
Siehe unterstutzte Transceiver (Support Radios)

+ Gemeldete Stationen erscheinen im Logeingabefenster Gber dem
Rufzeichenfenster, wenn Sie in die Nahe dieser Station abstimmen. Mit einem
Klick auf die Leertaste wird das Rufzeichen in das Rufzeichenfeld
ubernommen.

« Sendearten-abhangige Feinverstimmung Uber die Tastatur

+ Automatische Berechnung der Antennenrichtung und des Sonnenauf- und
untergangs bei der Gegenstation

+ Rufzeichenprufung (Check partial)

« Packet & Telnet-Unterstutzung — die Meldungen aus beiden Quellen
erscheinen automatisch aufgefrischt in den Bandskalen

« Filterung der DXSpots mdglich

« Geben von CW uber die Tastatur ist moglich

+ Unterstitzung von zwei Transceivern (SO2R) oder von zwei VFOs eines
Transceivers

« Multiplikator-Fenster

« LPT-Schnittstelle zur Steuerung von Antennenwahlschalter, Transceiver-
Auswahl und PTT (Win95/98/ME/NT/2000/XP)

+ Multi-Nutzer-Betrieb

« Export von Cabrillo-Logs

« Export/Import von ADIF-Logs

« Alle Daten werden in einer Access 2000 Datenbasis abgelegt und stehen fur
die weitere Verarbeitung und zur Integration mit anderen Programmen bereit

+ Betrieb mit zwei Monitoren mdglich (ab Win98 aufwarts)

« Aufzeichnung der TCVR-NF als WAV-Datei. Wiedergabe nach Rechtsklick auf
den Logeintrag.

+ Aussteuerungsanzeige fur die Aufzeichnung

« Stapelspeicher fur S&P-Betrieb

« Stapelspeicher fur Rufzeichen

« Anzeige der S&P-Rufzeichen lokal in der Bandskala (Rufzeichen werden nach
Frequenzwechsel geldscht)

+ Alle HF-Bander einschlief3lich 60m und VHF-Bander bis ins GHz-Gebiet
werden unterstutzt

« Unterstitzung von Transverter-Betrieb (SHF-Bander bis10, 24, 47, 76, 142
und 241 GHz)

« Unterstutzung des Winkey von K1EL

« Antennenumschaltung per Programm

+  SO2R/SO2V-Unterstutzung einschlieRlich der Soundkarten

+ Nutzer-editierbare Bandplane fur CW, SSB und Digimodes

- Statistik flr verschiedene Auswertungen

« Erzeugung von CW Uber einen Seriell-USB-Konverter

« Seriennummererzeugung fur Multi-Multi-Stationen

+ Rotor-Steuerung (N1MM Rotor, LP-Rotor oder ARSWIN)

+ Grayline-Programm

+ Multi-Nutzer: automatische Resynchronisierung und Wiederverbindung

+ Serial-Nummer-Server fur SO2R & Multi-Nutzer- koordiniert die
Seriennummern fur die einzelnen Transceiver
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« Log-Austausch, kann Logs wiederherstellen

« Unterstutzung der microHAM-SO2R-Protokolls

« Bringt das Programm in der Vordergrund, wenn der VFO abgestimmt wird
« Dxpedition-Modus

+ ... und vieles andere

Last Modification: 22 September 2009 16:16:44 EDT by K8UT.

Anforderungen an den PC (PC Requirements)

1. Minimale Hardware-Anforderungen (Minimum Hardware
Requirements)

Das Logprogramm ist so entworfen, dass es schon mit einer minimalen Konfiguration
arbeiten kann. Es gibt allerdings bei den verschiedenen Windows-Versionen
unterschiedliche Anforderungen in Bezug auf den CPU-Takt und den
Speicherbedarf. Sie werden unter u.U. Probleme mit der Leistungsfahigkeit bei
Rechnern mit niedriger Taktfrequenz beim CW- und RTTY-Betrieb feststellen, vor
allem dann, wenn gleichzeitig mehrere DXCluster-Meldungen einlaufen oder der
Rechner andere Programm zu bedienen hat. N1MMLogger muss nicht unbedingt auf
der letzten Schrottkiste laufen.

Als minimale graphische Auflosung werden 1024 x 768 Bildpunkte vorausgesetzt.
N1MM Logger lauft auch noch mit 800 x 600 Bildpunkten, der Platz reicht dann aber
nicht fur alle bendtigten Fenster. Fur die CAT-Steuerung, die CW-Tastung und die
PTT wird eine freie COM-Schnittstelle bendtigt. Fir CW sollte aber ein Winkey-
Interface vorgesehen werden. Fur die Tastung von MMTTY wird eine zusatzliche
COM-Schnittstelle bendtigt.

USB-Seriell-Konverter und Gerate mit einem USB-Interface werden Uber virtuelle
COM-Schnittstellen gesteuert. Die SO2R-Steuergerate werden meist Uber eine LPT-
Schnittstelle gesteuert. Alternativ dazu werden die SO2R-Steuergerate von
microHAM und K1XM von N1MMLogger unterstutzt. LPT-USB-Konverter kbnnen
unter NTMMLogger NICHT verwendet werden.

Sie finden nahere Informationen mit Interface-Kapitel (Interfacing).

2. Unterstiitzte Betriebssysteme (Supported Operating Systems)

«  Windows 98

«  Windows ME

«  Windows NT

«  Windows 2000
«  Windows XP

«  Windows Vista
«  Windows 7

« und moglicherweise weitere Windows-Versionen

Linux und andere Betriebssysteme werden NICHT unterstitzt.
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Last Modification: 01 January 2010 15:38:59 EST by n4zr.

N1MMLogger installieren und aktualisieren (Installing and
Upgrading NTMM Logger)

[21. Instruktionen zur Erst-Installation (First-Time Installation
Instructions)

Hollen Sie sich den Full Installer hier= . Starten Sie die Datei Full Installer:

jm N1MM logger 9.0.0 Full Installer Setup M =] |

Welcome to the NTMM logger 9.0.0
Full Installer Setup Wizard

This wizard wil guide you through the installation of M1MM
logger 2.0.0 Full Installer.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

Cancel |

Nach einiger Vorrede kdnnen Sie wahlen, welche Teile des Programms
N1MMLogger installiert werden sollen:
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jmN1MM logger 9.0.0 Full Installer Setup M =] |

Choose Components =
Choose which features of M1MM logger 9.0.0 Full Installer you want to install, El

Chedk the compaonents you want to install and unchedk the companents you don't want to
install, Click Mext to continue,

Select companents to sl ki1t s — Description
Hll"'llu-gger Position your mouse
Grayline program OYEr & companent ko
Download Help file see itz description,

Download Manual
Desktop Shortcuts
QuickLaunch Shortout
DLPORTIO port driver

Space reguired: 17.8MB

< Back I Mext = I Cancel

Falls Sie keinen Grund haben, Teilprogramme abzulehnen, lassen Sie die Auswahl
wie vorgegeben. Wichtig sind die DLPORTIO-Treiber flr die fur CW, PTT und SO2R
bendtigten Schnittstellen.

@ Installation unter Vista oder Windows 7

N1MMLogger unterstitzt nur die 32-Bit-Versionen von Vista und Windows 7. Falls
Sie NTMMLogger unter Windows Vista oder Windows 7 installieren wollen, missen
Sie einige spezielle Schritte beachten, da N1MMLogger voreingestellt in das
Programmverzeichnis schreibt. Sie haben drei Mdglichkeiten:

Starten Sie das Programm Full Installer, den N1MMLogger und alle
Programme zur Aktualisierung immer zuerst als Administrator. Falls Sie der
einzige Nutzer Ihres Rechners sind und Sie keine anderen Nutzer eingerichtet
haben, sind Sie als Administrator voreingestellt. Falls Sie individuelle Nutzer
eingerichtet haben, klicken Sie rechts auf das Programme-Icon und wahlen Sie
,otarten als Administrator®. Haben Sie die Aktualisierung abgeschlossen,
kénnen Sie in Zukunft den N1TMMLogger als einfacher Nutzer starten.

Loggen Sie sich als Administrator immer dann ein, wenn Sie N1MMLogger
installieren oder starten wollen. Hat Ihr PC beim Start kein Icon fur einen
ADMINISTRATOR im Angebot, miussen Sie sich einen Administrator-Account
einrichten. Gehen Sie so vor:

o Gehen Sie zur Kommandoeingabe Uber das Startmeni und geben Sie
‘emd’ ein. Dricken Sie dann Ctrl+Shift+Enter oder klicken Sie auf die
Start-Kugel, wahlen Sie Alle Programme > Zubehor, klicken Sie rechts
auf das Command Prompt und wahlen Sie ‘Starten als Administrator’.
Tragen Sie in das Feld ein: net user administrator /active:yes.
Fahren Sie den Rechner herunter, starten sie ihn wieder und loggen
Sie sich als Administrator ein. Sie sollten dem Administrator zur
Sicherheit ein Passwort zuteilen.
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« Schalten Sie die Betriebssystemeigenschaft, die normalerweise verhindert,
dass im den Programmbereich geschrieben werden kann, ab. Sie heilt User
Access Control (UAC)(deutsch:Benutzerkontensteuerung). Eine Dauer-
Abschaltung ist nicht zu empfehlen.

Hinweis DM3ML: LOGGERS32 empfiehlt aus diesem Grund, das Programm nicht im
Verzeichnis PROGRAMME, sondern in einem eigenen Verzeichnis z.B.
C:\LOGGERS32 zu installieren.

jmN1MM logger 9.0.0 Full Installer Setup 1 ] |

Choose Install Location =
Choose the folder in which to install M1MM logger 2.0.0 Full Installer, El

Setup will install M1MM logager 9.0.0 Full Installer in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Clidk Install to start the installation.

C:\Program Files 1MM Logger Browse... |

Space required: 17.8MB
Space available: 2. 7GE

|'Destinatinn Folder

< Back I Install I Cancel

+ Wenn Sie auf die Taste Install klicken, wird der Full Installer
o Alle benétigten Dateien fur den NTMMLogger auf Ihrem Rechner

installieren
o Systemdateien aktualisieren, wo dieses bendtigt wird

¥ Do Not Overwrite Newer System Files (keine neueren Systemdateien

Uberschreiben)
Bei der Installation wird Ihr Computer melden, dass die zu installierenden Dateien

bereits vorhanden und neuer als die zu installierenden sind. Beantworten Sie die
Frage, ob sie Uberschrieben werden sollen, mit NEIN.

Nach der Installation werden Sie getrennt gefragt, ob DLPORTIO installiert werden
soll. Folgen Sie den unten stehenden Instruktionen:
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¥ TDLPortIO: DriverLINX driver install =] |

Ywelcome to the TDLPortlD install program. This program will
inztall the DriverLIM Part [0 Driver on pour computer. T hiz
program waz dezigned for Windows MT system adminiztrators
who wizh bo install the Diriverl M= driver onto many PCz quickly.

[f wou are ingtaling to a Windows MT machine, ensure you are
lagged an under an ADKMIMISTRATOR account, athenvize
Windows MT gecurity will prevent the driver ingtallation.

Click Install to copy the DriverLIMz= DLL and ‘wWindows HT
kernel made driver ta your complker.

Thiz program is part of the TOLPortlO package, wiitten by
Johh Pappas <dizkdudei@poboxes com. Pleaze wvisit
http: # fdigkdude. cib.net/ far the latest version of the package.

Cancel |

Zuerst werden Sie gefragt, ob die neueste Version installiert werden soll.

§= N1MM Logger Base Install

Show Download Page

Klicken Sie auf die Taste Download und holen Sie sich die neueste Version. Starten
Sie dann diese Version. Sie installiert die neueste Version. Sie brauchen ungefahr 2
Minuten flur diesen Schritt.

Hat der Computer, auf dem Sie den N1MMLogger installieren keine Verbindung zum
Internet, missen Sie sich diese Version mit einem Internetcomputer getrennt holen,
diese Datei auf Ihren PC kopieren und hier starten. Sie finden nahere Angaben im
Abschnitt Zusatzliche Installations-Hinweise.
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2. Erst-Start (Using the Program the First Time)

Stellen Sie als Erstes lhre Stationsdaten ein:
o Beim Erststart sollte N1TMMLogger in dem Stationsdialog starten
o oder offnen Sie das Menu Config > Change Your Station data
« Konfigurieren Sie danach die Schnittstellen fur die CAT-Steuerung und den
Zugriff zu einem DXCluster Uber Packet oder Telnet (Internet) mit
o Config >Configure ports, Telnet Address, Other
« Sie kdnnen die Tasten im Packet-Fenster Ihren Winschen anpassen
+ Mit Alt+H kommen Sie zur (englischen) Hilfe
« Mit der Leertaste schalten Sie bevorzugt zwischen den Felder im
Logeingabefenster durch
« Lesen Sie das Kapitel Schnelldurchlauf (Quick Start Guide)
+ Lesen Sie in diesem Handbuch vorzugsweise die Kapitel
Schnellstart (Quick Tour)
Programm einstellen (Setting up the Program)
Eingabefenster (Entry Window)
Tastenzuordnung (Key Assignments)
Grundfunktionen (Basic Functions)
Tastenzuordnungs-Kurzliste (Key Assignments Short List)
= Drucken Sie sich diese Liste griffbereit aus!

o O O O O O

3. Zusatzliche Installations-Hinweise / Programm aktualisieren
(Subsequent Install Instructions / Upgrading to a New Program
Version)

Sie bekommen als Mitglied einer NTMM-Gruppe regelmafig eine Email mit der
Ankundigung einer neuen Version.

Ld Bezeichnungen der NTMM-Dateien

Das Voll-Installationsprogramm heil3t NTMM-Fullinstaller.exe. Aktualisierungen
heiRen NTMM-newexe mit einem Suffix mit dem dazu gehérenden Datum. Die
aktuelle Version des Full Installer enthalt ebenfalls eine Datumsangabe und ersetzt
die jeweils altere Version.

+ Holen Sie sich die jeweils neueste Version der Aktualisierungsdatei
newexeVx.x.xxx, z.B.N1TMM-newexeV9.12.0.exe. Die Bezeichnung steht fir
die erste Aktualisierungsdatei des Dezembers 2009. Sie kommen zu dieser
Datei Uber die Email der Yahoo-Gruppe oder diese Internetseite (this web
page). Wahlen Sie dort die gewunschte Aktualisierung:

o Hier finden Sie die neuesten Exe-Dateien und andere bendtigte
Dateien

o Offnen Sie diese Dateien und kopieren Sie diese in das N1TMMLogger-
Verzeichnis Uber die alteren Dateien.

o Wird im Programmverzeichnis eine neue Datei cty.dat angeboten,
wahlen Sie das Menu Tools >Import country list from downloaded
file

o Sie finden die Versions-Nummer Vx.x.x im Namen der Datei
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o Esreicht, wenn Sie die jeweils neueste Aktualisierungsdatei
installieren. Die alteren Aktualisierungdateien kdnnen Sie Ubergehen.

L Aktualisierungsphilosphie

Viele von uns haben sich angewdhnt, immer mindestens eine Version im Ruckstand
zu bleiben, um madglichen Fehlern der neuen Version aus dem Weg zu gehen. Da
N1MMLogger aber relativ oft - bis zu 50 Mal im Jahr - aktualisiert wird, ist das
Gegenteil der Fall. Nutzen Sie jeweils die neueste Version. Hier sind
Fehlermeldungen und Verbesserungen realisiert und ausreichend getestet worden.
Machen Sie Fehlermeldungen nur, wenn Sie sicher sind, die neueste Version
installiert zu haben.

4. Programm de-installieren (Uninstalling the Program)

« Zur De-Installation von N1MMLogger gehen Sie so vor:
o Gehen Sie zur Windows-Systemsteuerung > Software, suchen Sie in
der Tabelle NTMMLogger und wahlen Sie ,Entfernen®.
o Entfernen Sie anschliefend das N1MMLogger-Verzeichnis mit allen
restlichen Dateien (meist c:\\Program Files\N1MM Logger)

Last Modification: 19 December 2009 20:40:45 EST by nZ2ic.

Programm einrichten (Setting up the Program)

Wenn Sie das Programm nutzen wollen, sollten Sie sich tber den Anschluss des/der
Transceiver, des Packetclusters, der Telnetverbindung und auch der Konfigurierung
des aktuellen Contest informieren. [2IDie folgenden Abschnitte zeigen die benétigten
Einstellungen. Gehen Sie dann zu den Kapiteln Grundfunktionen (Basic Functions),
Tastenzuordnungen (Key Assignments) und dem Schnelldurchlauf (Quick Tour),
um die ersten Tests machen zu konnen.

©@ The Configurer
Das Wort Configurer kommt in diesem Dokument 6fter vor. Sie erreichen den
Configurer Uber Config >Configure Ports, Telnet Address, Other

1. Stationsdaten einstellen (Setup Station Information)

Gehen Sie zu Config > Change Your Station Data. Geben Sie Ihr Rufzeichen ein.
Viele der Felder werden flir Contest-Daten bendétigt. Voreingestellt sind die Daten flr
N1MM. Ersetzen Sie diese Daten durch lhre eigenen Werte. Wichtig ist die korrekte
Angabe der Stationskoordinaten flir die Berechnung der Antennenrichtung und der
Entfernung. Die Email-Adresse kann fur eine Fehlermeldung verwendet werden.

2. CAT-Steuerung einstellen (Setup Radio Control)

N1MMLogger geht erst so richtig, wenn ein Transceiver uber die CAT-Steuerung
angeschlossen ist. Gehen Sie so vor:
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+ Prufen Sie im Kapitel Unterstutzte Transceiver (Supported Radios), ob lhr
Transceiver unterstutzt wird
+  Wird er unterstutzt
o Verbinden Sie den Transceiver mit Inrem Computer. Mitunter reicht ein
serielles Kabel, meist wird aber ein zusatzliches Interface bendtigt
Gehen Sie im Configurer zum Menu Hardware
Wabhlen Sie die serielle Schnittstelle, an die der Transceiver
angeschlossen ist und stellen Sie fur diese Schnittstelle die Parameter
(Baudrate, Datenformat und Protokoll) mit der Taste Set ein
o Ubernehmen Sie diese Daten mit einem Klick auf die Taste OK.
= Sie finden die einzustellenden Werte im Handbuch lhres
Transceivers (jeweils Schnittstelle UND Transceiver auf die
gleichen Werte einstellen!)
=  Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Unterstutzte
Transceiver (Supported Radios).
o Wahlen Sie den VFO A und prifen Sie, ob die am Transceiver
eingestellte Frequenz in der zum VFO A gehdrenden Bandskala
angezeigt wird.

3. Einstellung Packet/Telnet (Setup Packet/Telnet)

Sie bendtigen eine Verbindung zu einem DX-Cluster, um die Bandskalen mit DX-
Meldungen zu fullen. Stellen Sie eine Verbindung uber Packet oder Telnet zu einem
DXCluster Uber die Karteikarte Configurer >Hardware her. Fur Telnet bendtigen
Sie einen Internetzugang. Wahlen Sie unter Configurer >Hardware einen Telnet-
DXCluster aus:

+ Gehen Sie zu Configurer >Hardware

« Wahlen Sie unten einen Telnet-DXCluster. Voreingestellt ist AB5K.

« Schlieen Sie den Configurer und 6ffnen Sie das Uber Window
>Packet/Telnet >Telnet das Packet-Fenster.

o Sie kénnen in der Zeile Type: Kommandos eingeben. Die Antwort des
DXClusters erscheint im Textfenster

o Informieren Sie sich im Kapitel Packet-Fenster (Packet window) Uber
Kommandos, Ausgaben usw.

o Die Verbindung zu einem Telnet-DXCluster wird in der Regel durch
Senden des Rufzeichens mit der Rufzeichentaste unten ganz rechts
hergestellt.

o Ist die Verbindung hergestellt, erscheinen die DXCluster-Meldungen in
den Bandskalen.

Mit der Karteikarte Hardware stellen Sie die Verbindungen zu einem Packet-TNC ein:

« Der TNC ist an einer seriellen Schnittstelle des Rechners anzuschlief3en
o Prifen Sie die Verbindung zum TNC vorher mit dem Dienstprogramm
Hyperterminal, um die Hardwarefunktion sicher zu stellen
« Gehen Sie zur Karteikarte Configurer >Hardware
« Wahlen Sie die serielle Schnittstelle, an die der TNC angeschlossen ist, aus.
+ Klicken Sie auf die zugehorige Taste Set und stellen Sie im sich 6ffnenden
Menu die Werte fur Baudrate und Datenformat ein.
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+ Schlielen Sie den Configurer und 6ffnen Sie mit dem Menu Window
>Packet/Telnet >Telnet das Packet-Fenster

o Geben Sie in der oberen Zeile Type: die Kommandos fur den TNC ein.
Die vom TNC ausgegebenen Daten laufen im TX-Fenster darunter ein.
Hinweis DM3ML: Geben Sie ein bendtigtes ESC als Shift+ESC ein. Es
wird als schwarzes Karo zurlickgegeben. Ein ESC ohne Shift setzt den
Cursor in das Log-Eingabefenster.

o Gehen Sie zum Kapitel Packet-Fenster (Packet window) flir weitere
Einzelheiten, z.B. die Herstellung einer Verbindung mit TAPR/TF oder
WAS8DED-Software usw.

o Wenn die Verbindung zwischen TNC und DXCluster hergestellt ist,
erscheinen die DX-Meldungen in den Bandskalen.

4. Einstellung von PTT und CW ( Setup PTT-ing the Rig/Sending CW)
Um die PTT zu aktivieren und die CW zu tasten, haben Sie drei Moglichkeiten:

« Uber die parallele Schnittstelle:

o Bauen Sie sich ein Interface mit zwei Schalttransistoren fur die PTT-
und die CW-Leitung. Pin 16 der Schnittstelle wird fur PTT und Pin 17
fur CW verwendet. Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Kapitel
Interfacing.

o Gehen Sie zu Configurer >Hardware

=  Wahlen Sie die parallele Schnittstelle LPT fir CW/Other aus.
= Klicken Sie auf die Taste Set und stellen Sie im sich 6ffnenden
Menu die Werte fir CW-speed (Grundeinstellung
Gebegeschwindigkeit), PTT-delay (Verzogerung zwischen PTT
und erstem CW-Zeichen) sowie die Schnittstellenadresse unter
CW/Other port address ein
= Die CW/Other Port Address finden Sie unter der Windows-
Systemsteuerung > Hardware > Gerdtemanager >
Anschliisse (COM und LPT) > Schnittstelle > Ressourcen
= Wahlen Sie den/die zu tastenden Transceiver aus (Radio/VFO
setting > 1, 2 oder beide (Both)
= Klicken Sie auf OK
o PTT und CW sollten jetzt funktionieren
@)
. Uber die serielle Schnittstelle:

o Bauen Sie sich ein Interface mit zwei Schalttransistoren fiir die PTT-
und die CW-Leitung. In der Regel wird das Signal RTS fur die PTT und
das Signal DTR fur CW verwendet.

o Gehen Sie zu Configurer >Hardware

=  Wahlen Sie unter der vorgesehenen COM-Schnittstelle
CW/Other aus.

= Klicken Sie auf die Taste Set und wahlen Sie lhre Einstellungen
fur CW-speed (Grundeinstellung Gebegeschwindigkeit), PTT-
delay (Verzdgerung zwischen PTT und erstem CW-Zeichen)
sowie die Schnittstellenadresse unter CW/Other port address

=  Wahlen Sie die Signalleitungen fir PTT und CW aus.
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= Die CW/Other Port Address finden Sie unter der Windows-
Systemsteuerung > Hardware > Gerdtemanager >
Anschliisse (COM und LPT) > Schnittstelle > Ressourcen

=  Wahlen Sie den/die zu tastenden Transceiver aus (Radio/VFO
setting > 1, 2 oder beide (Both)

= Haben Sie ein Winkey-Interface ausgewahlt, wird eine feste
Baudrate vom Programm eingetragen.

= Klicken Sie auf < OK >

o PTT und CW sollten jetzt funktionieren

« Uber eine USB-Schnittstelle

o Sie bendtigen einen USB-zu-seriell-Konverter. Stellen Sie ihn wie eine
serielle Schnittstelle ein.

o Nicht jeder Konverter schaltet die RTS- und die DTR-Leitung wie
bendtigt. Testen Sie am besten einen ausgewahlten Konverter vor dem
endgultigen Einsatz.

o Ermitteln Sie die Schnittstellen-Nummer Uber die Windows-
Systemsteuerung > System > Hardware> Gerdtemanager >
Anschliisse (COM/LPT)

5. WAV-Dateien fiir SSB vorbereiten (Setup WAV Files (SSB))

Sie kdnnen in einem SSB-Contest die Funktionstasten im Eingabefenster mit vorher
erzeugten WAV-Dateien belegen. Vom Programm werden zwei Arten von Dateien
verarbeitet:

+  WAV-Dateien, die den Funktionstasten zugeordnet sind
« Sound-Dateien, die aus dem Rufzeichen der Gegenstation erzeugt werden:
o Aus Einzeldateien fur Buchstaben und Ziffern zusammengesetzte
Rufzeichen
o Sendung des vollen Rufzeichens oder Zahlengruppen, die in einem
vorbereiteten WAV-Verzeichnis gefunden wurden

6. CW-Mitteilungen senden (Sending Messages in CW)
Sie mussen zwei Sachen vorbereiten:

« Erzeugen Sie die CW-Texte mit dem Menu Config >Change
Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons >Change CW Buttons. In der
Tabelle ist Platz fur 2x 12 Texte, die den 12 Funktionstasten F1 bis F12
zugeordnet sind. Der erste 12er-Block enthalt die Texte fur den Run-Betrieb,
der zweite Block die Texte flir den S&P-Betrieb. Sind weniger als 9 Tasten im
S&P-Bereich nicht belegt, wird der zugehodrende Text aus dem Run-Bereich
gesendet.
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i, Change CW Buttons x|
Buttan Caption Cuwf Mezsage -
I GEEr o testde ™ ]
F2 5MM {EXCH} <£<8nm 3 rAEHCH) e
F3TU + call T de*
F4 {MvCALLY *
F5 Hiz Call I
FE Q50 B4 LS50 B4 de®
F77? ?
FaTu TU
F1 i CALLY *
F2 5MM {EXCH} <<<anmy s HAERCH
* -
Ok

« Uberpriifen Sie, ob im Menli Configurer >Function Keys jeder F-Taste die
richtige Bedeutung zugewiesen worden ist. Z.B. ist F1 die CQ-Taste mit dem
Text 1, ihr muss im Menu unten die Funktion “CQ-Taste” zugewiesen worden
sein (ist voreingestellt).

= Configurer,

[ ik ey T kode Caontral T Antennas T Audio ]

Hardware Files T Digital Modes T Other
v mﬂgﬁ;ﬂ%iﬁﬁfeakm [ Send leading zeroz in zenal numbers
W Send Cormected Call v Stnp_Sending CO when
[Before End of Q50 kMag) LCallzign changed

ESM only zends pour call once in S&F,
then ready to copy received exchange

<l

v Send partial calls

. li String to uge on cw between
e iorke Ditpes ibhien B litining hiz call key and exchange key
esiCar e S e [default iz one space]
ze Contest Waord Spacing
v far Chw 186 Keycode of Inz Key Substitute
[~ Send Cut Mumbers 22 F.epcode of T /Log Key Substitute

kake zure that the key mappings defined below match the contents of the keys as defined in
Config/Change Ciw buttons, Config/Change 558 Buttonz and Config/Change Digital Buttons.

CO Key End of Q50 Key by Call Eep Again Key MNest Call Key
[F1 =l || ]Fs =] || [Fe =] | |Jre =] | [Disabled=]
Exchange Key Hiz Call Key Q50 B4 Key Cut Mumnber Style [if enabled)

[F2 ~ = ||]rs | | 71234567830 {leading T] |

k. | Cancel | Help

Das Zeichen # ist der Platzhalter fur die Seriennummer. Es gibt weitere Platzhalter-
Kirzel. Sie finden diese Zeichen im Kapitel Macros.
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7. Einstellung der Kontrolinummer (Setup 'Sent Exchange')

Die zu sendende Kontrollnummer (Seriennummer, Zonennummer, Provinz 0.a,) wird
im Menu File >Open Log in Database >Contest tab "Sent Exchange"” fir den
jeweiligen Contest eingestellt. Sie erscheint als Macro {EXCH} und wird der Taste
F2 zugeordnet. Hier wird der Rapport (Standard 5NN) plus {EXCH} gesendet. Beim
WWDX-Contest sendet eine DL-Station z.B. 5NN14.

8. Anpassung der Kontrollnummer (Setup the Exchanges)
By Jamie, WW3S

+ Nehmen wir an, Sie wollen unter WW3S einen RTTY-Contest mitmachen
+ Gehen Sie zu Configurer >Function Keys
o Sie wollen den Ablauf mit der ENTER-Taste (ESM = Enter Sends
Message) steuern und tauschen dazu die Tasten F5 und F3
= Sie weisen der Funktion End of Qso Key die Taste F5 zu
= und legen das Rufzeichen der Gegenstation His call auf F3
o Dann gehen Sie zu Config >Change Packet/CW/SSB/Digital
Message Buttons >Change CW Buttons
= Die Festtexte werden ab F1 aufsteigend angezeigt
» Andern Sie den Text der Taste F4 in &WW3S in der einen Spalte
und in WW3S in der anderen Spalte. Das & gibt an, was als
Tasteninhalt anzuzeigen ist
Andern Sie F2 in 599, US-Staat und CQ-Zone
Bei mir wird 599-599 PA PA 05 05 BK gesendet
Hinweis DM3ML: Viele Programme suchen nach einem freistehenden
,599 " oder der Zone (hier 05), vermeiden Sie daher solche
Kombinationen wie 599-599, da hier das Leerzeichen als Trennung
fehlt.

Was erreichen Sie?

+ Wenn Sie die Funktion ENTER sendet den Text (ESM) von N1MMLogger
verwenden, mussen die F-Tasten in der richtigen Reihenfolge mit dem Menu
Configurer >Function Keys eingestellt sein, sonst funktioniert das ESM
nicht. (Anmerkung DM3ML.: Sie schalten mit ENTER in Abhangigkeit vom
Zustand der Felder im Eingabefeld von F-Taste zu F-Taste weiter)

» Setzen Sie die Taste F3 so, dass die Funktion End of gso realisiert wird, z.B.
bei mir TU QRZ DE WW3S WW3S TEST

+ F1 wird auf CQ CQWW TEST DE WW3S WW3S TEST gesetzt.

Sie kénnen diese Anordnung auf bei CW-Contesten verwenden.

9. Funktionstasten fir den ESM-Modus einstellen (Setup Function Keys
for Enter Sends Message (ESM) mode)

Unten sehen Sie eine ESM-Einstellung von Jose, CT1AOZ.

Stellen Sie die Funktionstasten unter Configurer >Function Keys so ein:
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Voreingestellte Funktionstasten

F1 CQ key F5 His Call Key F9
F2 Exchange key F6 QSO B4 Key F10
F3 End of QSO Key F7 F11

F4 My Call Key F8 Again Key F12

Haken Sie in der Karteikarte Functions keys alle Felder bis auf Monitor via PC
speaker an.

Tragen Sie jetzt unter Config >Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons
>Change CW Buttons diese Macros ein. Die gleiche Einstellung wird bei SSB und
RTTY verwendet:

Running mode S&P mode
Button CW message / WAV file Button CW message / WAV file
Caption /Text to Send Caption /Text to Send
F1CQ cQca* F1 QSY PSE QSY QRL *
F2 Exch <<< ENN >>># F2 Exch <<< ENN >>>#
F3 TU TU* F3 TU *
F4 My * F4 My *
F5 His ! F5 His !
F6 QSOB4 ! QSOB4 TU * QRZ F6 QSOB4 ! QSOB4 DE *
F7 His/TU I TU F7 Corr I'TU
F8 Again ' AGN PSE * F8 Again I AGN PSE *
F9 F9
F10 F10
F11 F11
F12 F12

Jose schreibt: Sie werden mit dieser Lésung bestimmt zufrieden sein und die
Leistungsfahigkeit des Programms unter ESM ausnutzen.

10. Parameter fur die Kommandozeile (Command Line Parameters)
Sie kdnnen die eingestellten Parameter in einer Datei <name>.ini (hier SO2R.ini)

sichern und eine bestimmte Einstellung mit der Kommandozeile "C:\Program
Files\N1MM Logger\N1MM Logger.exe" SO2R.ini wieder starten.

Last Modification: 05 October 2009 06:55:44 EDT by n4zr.

Grundfunktionen (Basic Functions)

Sie werden bei der Nutzung des Programms Standardroutinen z.B. zum Andern der
Frequenz, des Bands und der Sendeart finden. Informieren Sie sich weiterhin tber
Tastenzuordnungen, Programm einrichten, das Logeingabefenster und den
Schnelldurchlauf. Fir den Contest selbst werden Begriffe wie CQ-Rufen (Running
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mode), Suchen und Anrufen (S&P) und die das Loggen nur mit ENTER (‘Enter
Sends message) beschrieben. Sehen Sie auch bei Tipps und Tricks zum
Betriebsablauf nach. _

1. Hilfe (Help)

Fir fast jedes Fenster gibt es eine Hilfe-Funktion. Klicken Sie rechts in das Fenster
und wahlen Sie im sich 6ffnenden Menu den Punkt Hilfe (Help). Die Hilfe zum
Logeingabefenster erreichen Sie Uber die Hilfe im HauptmenU oder mit der der Taste
ALT-H. Die Hilfe fur die Tastenzuordnung kann ebenfalls direkt Uber die Hilfe im
Logeingabefenster gerufen werden. Sie konnen jedes Hilfe-Kapitel mit einem Klick
auf die Drucktaste ausdrucken. Sie erreichen aus einem Fenster die zu dem Fenster
gehdrende Hilfe, so dass Sie nicht lange suchen mussen.

Haben Sie die PDF-Ausflihrung der Hilfe kdnnen im Adobe-Reader nach einem
Begriff suchen. Wenn Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist, kbnnen Sie mit
dem Menupunkt Searching Help using Google (Hilfe mit Google suchen) in der
letzten Version der NTMM-Hilfe nachsehen. Diese Hilfe geht am schnellsten und ist
am aktuellsten.

2. Durchlauf durch die Eingabefelder (Going Through the Entry Window
Fields)

Verwenden Sie bevorzugt die Leertaste anstelle der TAB-Taste um von Feld zu Feld
des Eingabefensters zu kommen. Mit der Leertaste Ubergehen Sie Felder mit
vorgegebenem Inhalt wie das RST-Feld, das normalerweise nicht geandert wird.
Einzelheiten zur Leertaste finden Sie im Kapitel Tastenzuordnungen. Mit der TAB-
Taste oder Shift+TAB-Taste erreichen Sie alle Felder.

3. FenstergroRe anpassen (Resizing Windows)

Sie konnen die Fenster von NTMMLogger beliebig anordnen und in der GroRRe
verandern. Nur die Bandskala hat eine minimale Breite. Die gewahlten
Fensterpositionen werden bei einem ordentlichen Programm-Ende abgespeichert
und beim Wiederdéffnen hergestellt. Wenn Sie das Eingabefenster schliel3en, wird
das gesamte Programm beendet. Alle QSOs werden auf der Festplatte unmittelbar
nach Abschluss der Eingabe gespeichert.

4. Neuen Contest auswahlen (Select New Contest)

Zum Start eines neuen Contests gehen Sie zum Menu File >Open Log in Database.
Wahlen Sie im Menu oben links einen Contest aus der angebotenen Liste mit einem
Mausklick. Sie werden nach den Einzelheiten zu diesem Contest gefragt. Die von
N1MMLogger angebotenen Conteste finden Sie im Kapitel Unterstitzte Conteste
(Supported Contests). Gehen Sie zur der Webseite des Contests und informieren
Sie sich Uber die neuesten Regeln. Die Einstellung der einzelnen Conteste wird im
Kapitel Contesteinstellungen (Contest Setup Instructions). Beabsichtigen Sie einen
neuen Contest mit einem grofden Log zu fahren, wird das Anlegen einer neuen
Datenbank empfohlen, vor allem wenn Sie einen langsamen Rechner verwenden.
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5. Contest Ioschen (Delete Contest)

Gehen Sie zum Contestdialog unter File >Open Log in Database, markieren Sie
den ausgewahlten Contest und klicken Sie auf die Taste < Delete >.

6. Landerliste auswahlen (Select Country file)

Sie mussen die neue Landerliste erst aus dem Internet abholen und dann in einem
zweiten Schritt in die aktuelle Datenbank Ihres PC importieren. Wenn Sie eine neue
Datenbank angelegt haben, missen Sie hier auch die neueste Landerliste
importieren. Die Landerliste wird in jeder Datenbank gespeichert.

+ Holen Sie sich mit Tools >Download latest country file (wl_cty.dat)
(Internet) die neueste Landerliste wil_cty.dat aus dem Internet
o Achten Sie auf den Namen wl_cty.dat. Diese Datei enthalt eine
zusatzliche Landerinformation.
« Importieren Sie diese Landerliste mit Tools >Import country list from
downloaded file
o Bevor Sie die Landerliste nicht importiert haben, kann Sie von
N1MMLogger nicht verwendet werden.

7. Datei Master.dta auswahlen (Select Master.dta file)

Diese Datei wird aus den Logs zahlreicher grol3er Conteste erzeugt und enthalt die
Rufzeichen der weltweit aktiven Contester. Sie kann zur Rufzeichenprtfung und zur
Vervollstandigung von zweifelhaften Rufzeichen verwendet werden. Legen Sie in der
Contesteinstellung fest, welche Master.dta-Datei Sie verwenden wollen.

+ Holen Sie sich die Master-Datei mit Tools >Download Latest Check Partial
file (Master.DTA) (Internet)
o N1MM Logger unterstitzt die Datei im CT-Format
+ Legen Sie bei der Contesteinstellung unter File >Open Log in Database
>Karteikarte Associated Files die zu verwendende Datei Master.dta fest
o Klicken Sie auf die Taste < Change > neben dem Namen der
Master.dta-Datei zur Ubernahme der eingetragenen Datei

8. Frequenz andern (Changing Frequency)

Fir die Frequenzanderung mit N1MMLogger gibt es verschiedene Moglichkeiten.
Voraussetzung fur diesen und die folgenden Abschnitte ist eine funktionierende
CAT-Steuerung

« Drehen Sie am Abstimmknopf Ihres Transceivers, der Zeiger auf der aktuellen
Bandskala folgt der Transceiverskala

+ Geben Sie eine Frequenz in das Rufzeichenfeld des Logeingabefensters ein,
z.B. 14200,5 und der Transceiver wird auf 14.200,5 MHz eingestellt. Die
Sendeart ergibt sich aus der unter Configurer >Mode Control >Karteikarte
Settings festgelegten Zuordnung der Sendeart zu Frequenzbereichen.

+ Geben Sie eine Frequenz in das Rufzeichenfeld des Logeingabefensters ein,
z.B. 14200,5 und der Transceiver wird auf 14.200,5 MHz eingestellt.
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Geben Sie einen Offset in das Rufzeichenfeld ein, z.B. +3 und der Transceiver
wird 3 kHz hoéher, hier auf 14203,5 gesetzt

Geben Sie einen Offset ohne Vorzeichen ein, z.B. 123, dann geht der
Transceiver auf eine Frequenz von ,Bandanfang + 123 kHZ’,

o Wenn Sie einen Schragstrich / vor den jeweiligen Offset setzen, wird
der zweite VFO B in der Frequenz gesetzt, z.B.: /14200,5 /+3 /123
und gleichzeitig aktiviert

Klicken Sie auf einen DX-Spot in einer Bandskala, der VFO wird dorthin
geschaltet.

Klicken Sie auf einen DX-Spot im Packet/Telnet-Fenster

Klicken Sie rechts in das Logfenster und wahlen Sie Jump to this frequency
(springe zu dieser Frequenz). Der VFO wird auf die Frequenz dieses QSOs
gestellt.

Klicken Sie auf ein Rufzeichen im Angebots-Fenster * Available Mult's and
Qs’und der VFO wird auf die zugehorige Frequenz gestellt.

Wechseln Sie das Band mit einem Klick auf eine der Tasten im Angebots-
Fenster ‘Available Mult's and Qs'

Tragen Sie einen Frequenzversatz in das Rufzeichenfeld des Eingabefensters
ein um auf Split zu schalten. Siehe Abschnitt Splitbetrieb in diesem Kapitel
Verwenden Sie eine der vielen Tasten bzw. Tastenkombinationen um die
Frequenz, das Band, den VFO oder den Transceiver zu wechseln. Siehe
Kapitel Tastenzuordnungen (Key Assignments). Diese Tastenkombinationen
sollten Sie durchprobieren:

. . . Ctrl+Pfeil .
Ctrl+Alt+Pfeil nach  Ctrl+Shift+Bild nach nach Ctri+Alt+Q C_)trI+Pfe|I Alt+Q
unten unten links

unten
Ctrl+Alt+Pfeil nach  Ctrl+Shift+Bild nach Ctrl+Bild Bild nach  Ctrl+Pfeil
Alt+F8
oben oben nach oben oben rechts
. . . . Ctrl+Bild .
Ctrl+Shift+Pfeil nach Ctrl+Shift+Pfeil nach nach Bild nach AIHE10 Alt+E11
oben unten unten
unten
. . . . . Pfeil
Ctrl+Shift+Alt+Pfeil Ctrl+Shift+Alt+Pfeil Ctrl+Pfeil Shift+Alt+Q AIt+F11  nach
nach oben nach unten nach oben oben

Ist kein Transceiver angeschlossen, _haben die Pfeiltasten Bild nach oben/Bild nach
unten keinen Effekt. Sie werden bei Uberschreitung der Bandgrenzen gewarnt.
Dieser Effekt kann bei fehlerhaften Eingaben auftreten:

Error m

@ The frequency 20000, 10 is out of band. The radio may not be connected.
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9. Bandwechsel (Changing Band)

Sie konnen das Band so wechseln:

Umschalten am Transceiver

Ctri+Bild nach oben — Gehe ein Band hoher. WARC-Bander werden bei
Contesten ubergangen.

Ctri+Bild nach unten - Gehe ein Band tiefer. WARC-Bander werden bei
Contesten ubergangen

Geben Sie eine Frequenz ins Rufzeichenfeld des Logeingabefensters ein :
14200,5 schaltet auf 14.200,5 MHz

Klicken Sie auf eine Bandtaste im Angebots-Fenster Available Mult's and &'
Qs

Klicken Sie auf einen DX-Spot im Angebots-Fenster Available Mult's and &'
Qs

Klicken Sie auf einen DX-Spot im Packet/Telnet-Fenster

10. Sendeart andern (Changing Mode)

Umschalten am Transceiver

Klicken Sie in der Bandskala auf das Sendeartenfeld oben rechts. Die

Sendearten werden zyklisch durchgeschaltet (CW > SSB > RTTY)

Geben Sie in das Rufzeichenfeld die Sendeart mit CW, LSB, USB, RTTY, AM,

FM, DIGI, PSK oder SSTV ein

o Bei der Umschaltung des Transceivers auf digitale Sendearten gibt es

in der Regel Probleme mit der Zuordnung der Sendearten wie PSK,
RTTY oder SSTV zu den am Transceiver einstellbaren Sendearten.
Gehen Sie zum Menupunkt Config >Config Ports, Telnet Address,
Other >Karteikarte Mode Control und tragen Sie hier die Zuordnung
zwischen Sendeart und Mode-Einstellung am Transceiver ein.

11. Operatorwechsel (Changing Operator)

Ctrl-O — Offnet den Dialog fir den Eintrag des Operator-Rufzeichens.
Voreingestellt ist das Rufzeichen aus dem Stationsdialog. Der Operator ist nur
fur die Klasse Multi-OP interessant.

Geben Sie OPON in das Rufzeichenfeld ein, um den OP-Dialog zu 6ffnen .

12. CW-Gebegeschwindigkeit einstellen (Setting CW Speed)

g 3507.97 CW IC-

File Edit iew Tc

[
5@ wipe | Lag It

Ezc: Stop |

Elunning
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Sie konnen die Gebegeschwindigkeit Uber das Eingabefenster einstellen. Das
Einstellfenster daflr ist nur bei CW sichtbar. Die Geschwindigkeit kann fur jeden VFO
bzw. Transceiver getrennt eingestellt. Sie kdonnen die Geschwindigkeit auch mit den
Tasten Bild nach oben und Bild nach unten oder mit den Pfeilen neben dem
Einstellfensters andern.

13. Splitbetrieb (Split Operation)

Wenn Sie auf einer anderen Frequenz senden als Sie empfangen ist das
Splitbetrieb. Split wird gearbeitet, wenn seltene Stationen ungestoért auf ihrer
Sendefrequenz gehort werden wollen oder wenn der Bandplan keinen
Gleichwellenverkehr zulasst (z.B. im 40m-Band zwischen EU und USA) . Sie kdnnen
den Splitverkehr auf der Bandskala sehen. Der dicke blaue Pfeil steht auf Ihrer
Empfangsfrequenz, die rote Marke auf Ihrer Sendefrequenz. Bei Splitbetrieb werden
beide Frequenzen auch am Kopf der Bandskala angezeigt, die Sendefrequenz steht
unter der Empfangsfrequenz. Im Eingabefenster steht in dicken grauen Buchstaben
das Wort Split.

Die eingegebene Splitfrequenz wird Uberpruft, ob sie ins aktuelle Band fallt, bevor
der VFO gesetzt wird. Falls die Frequenz aufRerhalb des Bandes liegt, erscheint im
Eingabefenster eine Fehlerwarnung und der VFO wird nicht gesetzt. Wenn Sie auf
die Empfangfrequenz oben in der Bandskala klicken, werden Sende- und
Empfangsfrequenz zyklisch vertauscht.

@ Splitbetrieb im Run-Modus

Wenn Sie auf 'Running mode’ geschaltet haben, im Splitbetrieb arbeiten und
die Empfangsfrequenz wechseln, wird nicht automatisch auf S&P-Modus
umgeschaltet, wie beim Betrieb ohne Split.

13.1. Splitfrequenz von Hand einstellen (Setting Spit Frequencies
Manually)

Der Splitdialog wird mit Alt-F7 gestartet oder durch die Eingabe von Frequenz oder
Offset in das Rufzeichenfeld des Logeingabefenster und Abschluss mit Ctri-Enter.
In der Frequenzangabe kdnnen Kommas (bei Einstellung von Windows auf Deutsch)
enthalten sein. Sie kdnnen folgende Eingaben machen :

« Geben Sie die Splitfrequenz direkt ein oder
+ Geben Sie den Offset vom Bandanfang ein oder
« Geben Sie den Offset von der aktuellen Frequenz als +5, +4, 3, 6, -2, -5 etc.
ein
- Beispiele :
o 7050,3 Ctrl-Enter
o 220,3 Ctrl-Enter
o +5,3 Ctrl-Enter
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13.2. Splitfrequenz aus DXSpot setzen (Setting Split Frequencies
Automatically by Packet Spots)

Ist in der DXCluster-Meldung ein Offset angegeben, wird N1TMMLogger automatisch
auf Splitbetrieb geschaltet, wenn diese Station in der Bandskala angeklickt wird.

13.3. Splitbetrieb abschalten (Resetting to non-split mode)

Der Splitbetrieb wird abgeschaltet, wenn Sie auf einen andere Frequenz oder ein
anderes Band gehen. Folgende Moglichkeiten gibt es:

+ Gehen Sie zu einer anderen Frequenz oder einem anderen Band

+ Klicken Sie auf die Sendefrequenz oben in der Bandskala unter der
Empfangsfrequenz

+ Klicken Sie auf die Empfangsfrequenz oben in der Bandskala

« Klicken Sie auf einen Spot in der Bandskala oder im Packet/Telnet-Fenster

« Kilicken Sie auf eine Frequenz in der Bandskala

+ Klicken Sie auf eine Bandtaste im Available Mult's & Q's-Fenster

+ Drucken Sie Ctrl+Bild nach unten oder oben

13.4. Tastenzuordnung fur Splitbetrieb (Split Operation Key
Assignments)

< Split mit ICOM-Transceivern

Icom-Transceiver konnen die VFO B-Frequenz nicht melden, wenn nicht auf VFO B.
geschaltet wurde. Das Programm fragt nur VFO A ab aber nicht VFO B. Sie kdnnen
VFO B nur Uber den Computer setzen. Um Split einzuschalten, dricken Sie ALT+F7
und geben Sie +3 oder 215 oder 7215 ein. Sie kdnnen die gleichen Werte auch in
das Rufzeichenfeld im Eingabefenster eintragen und mit Ctrl+ENTER abschlieRen.
Schalten Sie den Split-Betrieb NUR Uber das Programm und die Tastatur ein, nicht
uber die Tasten am Transceiver. Nur dann bleibt Ihr Transceiver unter der Kontrolle
des Programms.

Alt+F7 : Setzt die Splitfrequenz oder den Offset von der aktuellen Frequenz beim
aktiven Transceiver. Der Splitbetrieb wird abgeschaltet, wenn Sie bei einem leeren
Splitfenster auf ENTER oder OK drticken. Dricken Sie ESC oder klicken Sie auf
Cancel um die Spliteinstellung zu verlassen.

Alt+S — Mit dieser Eingabe wird die Empfangsfrequenz auf die Sendefrequenz
gesetzt, aber der Transceiver bleibt auf Splitbetrieb geschaltet. Mit dieser Einstellung
kann der OP anstelle des kleinen und schlecht einzustellenden RIT-Knopf die
Hauptabstimmung zur Suche nach zu arbeitenden Stationen benutzen. Der
Transceiver bleibt auf der Sendefrequenz stehen und Sie kdnnen mit der leichter zu
bedienenden Hauptabstimmung den Splitbereich abgrasen. Die Taste ALT+S
arbeitet wie RIT l6schen. Sie funktioniert nur beim VFO-A. Mit den Zweit-RX-
Transceivern |C-756/7800 kdnnen nicht auf SUB ohne Empfang mit beiden VFOs
arbeiten. Stellen Sie in diesem Fall den RX auf Main und TX auf SUB, dann
funktioniert ALT+S.
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Die Funktion “Reset RX freq when running split' im Config-Menu arbeitet mit
ALT+S zusammen. Wenn sie angewahlt wurde, erzeugt das Programm nach jedem
Logvorgang ein ALT+S und gleicht Empfangs- und Sendefrequenz aneinander an.
Die genaue Folge ist: RX-Frequenz = TX-Frequenz, QSO loggen, TU-Text senden.

Ctri+S: Das erste Ctrl-S schaltet den Splitbetrieb ein, jedes weitere schaltet zwischen
RX-Splitfrequenz und RX auf der TX-Frequenz hin und her. Diese Mdglichkeit wurde
vor allem fur den DX-Betrieb im 40m- und 80m-Band eingebaut. Sie kdnnen z.B.
senden: "CQ CQ de N1MM listening on this frequency (7183) and 7068". Verwenden
Sie die Ctrl+S-Taste um zwischen 7183 und 7068 fur USA und DX-Anrufen hin und
her zu schalten.

Ctri+Alt+S : Schaltet den Split-Betrieb ein und aus. Im Eingabefenster erscheint
'Split’, wenn der Splitbetrieb aktiv ist.

Ctri+Enter : Mit dem Abschluss einer in das Rufzeichenfenster eingegebenen
Frequenz durch Ctrl+Enter setzen Sie die Splitfrequenz.

Toggle split operation : Wenn Sie auf den Empfangsfrequenz oben in der
Bandskala klicken, vertauschen Sie Empfangs- und Sendefrequenz.

Schalten Sie im Splitbetrieb das @-Macro aus, das sonst die Empfangsfrequenz
ansagt.

@ Split-Beispiel

Klicken Sie nicht auf Spots im Packet-Fenster. Klicken Sie auf Spots in der
Bandskala oder im Angebots-Fenster. Uberpriifen Sie die Frequenz im
Logeingabefenster, ob Sie u.U. in einem verbotenen Bandbereich senden wollen,
speziell auf 40 und 80m. Klicken Sie einmal auf einen Spot. Falls Sie keine
Splitanzeige sehen, horen Sie auf den rufende Station. Wenn Sie sagt "listening
214.5" geben Sie 214.5 in das Rufzeichenfeld ein und schliel3en Sie mit Ctrl+ENTER
ab. Ihr Sender wird auf diese Frequenz gesetzt und Sie kbnnen im Splitbetrieb
anrufen.

14. CQ rufen (Running Mode)

Im “Running mode” rufen Sie CQ und erwarten Anrufe anderer Stationen. Sie sitzen
auf einer festen Frequenz und suchen nicht nach anderen Stationen. Das Programm
markiert lhre aktuelle Frequenz als CQ-frequency in der Bandskala und im
Logeingabefenster ist ein Haken im kleinen Fenster Running. Der Running mode hat
seinen eigenen Satz von Funktionstasten F1 bis F12. In den Funktionstasten ist der
Text zu sehen, der ihnen in der F-Tastentabelle unter Button Caption zugeordnet
worden ist. Ein zweiter Satz der gleichen Funktionstasten ist fir den Modus ,Suchen
und Rufen® (S&P = Search and Pounce) — Modus vorgesehen. Sie kdnnen diesen
Satz aus dem Running-Modus mit den Tasten Shift+F1 bis Shift+F12 erreichen.

Sie kommen in die Running mode mit :
« Einem Klick auf CQ-frequency in der Bandskala

+ Wenn Sie den Transceiver auf die CQ-frequency im gleichen Band
abstimmen
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+ Mit einem Druck eine F-Taste mit Shift+Fx im S&P-Modus. Diese Zuordnung
kann mit Config > Karteikarte Function Keys geandert werden

+ Mit der Zeichenkette "CQ" in einer der Tastentexte oder Funktionstastentexte
oder im Namen einer WAV-Datei in SSB

« Einem Mausklick (Haken) in das Feld Running

Wenn Sie die CQ-Frequenz verlassen, wird der Haken im Feld Running entfernt,
das Programm schaltet auf S&P und die Funktionstasten F1-F12 bekommen die
S&P-Belegung. Mit einem Klick auf die CQ-Frequenz in der Bandskala kommen Sie
zurlck zu Running. Es gibt nur EINE CQ-Frequenz pro Band. Falls Sie die VFOs
umschalten, kommen Sie u.U. von Running- in den S&P-Modus. Mit dem Wechsel
zwischen den VFOs kénnen Sie zwischen Running- und S&P-Modus umschalten.
Eine Ausnahme bildet der Splitbetrieb, Hier bleibt der Sender auf der CQ-Frequenz
und Sie kénnen die Empfangsfrequenz verandern.

« Mit der Taste Einf( Insert) oder ; wird das Rufzeichen der Gegenstation
gefolgt vom Inhalt der Exchange-Taste gesendet (Hinweis DM3ML: Vorsicht
mit dem ‘;’, das liegt auf einer amerikanische Tastatur woanders)

« ':Sendet den TU-Text und loggt das QSO (Hinweis DM3ML: Auch hier
ausprobieren!)

+ F4: Sendet das eigene Rufzeichen

15. Suchen und Anrufen (Search and Pounce Mode (S&P))

Der S&P-Modus ist das Gegenteil von Running-Modus. Im S&P-Modus suchen Sie
andere Stationen und rufen sie an. Die Sendefrequenz ist nicht fest, sie rufen nicht
CQ, sondern richten sich nach der Gegenstation. Die Running-Anzeige ist ohne
Markierung, die F-Tasten sind mit den fur S&P-Betrieb programmierten Texten
belegt. Die Tasten des Running-Modus kénnen mit Shift-F1 bis Shift-F12 erreicht
werden. Schon wenn Sie die Shift-Taste drlicken, werden die Texte in den F-Tasten
umgeschaltet.

Haben Sie im S&P-Modus Shift-F1 gedrickt, startet der CQ-Ruf, das Programm
schaltet in den Running-Modus und bleibt dort. Jeder Druck auf F1 16st einen
weiteren CQ-Ruf aus

Im S&P-Modus kdnnen Sie mit der Taste F1 einen CQ-Ruf starten und damit vom
S&P-Modus in den Running-Modus wechseln. Ab sofort startet dann die Taste F1
einen CQ-Ruf im Running-Modus. Wollen Sie im S&P-Modus bleiben, mussen Sie
eine andere S&P-Taste mit einem CQ-Macro programmieren. belegen und mit dieser
die Umschaltung auslésen.

Wenn Sie im S&P-Modus ein Rufzeichen in das Eingabefeld eingegeben haben und
die Meldung DUPE bekommen, wird das Rufzeichen bei einem QSY geldscht, aber
in die Bandskala eingetragen.

L Tipp

Sie kénnen eine belegte Frequenz mit ALT+M markieren. Hiermit kdbnnen Sie
Stationen, die nicht am Contest teilnehmen oder auf Grund der Regeln nicht
gearbeitet werden kdnnen, markieren. Sie brauchen dann beim Drehen Ubers Band
nicht auf ein Rufzeichen zu warten.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 52 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

15.1. Sind Sie im S&P- oder im Running-Modus? (How to check if
you are in Running mode or in S&P mode?)

Sie sehen den Status an diesen Anzeigen:

« Das Feld Running ist angehakt oder leer

+ Die Eingabefelder sind weil} (running) oder gelblich (S&P), im Schnell-Edit-
Modus sind sie blau

« Im grinen Ball unterhalb des Rufzeichenfeldes steht "Ru" oder "SP"

« Sie sehen unterschiedliche Texte in den Tasten fur Running oder S&P.

« Uber dem Rufzeichenfeld steht im Running-Modus "CQ-Frequency" . In der
Bandskala ist die "CQ-Frequency" fett markiert.

Sie kdnnen zusatzlich den Tasten F1 im Running- und im S&P-Modus einen
deutlichen Unterschied geben. Taufen Sie die eine F1-Taste als F1 — RUN und
setzen Sie in die F1-Taste fur S&P (F13..) den Text F1 - S/IP. F1 wird in der Regel als
CQ-Taste verwendet, so dass sie nicht unbedingt mit CQ beschriftet werden muss.

16. CQ-Taste (CQ Key)

Die Verwendung der Taste F1 als CQ-Taste wird im MenU Configurer > Karteikarte
Function festgelegt. Mit F1 wird sowohl im Running- als auch im S&P-Modus ein
CQ-Ruf gestartet. Ohne weitere Vorkehrungen schaltet ein CQ aus dem S&P-Modus
in den Running-Modus um. Wollen Sie im S&P-Modus bleiben, missen Sie den Text
in Taste F1 mit dem Macro {S&P} erganzen, wenn Sie im S&P-Modus bleiben
wollen.

17. Kontrollnummer einstellen (Set up the Sent exchange message(s))

Was im Contest auszutauschen ist, steht in den Contest-Regeln. Das kann eine
Seriennummer ab 001 aufwarts, eine CQ- oder ITU-Zone, eine
Provinzkennzeichnung oder ein DOK sein. Sie finden fur die von N1TMMLogger
unterstltzten Conteste eine Ubersicht im Kapitel Contesteinstellungen_(Setup
Contests) unter dem Eintrag ,Set Exchange’. Fur Conteste mit einer erweiterten
Kontrollnummer gibt es spezielle Macros z.B. TIMEZ2 fur spezielle Digi-Conteste.

Unten sehen Sie ein Beispiel fur eine Kontrollnummer aus Rapport + Seriennummer
+ CQ-Zone wie 599 023 04.

Normalerweise verwenden Sie die Taste F2 fur die Kontrollnummer (Exchange) und
programmieren Sie mit 599 {EXCH}. Dann mussen Sie in der Contesteinstellung
unter "Sent exchange" eine 001 eintragen. Diese Nummer wird als Seriennummer
gewertet und mit jedem QSO erhéht. Oder Sie tragen als Macro fur die Taste F2 die
Zeichenkette 599 # # 04 ein, dann wird die Seriennummer zweimal gesendet und
dann einmal die Zone (hier 04).

Bitte beachten Sie:

1. Das Macro {EXCH} enthalt nicht den Rapport (599). Diesen mussen Sie zusatzlich
programmieren. Das Feld "Sent exchange" wird fur die Cabrillo-Datei herangezogen
unabhangig davon was Sie als {EXCH}-Macro verwenden. Sie kdnnen daher unter
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"Sent exchange" kein 599 eintragen, weil dann die Cabrillo-Datei durcheinander
kommt. Wollen Sie nicht unter allen Umstanden ein 599 senden, kénnen Sie die
Macros {SENTRST} oder {SENTRSTCUT} verwenden. |hr Inhalt wird dann aus dem
Inhalt des Rapportfeldes im Eingabefensters gebildet.

2. Wollen Sie zwischen Running- und S&P-Modus unterschiedlich strukturierte
Kontrollnummer senden, brauchen Sie nur die zugehdrigen Tasten unterschiedlich
programmieren, z.B. Run F2 als {TX} 599 # # 04 {RX} und the S&P F2 mit {TX}
{ENTER}! TU 599 # # # 04 {RX} .

Beachten Sie, dass im Run-Modus die Kontrollnummer als Folge F5 (Rufzeichen der
Gegenstation =!) und F2 (Kontrollnummer) gesendet wird. In S&P wird nur die Taste
F2 mit der Kontrollnummer gesendet, daher wurde hier das Rufzeichen der
Gegenstation mit ,I" zusatzlich eingebaut.

3. Legen Sie im Menu Config >Configure Port, Telnet Address, Other >Function
Keys fest, wie in CW lhre Kontrollnummer gesendet werden soll. Wenn Sie einen
Haken in das Feld "Send leading zeros in serial numbers (e.g. TT7)" machen,
wird die Seriennummer verkurzt aber dreistellig gesendet. Aus ,007° wir , TT7’

18. F-Tasten-Konvention (Function Key Conventions)

Abgeleitet aus dem Programm CT gibt es eine F-Tasten-Konvention bei
N1MMLogger und anderen Contest-Programmen. Sie lautet:

F1=CQ

F2 = Kontrollnummeraustausch (exchange)
F3 =TU/QSL/QRZ

F4 = eigenes Rufzeichen (your call)

F5 = Rufzeichen der Gegenstation (his call)

Der Ablauf bei ESM-Modus (Durchschalten mit ENTER) baut auf dieser Konvention
auf. Was unter ESM aktuell gesendet wird, hangt vom Zustand der Eingabefelder ab.
Wenn Sie ESM schon unter CW nutzen, sollten Sie den gleiche Ablauf auch in SSB
verwenden. Hier ist ein Ablaufplan als Beispiel:

ESM-Modus: S&P - CW oder SSB ESM-Modus: Run - CW oder SSB
1. <EINTER> sendet F4 (eigenes Call) 1. <ENTER> sendet F1,"CQ"
2. Rufzeichen eingeben, dann
(ZK;I]EtIr\:)EEEr: ;2?ff;g§en) <ENTER>, sendet F5 (Rufzeichen der
Gegenstation + Kontrollnummer)
*Hinweis* : Geben Sie in SSB in die Taste F5 ein Leerzeichen anstelle des
Rufzeichens der Gegenstation ein und sprechen Sie das Rufzeichen der
Gegenstation anstelle des Leerzeichens, sonst Ubergeht N1MMLogger die Taste F5
und sendet die F2-Mitteilung
3. Geben Sie empfangene
Kontrollnummer ein, dann <ENTER>,
gesendet wird F3 (QSL/QRZ/TU) und
das QSO wird geloggt

3. Geben Sie empfangene Kontrollnummer
ein, dann <ENTER>, gesendet wird F3
(QSL/QRZ/TU) und das QSO wird geloggt

Die Macros hangen von der Sendeart ab, nicht vom CONTEST. Sie sollten sich
unterschiedliche Satze fur CW und SSB anlegen
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73, Ted WANZ

19. Sprachdateien aufzeichnen und wiedergeben (Set Up N1TMM to
Record and Playback Voice Recordings (recording on the fly))

Sie sollten Ihr Mikrofon Uber die Soundkarte laufen lassen. Die meisten Soundkarten
erlauben diesen Betrieb und bieten zusatzlich einen 20dB-Vorverstarker fur Heil- und
ahnliche Mikrofone. Sie kdbnnen Sprachaufzeichnungen machen und wieder abrufen.

Gehen Sie so vor:

Schliefen Sie Ihr Mikrofon am Mic-Eingang der Soundkarte an

Schliel3en Sie den Kopfhdrer Ihres Headsets am Soundkartenausgang an

Wahlen Sie Voreinstellungen in der Karteikarte Configurer > Audio

Offnen Sie die Windows-Regler fir die Wiedergabe so, dass Sie die lhre

Stimme Uber die Mikrofoneingabe im Kopfhdrer héren kénnen

Wahlen Sie unter Windows das Mikrofon als Quelle der Aufzeichnungen

6. Stellen Sie den NTMMLogger auf SSB und starten Sie den Running-Modus.
Vorher haben Sie in der F1-Taste einen Dateinamen eingetragen.

7. Drucken Sie Ctrl+Shift+F1, sagen Sie etwas, z.B. den CQ-Text. Drucken Sie
wieder auf Ctrl+Shift+F1. In der Statuszeile des Eingabefensters haben Sie
die Texte recording started’ wahrend der Aufzeichnung und ‘recording
saved nach dem Ende der Aufzeichnung gesehen

8. Drucken Sie die Taste F1 und horen Sie sich die aufgezeichnete Datei im
Kopfhorer an

9. Stellen Sie den NF-Pegel beim Aufzeichnen so ein, dass der aufgezeichnete

Text die gleiche Lautstarke wie die direkte Eingabe vom Mikrofon hat

b=

9]

Wenn Sie dieses Problem geldst haben, verbinden Sie Ihre Soundkarte mit dem
Transceiver, entweder direkt an eine ACC-Buchse, Uber einen Trenntrafo oder ein
komplexeres Interface wie den Rigblaster 0.a.

19.1. WAV-Dateien senden (Playing WAV Files)

Mit den F-Tasten kdnnen Sie vorbereitete WAV-Dateien abrufen um CQ zu rufen
oder standardisierte Rapporte auszugeben. Die WAV-Dateien kdnnen an einer
beliebigen Stelle der Festplatte stehen. Fir Ihren Aufruf ist die volle Datei-
Bezeichnung anzugeben.

Editieren Sie die F-Tasten fir einen SSB-Contest so:

« CQ mit der Datei C:\Program Files\N1MM logger\wav\cq.wav

+ Voreingestellte Kontrollnummer mit der Datei C:\Program Files\N1MM
logger\wav\5905.wav

« Senden des Rufzeichens der Gegenstation mit den Macro ‘"’

« Senden der Kontrollnummer mit dem Macro ,#

+ Soll das Rufzeichen aus einer F-Taste nicht gesendet werden, fligen Sie ein
Leerzeichen anstelle des Macros ein (meist Taste F5)

« Ein moglicher Text ist ##!C:\Program Files\N1MM logger\wav\
{operatorj\thanks.wav

o Mit oder ohne fihrende Nullen wie ausgewahlt
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o Nur eine WAV-Datei kann pro Zeichenkette abgespielt werden und
muss am Ende der Zeichenkette stehen

Mit dem Macro {OPERATOR} kdnnen Sie jedem Operator seine individuellen WAV-
Dateien zuordnen, wenn Sie die Dateien so bezeichnen: wav\{OPERATOR}\cq.wav.
Im Multi-OP-Contest kann damit jeder OP seine eigenen Texte abrufen. Im Beispiel
ist ,wav’ ein Verzeichnis unterhalb des Installationsverzeichnisses von NTMMLogger.
Sie kénnen auch ein getrenntes Verzeichnis wie: "C:\wavfiles\cq.wav" angeben. Das
Macro {OPERATORY} ersetzt den aktuellen OP und ist nur bei den SSB-Tasten
verwendbar.

+ CQ mit der aktuellen OP-Stimme abrufen: C:\Program Files\N1MM
logger\wav\{OPERATOR}\cq.wav

+ Rufzeichen der Gegenstation mit der aktuellen OP-Stimme abrufen:
{OPERATOR}\! . Dazu muss die Buchstabiertabelle mit der aktuellen OP-
Stimme auf der Karteikarte Files unter Letters im Configurer eingetragen
sein.

» Standard-Rapport mit der aktuellen OP-Stimme abrufen aus: C:\Program
Files\N1MM logger\wav\{OPERATOR}\5905.wav

Sie kbnnen mehrere WAV-Dateien durch Komma trennen und nacheinander abrufen,
z.B.: C:\Program Files\N1MM logger\wav\{operator}\blank.wav,C:\Program
Files\N1MM logger\wav\{operator\number.wav#

Sie finden nahere Einzelheiten im Kapitel Macros unter {OPERATOR]}-
Macrobeispielen und beim ARRL- Sweepstakes contest.

Stellen Sie sicher, dass Sie bei der Contesteinstellung mit File >Open Log in
Database >Mode Category als Sendeart SSB (oder Mixed) eingetragen haben und
nicht CW. Uberprifen Sie auch die Karteikarte Audio im Configurer. Schalten Sie im
Splitbetrieb die Empfangsfrequenzansage mit dem @-Macro ab.

Hinweis DM3ML : Wenn Sie das Rufzeichen und/oder den Rapport per PC
ausgeben, werden die einzelnen Buchstaben und Ziffern aus einem Verzeichnis
Letters’ entnommen, in dem WAV-Dateien fur alle Buchstaben (A.wav bis Z.wav)
und alle Ziffern (0.wav bis 9.wav) enthalten sein missen. Dieser Zusammenbau
dauert in der Regel deutlich Ianger und hort sich nicht gerade flussig an.

19.2. WAV-Dateien aufzeichnen (Recording WAV Files)

Stecken Sie das Mikrofon direkt an die Soundkarte. Starten Sie das
Aufzeichnungsprogramm von Windows, stellen Sie sicher, dass der Mic-Kanal
angezeigt wird und Uberprifen Sie die Wiedergabe Uber den Lautsprecher. Stecken
Sie dann das Mikrofon an den Rigblaster und den Rigblaster an die Soundkarte.
Stellen Sie dann am Rigblaster die Wiedergabelautstarke ein.

Uberpriifen Sie den Aufzeichnungskanal und ob die NF vom Mikrofon in der
Aussteuerungsanzeige zu sehen ist. Starten Sie dann die Aufnahmefunktion des
Windows-Programms. Testen Sie die Aufnahme und die Wiedergabe einer
aufgenommenen WAV-Datei.

Jetzt kdnnen Sie die Prozedur Gber N1MMLogger starten. Nehmen Sie die zu den F-
Tasten gehdrenden WAV-Dateien mit der Tastatureingabe Ctrl+Shift+F-Taste auf
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und beenden Sie sie mit der gleichen Kombination. Verfolgen Sie Start und Stopp
der Aufnahme in der Statuszeile des Eingabefensters.

Uberpriifen Sie abschlieBend, ob die PTT den Transceiver bei Start einer WAV-Datei
einschaltet. Sie kdnnen die PTT auch manuell oder per VOX aktivieren.

N1MMLogger unterstitzt nur WAV-Dateien im Standard-PCM-Format. ADPCM-
Dateien mussen Sie in das Format Standard-PCM konvertieren. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Vor dem Contest (Before the contest).

L Tipp: Verwenden Sie N1MMLogger, um lhre WAV-Dateien aufzunehmen! Die
aufgezeichneten Dateien werden an genau der Stelle abgelegt, wo sie beim Contest
bendtigt werden und sie haben das bendtigte Format.

& Realtek HD-Soundkarten

Wenn |hr Rechner eine Realtek HD-Soundkarte hat, konnen Sie die ‘on-the-fly’-
Aufzeichnung mit N1MMLogger nicht machen. Sie mussen einen externe
Anwendung wie den Windows Sound Recorder oder Audacity nehmen.

19.3. Soundkartensteuerung im Configurer (Soundcard Control in
Configurer)

Stellen Sie unter Config >Configure Port, Telnet Address, Other auf der
Karteikarte Audio die fur die WAV-Dateien zu verwendende Soundkarte ein.
Informieren Sie sich im Kapitel Configurer .

L Soundkartenprobleme

Oft ist nichts zu héren, wenn eine WAV-Datei abgespielt werden soll. Prifen Sie
dann, ob die WAV-Datei richtig adressiert und vorhanden ist. Horen Sie sich die
Sounddateien vorher mit einem Windows-Programm an. Die Abspielamplitude kann
mit den Windows-Reglern eingestellt werden.

20. Fehler schnell korrigieren (Quick Edit)

Wenn Sie das letzte schon abgespeicherte QSO korrigieren wollen, dricken Sie
Ctrl+Q (Quick Edit) anstelle von Ctrl+Y (Edit last contact). Die Daten werden wieder
in das Eingabefenster geholt. Mit ENTER werden die korrigierten Daten
abgespeichert, mit ESC wird die Anderung verworfen. Die Farbe im Eingabefenster
andert sich bei Quick Edit in blau.

War das drittletzte QSO fehlerhaft? Dricken Sie Ctrl+Q dreimal. Es gelten die
gleichen Regeln wie oben.

LJ Datenpriifung bei Quick Edit

Im Gegensatz zur normalen Eingabe werden die Eingaben unter Quick Edit nicht
auf Richtigkeit Uberprift. Seien Sie daher bei der Korrektur sorgfaltig.
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21. Bedeutung der Farben (Meaning of Colors)

Im Eingabefenster, der Bandskala, dem Pruffenster und bei den Multis sehen Sie
Rufzeichen in unterschiedlichen Farben. Diese Farben haben folgende Bedeutung:

Entry Window Available Mult's and Q's Window Check Bandmaps

Coloy Mults window

Call | Dupe | Callframe: Buttons Calls ‘ Frequencies

Non workable ‘
€qQ Freq. \ ]
Qs0 \ SSB
Multiplier ‘ Out of band
\
\

\ |
\ | |
‘ Dupe | Dupe | Dupe | Dupe | |
Black ‘ | | | CQ Freq. | |
\ Qso [ Qso [ 0so [ 0so [ oso
‘ Multiplier | Multiplier | Multiplier | |
\ | | | |
\ | | | |

Gray Dupe

Red
Green

Multiplier

= 1 Multiplier > 1 Multiplier = 1 Multiplier = 1 Multiplier = 1 Multiplier

\
\
‘ Blue
\
\
\

Magenta RTTY

22. Multiplikatoren und QSOs (Multipliers and QSOs)

Das Programm zeigt an verschiedenen Stellen, ob ein Rufzeichen ein neues QSO,
ein neuer Multi oder eine Doppel-Verbindung (Dupe) ist. Die angezeigten Farben
finden Sie in der Tabelle im vorherigen Abschnitt.

+ Fenster
o Eingabefenster (Entry window)
= Das Rufzeichen oberhalb des Rufzeichenfelds zeigt die Farbe
fur neues QSO, Multi(s) oder Dupe
= Das Rufzeichen im Rufzeichenfeld zeigt die Farbe flr neues
QSO, Multi(s) oder Dupe
o Angebotsfenster (Available Mults and Qs window): die Taste hat die
Farbe fur neues QSO, Multi(s) oder Dupe
o Priffenster (Check window): die Rufzeichenfarbe zeigt neues QSO,
Multi(s) oder Dupe
= Mul: Multi auf diesem Band
= Q: neu auf diesem Band
= Beispiel: Mul: 15 20 Q: 160 80 40 10 > Multi auf 15 und
20 Meter und neues Call auf den anderen Bandern
o Bandskala: Die Rufzeichenfarbe steht fur neues QSO, Multi(s) oder

Dupe
- Farben
o Blau: QSO

o Rot: Einfacher Multi, z.B. im CQWW neues Land ODER neue Zone

o Griin: Doppelter oder mehrfacher Multi: z.B. im CQWW neues Land
UND neue Zone

o Grau: Dupe

23. Verbindung mit einem Telnet-DXCluster (Connecting to a Telnet
Cluster)

« Gehen Sie zur Karteikarte Telnet im Packet/Telnet-Fenster
« Wahlen Sie einen Telnet-DXCluster im Menu in der oberen rechten Ecke aus
o Sie konnen diese Liste im Menu im Configurer unter Config
>Configure Ports, Telnet Address, Other >Hardware tab, Select <
Edit anpassen und editieren
« Klicken Sie auf die Taste unten rechts mit ihrem Rufzeichen oder geben Sie
Ihr Rufzeichen in der Kommandozeile oben in der Mitte ein und schlie3en Sie
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die Eingabe mit ENTER. Klicken Sie nicht auf die Taste CONN, die ist nur far
Packet-Betrieb gedacht.

24. Log sichern (How to Save the Log)

Sie bendtigen keine Logsicherung. Jedes geloggte QSO wird unmittelbar auf der
Festplatte in der Datei ham.db gespeichert. Hier werden alle Conteste zusammen mit
den Einstellinformationen abgelegt. Wenn Sie einen neuen Contest anfangen, richten
Sie ihn mit File >New Log in Database ein. Sie kdnnen auch getrennte
Datenbanken fur verschiedene Rufzeichen und verschiedene Conteste anlegen. In
der Regel reicht aber eine Datenbank fir zahlreiche Conteste und tausende QSOs
aus. Falls Sie diese Daten sichern wollen, machen Sie von dieser Datenbank eine
Sicherheitskopie.

25. Funktionstasten-Macros (Function Key Macros)

Die ersten 12 Funktionstasten sind dem RUN-Modus zugeordnet. Haben Sie darauf
folgend nur 7 S&P-Tasten belegt, wird bei den Tasten F8 bis F12 im S&P-Modus der
bei den RUN-Tasten eingetragene Text gesendet. Haben Sie z.B. die Taste F12
unter RUN mit dem Macro {WIPE} (=Eingabefenster I6schen) belegt und die Taste
F12 unter S&P ist leer, wird dort bei einem Druck auf F12 auch das Eingabefeld
geloscht.

Wollen Sie eine leere F-Taste erzeugen, geben Sie ein Leerzeichen ein.

Wollen Sie mit einer Taste von S&P auf RUN umschalten, geben Sie der ersten
S&P-Taste F1 den Namen CQ und als Text QRL? (Pete's Trick). Wenn Sie die S&P-
Taste F1 dricken wird QRL? gesendet und N1MMLogger geht in der RUN-Modus.
Ist die Funktion CQ automatisch wiederholen aktiv, kann der RUN-Betrieb
losgehen.

26. Fensterpositionen speichern und wiederherstellen (Save and Restore
Window Positions)

Die Fensterpositionen kdnnen Sie mit den Menlpunkten Tools >Save Window
Positions' abspeichern und mit Tools >Restore Window Positions
wiederherstellen. Diese Funktion ist interessant, wenn mehrere OPs an einer Station
ihre individuelle Fensteranordnung vorbereitet und wahrend des Contests wieder
herstellen wollen. Der Operator-Wechsel wird mit Ctrl+O vorgenommen. Der neue
Operator kann nun mit ‘Restore Window Positions’ seine vorher mit 'Save Window
Positions' abgespeicherte Fensteranordnung wieder abrufen.

LJ Einstellungen fiir Sendeart abspeichern

Sie kénnen die Fensteranordnung auch getrennt nach Sendearten wie RTTY, CW
oder SSB abspeichern. Mit save / restore window positions wird die
Fensteranordnung fur die jeweils aktuelle Sendeart abgespeichert. Dieses
Abspeichern funktioniert nicht bei mehreren OPs, Sie konnen aber |hre individuellen
Einstellungen an der Ein-Mann-Multi-Sendearten-Station abspeichern.
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27. Tabellen editieren (Editing Lookup Tables)

Im Programm gibt es zahlreiche Tabellen, z.B. fir die Funktionstasten, die Telnet-
DXCluster, Abkurzungen u.a. Sie kdnnen diese Tabellen editieren, Eintrage 16schen
oder neue hinzufugen.

« Wollen Sie eine Reihe lI6schen, klicken Sie auf das am weitesten links
befindliche Feld der Reihe. Der ,Stift“ springt dorthin, die Reihe wird markiert.
Dricken Sie dann auf die Taste Delete (Entf) der Tastatur.

« Um eine Reihe hinzuzufugen, klicken Sie auf den “Stern” in der untersten
leeren Reihe. Eine Reihe kann nur dann hinzugefligt werden, wenn alle Felder
der Reihe ausgeflllt worden sind. Nach Ausflllen der Reihe wird automatisch
eine neue leere Reihe angeboten

+ Wollen Sie einen Reiheninhalt editieren, klicken Sie das Feld an und andern
Sie den Text.

28. Daten sichern und wiederherstellen ( Backup and Restore)

Die von dem Programm verwendeten Informationen werden zum Teil in der
Datenbank, zum anderen in den INI.Dateien und in zusatzlichen Unterverzeichnissen
gespeichert. Ein Beispiel sind die WAV-Dateien fur die F-Tasten. Die
Buchstabiertabelle befindet sich im Verzeichnis Letters. Wenn Sie eine
Datensicherung machen wollen, reicht es nicht aus, nur die Datenbanken *.mdb zu
sichern, Sie missen zusatzlich mehrere Verzeichnisse abspeichern. Die beste
Ldsung ist, dass gesamte N1MMLogger-Verzeichnis mit allen Unterverzeichnissen
zu sichern (Beispiel 1). Im Beispiel 2 wird eine Teilsicherung gezeigt.

28.1. Beispiel 1: Datensicherung des gesamten N1MMLogger-
Verzeichnissen auf dem gleichen Rechner (Full
backup/restore on same computer - backup and restore the
whole N1MM logger subdirectory)

« Sichern Sie das gesamte N1MMLogger-Verzeichnis
« Stellen Sie das gesamte N1MMLogger-Verzeichnis wieder her

28.2. Beispiel 2: Teil-Sicherung/-Wiederherstellung auf dem
gleichen Rechner (Partial backup/restore on same computer -
make a partial backup and restore)

Sie sollten alle Einstellungen (Textdateien, WAV-Dateien) zusatzlich zu den
Datenbanken (*.mdb) auf einem externen Speicher (CD, DVD, USB-Stick) speichern,
falls Ihr Rechner mal total absturzt.

« Sichern Sie diese Dateien:
o Die Datenbanken enthalten alle Contest-QSOs, die
Stationsinformationen und die Texte der F-Tasten
o N1MM Logger.ini
= Enthalt die Windowseinstellungen, Transceivereinstellungen,
RTTY-Einstellungen u.a. vom Configurer, sowie die Angaben
zum letzten Contest
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o Wav-Dateien
= [n den F-Tasten verwendete WAV-Dateien, so wie die
Buchstabier-WAV-Dateien aus dem Verzeichnis Letters
= Aufgezeichnete QSOs, sie werden in einem Unterverzeichnis
unter NTMMLogger gespeichert und kdnnen sehr grol3 werden
o weitere?

¥ Backup und Restore sind keine Kopier-Funktion

Mit der Datensicherung und Wiederherstellung konnen Sie N1MMLogger NICHT auf
einem neuen Computer zum Laufen bringen. Sie mussen in jedem Fall auf dem
neuen Computer eine volle Installation starten.

28.3. Installation auf einem anderen Computer (Installing on a
Different Computer)

Wenn Sie einen anderen Computer fir NTMMLogger einrichten wollen, missen Sie
als erstes eine volle Installation starten, um alle *.dll-, *.ocx- und andere Dateien an
die richtige Stelle zu bringen und sie unter Windows zu registrieren. Danach (!)
konnen Sie die gesicherten *.mdb-Dateien und anderen Dateien Uber die nach der
Installation eingerichteten Dateien kopieren und damit die Einstellungen vom
vorhergehenden Rechner Ubernehmen.

Sie mussen aber die Konfiguration bezlglich der Schnittstellen, der verwendeten
Verzeichnisse, der Bildschirmauflosung usw. auf dem neuen Computer Uberprufen.
Méglicherweise bekommen Sie ein paar Probleme.

Copy, zip, cd/rw usw.

Mit WinZip oder einem ahnlichen Programm kdnnen Sie Dateien auf etwa 10..25 %
komprimieren und damit besser archivieren. Mit dem Menupunkt File > Copy (and
compact) database konnen Sie die Datenbank ebenfalls kleiner machen. Hier
werden vor dem Kopieren als geloscht markierte Eintrage, die aber noch in der
Datenbank vorhanden sind, endgultig entfernt.

Ein guter Weg ist es, eine Kopie des gesamten N1MMLogger-Verzeichnisses auf
einer CD zu speichern. Eine weitere Mdglichkeit ist der Abzug auf einer anderen
Rechner-Festplatte oder auf einer Festplatte im PC-Netz.

29. Grundfunktionen fiir RTTY (Basic Functions for RTTY)
Hier sind vier RTTY-Betriebstipps von Rick, N2AMG

1. Verwenden Sie die Maus, um ein Rufzeichen in das Eingabefeld zu
ubernehmen. Klicken Sie auf das Rufzeichen im RX-Fenster und es wird
ubernommen. Klicken Sie dann auf die empfangene Kontrollnummer und
sie wird in das Feld Exchange Ubernommen. Oder verwenden Sie die
Taste Insert (Einfg), um ein Rufzeichen aus dem Grab-Fenster in das
Eingabefeld zu setzen und ihr Rufzeichen zu senden. Das spart Zeit.
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2. Wenn Sie auf ein Rufzeichen klicken und es in das Rufzeichenfeld des
Eingabefensters setzen, mussen Sie eigentlich noch auf die Leertaste
dricken, um in das nachste Eingabefeld zu kommen. Brauchen Sie nicht!
Gehen Sie zu Window >Digital Interface und dann zu Setup >Settings
und wahlen Sie Send space after callsign click. Wahlen Sie auch Setup
>'Rt click= Return NOT Menu’

3. Versuchen Sie Rt click= Return NOT Menu einzuschalten. Diese
Einstellung bewirkt, dass ein rechter Mausklick im RX-Fenster ein ENTER
erzeugt. Sie brauchen also im ESM-Modus nicht die Maus wegzulegen
und ENTER auf der Tastatur zu dricken. Die Maus macht alles.

4. Maus aufsetzen (Hover mode): Sie kdnnen den Mauszeiger ohne Klick
auf ein Rufzeichen setzen und es wird Gbernommen. Sie kénnen diesen
Modus im Digital-Fenster mit dem Menu Setup >"Turn Hover Mode
On/Off" aktivieren.

| Last Modification: 05 October 2009 07:00:06 EDT by n4zr.
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Erweiterte Funktionen (Advanced Functions)

Im Kapitel [€]Grundfunktionen (Basic Functions) haben Sie die Standardroutinen wie
den Frequenzwechsel, Bandwechsel und Sendeartenwechsel kennen gelernt. In
diesem Kapitel werden wir Sie mit weiteren Mdglichkeiten bekannt machen. Sie
werden diese Moglichkeiten seltener nutzen, sollten Sie aber kennen.

1. Unterstiutzung von Mobilbetrieb (Mobile/Rover Support)

Bei den ARRL-VHF-Contesten gibt es eine Teilnehmerklasse ,Rover” fur
Mobilstationen, die innerhalb des Contests den Standort wechseln. N1MMLogger
unterstiutzt diese Klasse mit der "Rover"-Kategorie und dem "RoverQTH".

Das RoverQTH kann eingetragen werden

« Im Stationsfenster. Dieser Eintrag wird automatisch korrigiert, wenn Sie die
Methoden zum Eintrag des RoverQTH verwenden.

« Mit einem Rechtsklick in das County- oder Gridfeld im Multiplikatorfenster
window

+ Mit der Eingabe ROVERQTH + Enter in das Rufzeichenfeld des
Eingabefensters

Das aktuelle RoverQTH wird im Eingabefenster angezeigt und aktiviert, wenn Sie in
der Operator-Kategorie ROVER eingetragen haben.

1.1. So arbeitet Mobile/Rover (How Mobile/Rover Works)

Tragen Sie unter File > Open Log in Database >Contest tab >Mode Category die
Kategorie "Rover" ein.

Geben Sie "roverqth" in das Rufzeichenfeld des Eingabefelds ein. Es 6ffnet sich ein
Menu, wo sie den County-Kenner mit 3..4 Buchstaben eintragen und mit ENTER
abschliel3en. Damit wird das aktuelle QTH geandert. Das QTH wird an der oberen
Begrenzung des Eingabefelds angezeigt. Mit dem Macro {ROVERQTH} wird der
jeweils aktuelle Standort ausgegeben. Beachten Sie auch die RoverQTH-Spalte im
Log. Sie kbnnen mit diesem Werkzeug Ihren neuen Standort sowohl im Log als auch
in den F-Tasten anpassen. Es wird ein korrektes Cabrillo-Log erzeugt.

Das RoverQTH kann bis zu 10 Zeichen lang sein, aber die meisten Cabrillo-Logs
geben nur funf oder sechs Zeichen aus. Das Macro {ROVERQTH} sendet das
RoverQTH.

2. Rufzeichenvorgeschichte nachsehen (Call History Lookup)

In verschiedenen Contesten kann die Kontrollnummer im Voraus bestimmt werden,

wenn das Rufzeichen bekannt ist. Diese Kontrollnummer wird dann schon in das
Kontrollnummernfeld eingetragen und muss nur noch verifiziert werden. In den US
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Sweepstakes Contesten werden die Check-Nummer (Jahr der Lizenzierung
zweistellig) und die ARRL-Sektion in der Rufzeichengeschichte abgespeichert.

Bei der Vorbereitung auf einen Contest kdnnen Sie die Datei mit der Vorgeschichte
angeben und welche Felder dort erfasst sind. Ist keine Vorgabe gemacht, wird die
Vorgeschichte im Eingabefenster eingetragen:

Eine Vorausschau wird dann gemacht, wenn der Cursor im Rufzeichenfeld steht und
die Leertaste oder ENTER (bei ESM) gedrickt wurden. In VHF-Contesten wird aus
dem ermittelten Lokator die Antennenrichtung in der Bandskala, dem Multi-Fenster,
dem Info-Fenster und dem Eingabefenster berechnet.

© Nur ein Rufzeichen in der Tabelle mdglich

Die Vorgeschichtstabelle kann immer nur eine Vorgeschichte zu einem Rufzeichen
abspeichern. Es bleibt so lange darin, bis es durch einen neuen Eintrag ersetzt wird
und unabhangig vom aktuellen Contest. Die Vorschau kann generell abgeschaltet
werden.

Die Vorschautabelle ist nur einmal als separate Tabelle per Datenbank abgelegt und
heil3t CallHist. Im Eingabefenster kdnnen Sie per Menl die Vorschau steuern:

« Config >Call History Lookup

Schaltet die Rufzeichengeschichte ein oder aus. In dieser Tabelle kdnnen
Namen, Lokator, Sektion, Staat, Alter und ahnliches wahrend des Contests
gespeichert und abgerufen werden. Diese Einstellung kostet einige
Rechenleistung. Die Tabelle wird mit Import Call History’ gefullt und sie
muss flur den Contest vorbereitet und zugewiesen sein. Vorkehrungen
wurden fur diese zusatzlichen Eintrage getroffen: State, Geburtsdatum und
CK. Die Werte stehen in der Tabelle, haben aber keinen Einfluss auf das
Log.

« Menii File >Import >Import Import Call History

Mit dieser Option kénnen Sie Informationen zu Rufzeichen wie Name,
Provinz, Alter, Lokator u.a. zu einem Rufzeichen von friheren Contesten
her importieren, falls eine entsprechende Datei vorhanden ist. In RTTY gibt
es z.B. die Namendatei RTTY_friends. Informieren Sie sich in den Kapiteln
Vor dem Contest und Conteste auf VHF und héher. Informieren Sie sich
Uber die zur Verflugung stehenden Listen und importieren Sie als erstes.
Sie Uberschreiben die aktuelle Callhist-Tabelle. Fir UKW-Conteste gibt es
eine europaische Lokator-Liste. Ein europaischer Contest ist der VHFReg1
fur den diese Rufzeichenliste mit QTH-Kennern genutzt werden kann.

« Meni File >Import >Export Call History

Exportiert die Information in die Call History-Tabelle. Diese Tabelle kann
nur Uber Import Call History' geflillt werden.

« Menii Tools >Update Call History with Current Log
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Aktualisiert die ausgewahlte Vorschautabelle wahrend des Contests aus
dem aktuellen Log. Es werden Kontakte hinzugefligt oder aktualisiert,
wenn das Rufzeichen bereits in der Tabelle steht. Flr die beiden
Lokatorfelder ist das Verfahren davon abweichend. Sind bereits zwei
Lokatoren in der Tabelle eingetragen und ein neuer dritter Lokator wird
festgestellt, wird der jeweils zweite (alteste) Eintrag mit dem neuen Lokator
uberschrieben. Der neue Lokator wird an die erste Stelle gesetzt. Bei
einem neuen zweiten Lokator wird der erste an die zweite Stelle
geschoben und daflr der neue Lokator als erster eingetragen. Ein 4-
stelliger Lokator wird durch einen 6-stelligen Lokator Uberschrieben, wenn
die ersten vier Stellen identisch sind.

2.1. Rufzeichengeschichte erzeugen (Creating a Lookup File for
Importing into CallHist Table)

Die Importfunktion bendtigt eine Textdatei mit dieser Struktur: Callsign (15), Name
(25), Grid1 (6), Grid2 (6), Section (5), State (5), CK, Birthdate. In Klammern steht
die maximale Feldlange. Als Trennzeichen sind Komma, Semikolon, Zwischenraum
oder Gleichheitszeichen gestattet. Die Trennzeichen kdnnen gemischt sein, missen
aber innerhalb einer Zeile gleich sein. Das Rufzeichen (Callsign) muss vorhanden
sein, die anderen Eintrage sind wahlfrei. Es kann auch eine der von RTTY-
Contestprogrammen bekannten Datei friends.ini eingelesen werden. Fur CK muss
ein Integer stehen und fur Birthdate (Geburtsdatum) ein Datum.

Far eine fehlendes CK muss ein -1 stehen, sonst sind Werte zwischen 00 bis 99 (von
den ARRL Sweepstakes) erlaubt. Aus dem Geburtsdatum kann fur den AA-Contest
das Alter ermittelt werden. Das Datum muss im Format jjjj-mm-dd (z.B. 1980-12-31)
eingetragen sein.

Beispiele fur Eintrage in der Rufzeichengeschichte sind:

Call+Name  Call+Lokator(en) Call+US-Staat
N1MM,Tom PI4GN,,JO33Il,JO33jf, NTMM,Tom,,,,CT
N2AMG;Rick PA5DD=Uffe=J0O22ic= K3ZO;Fred;;;;MD
WW3S=Jamie PA1T,Timon,JO33jf,

oder

K1CC,RICH, FN31,FN32,,, -1,1900-01-01
KG1D,LES ,,,,, -1,1900-01-01
N1MM,TOM,FN31,,CT,CT,61, 1949-10-01
# this is comments (line starts with a #)
W1RM,PETE ,,,,,-1 1960-01-01

« Das Rufzeichen wird unbedingt benétigt

« Wird der Lokator bendtigt, aber der Name ist nicht bekannt, wird zweimal ein
Trennzeichen gesetzt. Ist nur ein Lokator (Grid) bekannt, wird fir den zweiten
Lokator ebenfalls ein Trennzeichen gesetzt, wenn weitere Angaben folgen.

- Beim Beispiel mit ‘State’ wird fir jeden fehlenden Eintrag (im Beispiel vier) ein
Komma gesetzt
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« Die Zahl der Zeilen ist nicht begrenzt. Bei einem Europa-VHF-Contest
kommen uber 50 000 Zeilen zusammen. Auf der NTMM-Webseite finden Sie
eine solche Datei von PA1M unter Downloads > Other Files.

« Sobald Sie die Leer- oder TAB-Taste nach einer Rufzeicheneingabe drticken,
wird in der Tabelle nach den Daten gesucht.

« Sie kdnnen in die Rufzeichengeschichtstabelle Kommentare einbauen. Die
Zeile muss mit einem # anfangen

+ Die Sweepstakes bendtigen Section und CK, der 10m-Contest bendétigt den
State und NAQP bend6tigt Name & State. PAbeker bendtigt die hollandische
Section, VHFREG1 bendtigt die Felder Grid1, Grid2 und Name etc. Bendtigt
der Contest keine solche Angaben, haben Sie Pech!

+ Um festzustellen, ob der Contest Ihrer Wahl auf die Rufzeichengeschichte
zugreift, sollten Sie einen Eintrag mit unverwechselbaren Daten erzeugen und
dann das zugehorige Rufzeichen in das Eingabefeld eintragen und
Leerzeichen oder TAB drucken. Sie sehen dann, welche Daten unten im
Eingabefeld erscheinen.

+ Carel, PC5M, hat das Werkzeug '"Thucydides' geschrieben, mit dem
Rufzeichengeschichtsdateien erzeugt werden kdnnen. Sehen Sie unter
Drittprogrammen (Third Party Software) nach.

2.1.1. Tip 1 von Kenny, K2KW

Wer kein Datenbank-Fan ist, kann eine Tabelle relativ leicht mit Excel herstellen.
Teilen Sie die Daten aus einem alten Log auf die oben beschriebenen Spalten auf.
Sie kdnnen ein Log auch als Textdatei nach Excel importieren. Erzeugen Sie eine
Tabelle mit den 8 Datenfeldern und dazwischen 7 Felder mit einem Komma. Sie
haben dann 15 Spalten. Verwenden Sie in der 16.Spalte die EXCEL-Funktion
Verketten (z.B. fx=VERKETTEN(A1;B1;C1;D1;E1;...). Mit dieser Funktion werden die
Daten der 15 Spalten in der 16.Spalte als lange Zeichenkette zusammengefasst. Die
16.Spalte wird dann als ASCII-Datei exportiert und bildet die gewtinschte
Rufzeichengeschichte.

2.1.2. Tip 2 von Tom, NIMM

Gehen Sie ins Logfenster und wahlen Sie ‘Select All' und geben Sie die Daten dann
mit Copy > 'Copy Generic Print String' aus. Die Daten kommen in die
Zwischenablage von Windows und kénnen von dort nach Excel kopiert werden.

2.1.3. Tip 3 von Thomas, PA1M

Verwenden Sie ‘'Thucydides'von Carel, PC5M . Sie kdnnen eine separate
Datenbank aufbauen, in der alle QSO-Daten oder die Daten von anderen history.txt
— Dateien gespeichert werden. Thucydides hat alle Felder von Contesten, z.B. ARRL
states, German DOK's, Dutch provinces usw.. Sie kénnen lhre Logs importieren und
separat abspeichern. Wenn Sie fur einen bestimmten Contest eine Datei history.txt
mit speziellen Angaben bendétigen kénnen Sie Thucydides instruieren, welche Daten
Sie bendtigen. Thucydides andert die Logdaten nicht, sie kdnnen sicher damit
arbeiten. Die Nutzung ist auf Conteste begrenzt, die eine Rufzeichengeschichte
verarbeiten konnen.
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2.2. Rufzeichengeschichte aktualisieren (How to update the Call
History)

N1MM verwendet die Rufzeichengeschichte NICHT automatisch und andert sie auch
nicht ohne einen weiteren Eingriff. Sie konnen Sie auf zwei Wegen aktualisieren:

1. Verwenden Sie das Menu Tools > 'Update Call History with current log'.
Die aktuelle Rufzeichengeschichte wird mit den Daten des aktuellen Contests
aktualisiert.

2. Exportieren Sie die alte Rufzeichengeschichte und verwenden Sie ein
externes Programm, um sie mit neuen Daten zu mischen. Importieren Sie
dann die neue Rufzeichengeschichte wieder.

Beispiele fur Dateien zur Rufzeichengeschichte finden Sie auf der N1TMM-Webseite
unter Downloads > Other files.

@ Sichern einer alten Rufzeichengeschichte

Wenn Sie eine neue Datei der Rufzeichengeschichte importieren, wird die alte Datei
in der Datenbank geldscht. Machen Sie vorsichtshalber vorher eine Kopie der alten
Rufzeichengeschichte.

3. Auf einem Band mit zwei Transceivern senden (Transmit on same
band with two radios)

In einigen Contesten wie dem IARU-Contest ist es erlaubt in CW und SSB zur
gleichen Zeit in einem Band zu senden. Um in dieser Klasse teilzunehmen mussen
Sie die Kategorie auf Multi-Multi und die Sendeart auf Mixed einstellen. Sie kénnen
zu gleichen Zeit CQ-Rufen ohne dass die Transceiver gegenseitig blockiert sind.
Entfernen Sie unter Config > Multi User Tools den Haken bei Force Other Station
to Stop Transmitting when | Transmit .

Die Interlock-Methode arbeitet bei Paketverzogerungen von bis zu 400 ms. Wenn
zwei Operator gleichzeitig die Taste F1 driicken, fangen beide Stationen an zu
senden, prufen aber innerhalb von 100ms, ob die andere Station auf dem gleichen
Band in der gleichen Sendeart arbeitet. In diesem Fall schaltet die Station mit der
héheren Nummer zurlick auf Empfang und bekommt die Mitteilung: "Another station
is already sending". Naturlich werden beide Stationen bei einer hoheren
Paketverzogerung entsprechend langer senden, aber in der Praxis dauert das
hdchstens 100-200 ms ( zuzuglich der PTT-Verzdgerung) und es passiert nur wenn
beide Stationen (Run- und Multistation) auf dem gleichen Band und in der gleichen
Sendeart senden und die OPs die F1- oder eine andere Sendetaste zur gleichen Zeit
drucken.

4. Der Schalter Dicke Station gegen Kleines Licht (Big Gun versus Little
Pistol switch)

Eine Einstellung im Configurer > Karteikarte Function Keys ist'ESM only sends
your call once in S&P, then ready to copy received exchange'. Hier wird im S&P-
Modus nur einmal das eigene Rufzeichen gesendet und der Cursor nach ENTER
gleich in das Contestnummernfeld gesetzt. Wenn Sie aber mehrmals anrufen,
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mussen bis Sie dran kommen, schalten Sie diese Funktion aus. Sie ist nur bei
Stationen sinnvoll, die wissen, dass sie in der Regel gleich drankommen.

L Big Gun Tipp

Sollten Sie eine Dicke Station sein, aber doch manchmal nicht gleich drankommen,
programmieren Sie die Taste F8 anstelle von ‘again’ mit Ihrem eigenen Rufzeichen.
Dann wird im ESM-Modus |hr Rufzeichen mit ENTER noch einmal gesendet, der
Cursor steht aber schon im Nummernfeld.

73 de Ted W4ANZ

5. Im Run-Modus (fur DX-Expeditionen) oder im S&P-Modus bleiben
(Staying in Run Mode (great for Dxpeditions) or in S&P mode)

Als Dxpedition wollen Sie sich zu jeder Zeit im Run-Modus bleiben und nicht in den
S&P-Modus gehen. Oder Sie wollen nur andere Stationen anrufen und standig im
S&P-Modus bleiben. Sie kdnnen diese Zustande mit der Taste Alt+F11 hin- und
herschalten. In der Statuszeile steht dann bei einer Dxpedition die Zeile ,Run/S&P
auto-toggle disabled’ = Dxpedition mode. Zuruck steht dann dort 'S&P and Run
Mode enabled".

6. Sofort-Start (Auto Send)

Mit Autosend ( Ctrl+Shift+M ) wird auf Senden geschaltet, sobald Sie eine
bestimmte Anzahl an Zeichen in das Rufzeichenfeld eingetragen haben und dabei
sind das Rufzeichen vollstandig einzugeben. Die minimale Zahl ist n=‘1’. Eine ‘0’
schaltet diese Funktion ab. Die Funktion ist nur im Run-Modus wirksam.

Die Regel ist:

1. Gesucht wird der erste Buchstabe des Rufzeichens
2. Gesucht wird die letzte Ziffer im Rufzeichen
3. Mit dem n-ten Buchstaben nach 2. wird mit dem Senden angefangen

Ein Beispiel fur eine Schwelle mit n=2 ist:

+  WA4WYP schaltet nach Eingabe des Y auf Senden

« S57AD schaltet nach Eingabe des D auf Senden

+  KH6/WA4WYP schaltet nach Eingabe des Y auf Senden und erkennt das ‘/’
«  WA4WYP/4 schaltet nach Eingabe des Y auf Senden (/4 hat keinen Effekt)

WYP, WWYP und WAWYP erfillen die Bedingung fir den Sofort-Start nicht.
Vorgestellte Prefixe wie KH6/ werden ignoriert und 16sen den Sofort-Start nicht aus. .

7. ESM-Modus: ENTER sendet die Texte (Enter Sends Messages (ESM)
Mode)

Haben Sie "Enter Sends Messages” in der Konfiguration aktiv geschaltet, brauchen
Sie nur noch ein paar Mal die ENTER-Taste drticken, wenn Sie ein QSO abwickeln
wollen. Der Modus ESM arbeitet sowohl im Run- als auch im S&P-Modus, nattrlich
mit den zugehoérigen Macros. Sie kdnnen den ESM-Modus auch mit Ctri+M
einschalten.
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Hinweis DM3ML: Bei ESM-Betrieb wird ausgehend vom Zustand der Felder des
Logeingabefensters die unten erklarte Statustabelle abgearbeitet.

7.1. Grundfunktionen von ESM (Basic ESM Functionality)

Ist das Rufzeichenfeld im Logeingabefenster leer, wird nach einem ENTER ein CQ
gesendet. Sie erhalten einen Anruf und geben das Rufzeichen ein. Das nachste
ENTER sendet das Rufzeichen der Gegenstation und die Kontrollnummer. Der
Cursor geht ins Nummernfeld. Die Gegenstation sendet die Kontrollnummer, die Sie
in das Nummerfeld eintragen. Das dritte ENTER bestatigt den Empfang, sendet QRZ
und das QSO wird geloggt. Danach geht’s es von vorn los.

Ein typisches QSO von N1MM im Run-Modus im CQ WW CW Contest sieht so aus:

+ Das erste ENTER sendet CQ N1MM

+ PA1M ruft an, Eintrag ins Rufzeichenfeld "PATM"

« Das zweite ENTER sendet "PA1M 5NN T5". Das Programm hat die Zone 14
von PA1M schon automatisch eingetragen

« PA1M sendet "599 14" , Sie kontrollieren, ob die Zone stimmt

+ Das dritte ENTER loggt das QSO und sendet "TU QRZ de NTMM"

PA1M arbeitet als S&P-Station, verwendet aber auch ESM:

+  PA1TM hort CQ de N1TMM und tragt "N1MM" ins Rufzeichenfeld ein

« Das erste ENTER sendet "PA1M". Das Programm hat schon “05” als Zone
eingetragen

«  N1MM sendet "PATM 5NN T5". PA1M kontrolliert, ob die Zone stimmt

+ Das zweite ENTER sendet "599 14"

+  N1MM sendet "TU QRZ de N1MM". Das QSO ist komplett.

N1MM muss dreimal ENTER eingeben, PA1M zweimal. Beide mussten nur das
jeweilige Rufzeichen eintragen. In anderen Contest wie dem WPX muss auch noch
die Kontrollnummer gehdrt und eingetragen werden. In allen Fallen wird aber die
Arbeit mit der Tastatur durch ESM auf ein Minimum reduziert.

In der Hektik kénnen Sie aber mitunter den Uberblick verlieren, was das Programm
als nachstes beabsichtigt. Um den aktuellen Status anzuzeigen, andern die
Funktionstasten im Logeingabefenster abhangig vom aktuellen Status Ihre Farbe in
Blau um anzuzeigen, welcher Text als nachster gesendet werden wird, um Sie auf
dem Laufenden zu halten.

Sie werden mitunter aus dem Rhythmus kommen. Sie kbnnen dann wie bisher mit
den F-Tasten weiter machen und ein QSO zu Ende bringen. Beenden Sie das QSO
mit ALT+ENTER, damit wird das QSO geloggt, aber nichts gesendet. Mit dem
nachsten QSO kdnnen Sie wieder im ESM-Modus weiter machen.

Der Cursor bleibt im Rufzeicheneingabefeld solange wie Sie:

« Nur ein Prefix und héchstens einen Buchstaben als Suffix eingegeben haben.

+ Der Prefix mit einem Buchstaben und einer Ziffer eingegeben wurde

« Der Prefix bestehend aus einer Ziffer, einem Buchstaben, wieder einer Ziffer
und dann einem Buchstaben des Suffixes eingegeben wurde
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Sie brauchen bei ESM die Zwischenraumtaste nur, wenn Sie zwischen dem
Rufzeichen und dem Kontrollnummernfeld hin- und herschalten und einen Fehler
verbessern wollen.

© Ein CQ unterbrechen

Wenn Sie wahrend eines CQ-Rufs ein Zeichen in das Rufzeichenfeld eingeben, wird
unter ESM der CQ-Ruf angebrochen, wenn Sie in der Konfiguration unter
Configurer >Function Keys >ESM only sends your call once in S&P gewahlt
haben.

Wenn alle Daten des QSO fehlerfrei eingetragen sind, arbeitet ESM wie in den
Beispielen angegeben. Sind einzelne Daten unvollstandig, werden abhangig vom
aktuellen QSO-Status mit jedem ENTER andere auf den F-Tasten vorprogrammierte
Texte abgerufen bis das QSO komplett ist und geloggt werden kann.

Welche Texte bzw. Tasten abgerufen werden entnehmen Sie der folgenden
Zustandstabelle:

RUN-Modus S&P-Modus
Rufzeichenfeld Kontrollnummernfeld ENTER sendet ENTER sendet
Leer Leer CQ (F1) My Call (F4)
. His Call + Exch
Neues Call 1.Versuch Leer oder ungultig (F5 + F2) My Call (F4)
Neues Call wiederholt Leer oder ungultig Again? (F8) My Call (F4)
, s His Call + Exch Exchange (F2)
Neues Rufzeichen Gultig, vor dem Senden (F5 + F2) + Loggen

Gultig, nach dem
Senden

Leer oder ungultig

End QSO + Log Sendet nichts +
(F3 + Loggen) Loggen

QSO B4 (F6) nichts
Exchange (F2)

Neues Rufzeichen
DUPE-Rufzeichen
DUPE-Rufzeichen

Gultig, vor dem Senden QSO B4 (F6)

+ Loggen
DUPE-Rufzeichen gg::;gén”ach dem (EFn3d+QLSOCg)g+eh;’9 hichts
ngei f]‘l‘éutirlfttl‘f/” Work | eer oder ungiiltig '(*F'Z faF”z’)’ Exch  as0 B4 (F6)
BS;’GES ‘a’:ggf;i‘t’ls Work | eer oder ungiilig ~ Again? (F8) QSO B4 (F6)
DUPE arbeiten erlaubt Gultig, vor dem Senden l(_lF'; 3?2”2; Exch Ech:gagnég: (F2)
DUPE arbeiten erlaubt gg:ijge,nnach dem (EFn3d +QLSOC; I:)Log nichts

@ Again? (F8)

Wenn Sie in ESM und im S&P-Modus sind und der Cursor nicht im Rufzeichenfeld
steht, aber die Kontrollnummer noch nicht vollstandig ist, sendet das Programm die
Taste F8 ‘Again?’.

Steht Uber dem Rufzeichenfeld ein DUPE-Rufzeichen, wird das Rufzeichen in das
Rufzeichenfeld Gbernommen und hell getastet.
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Welcher Text gesendet wird, legen Sie beim Editieren der Texte fur den Run-Modus
und den S&P-Modus fur die Funktionstasten CQ Key, Exchange Key, My Call Key,
usw.) im Menu Config > Change Packet/CW/SSB Digital Message Buttons fest.
Sie kdnnen 24 Texte editieren, die ersten zwolf gehdren zum Run-Modus, die
nachsten 12 zum S&P-Modus. Jede Senderart (CW, SSB, Digital) hat ihren eigenen
Textsatz, die mit dem Programm abgespeichert werden. Uberpriifen Sie die
Einstellungen vor einem Contest. Sie kdnnen den Text einer einzelnen Taste auch
wahrend eines Contest mit einem Rechtsklick auf die Taste im Logeingabefenster
andern.

7.2. Cursor am Weiterschalten ins nachste Feld hindern (How to
Prevent the Cursor from Moving to the Next Exchange Field)

Wenn Sie bei ESM im Run-Modus sind und das Rufzeichen der Gegenstation noch
nicht vollstandig haben, aber mit ENTER senden, springt der Cursor in das
Kontrollnummernfeld. Sie missen das Rufzeichen aber noch vollstandig eingeben
oder korrigieren:

Losung 1: Wenn Sie ENTER unter ESM im Run-Modus eingeben, wird an die Stelle
des Cursors ein hell getastetes ? gesetzt. Wenn Sie z.B. ein ‘J’ an dieser Stelle
eingeben, andert sich das Fragezeichen und Sie kdnnen das komplette Rufzeichen
z.B. G4UJS eingeben. Wenn Sie die Leertaste dricken, wird das ? ebenfalls hell
getastet und Sie kdnnen das Rufzeichen ohne Entf oder Riickschritt (Backspace)
korrigieren.

Losung 2: Geben Sie ein ? als Rufzeichen ein
Bei einem Fragezeichen im Rufzeichenfeld bleibt der Cursor im Rufzeichenfeld und
tastet das ? hell.

7.3. Senden des Rufzeichens oder der Kontrollnummer in SSB
uberspringen (How to Skip Sending the Callsign or Exchange
Field (SSB)?)

Um zu verhindern, dass die PTT nach dem Einstellen auf ESM in SSB aktiviert wird,
geben Sie ein Leerzeichen ein. Das Programm schaltet dann die PTT nicht zu und
simuliert die Aktivierung der Leertaste.

@ Achten Sie auf die lila gefarbte Taste:

Wenn Sie die ENTER-Taste gedrickt haben, wird die nachste zu sendende Taste lila
hinterlegt. Gefallt Ihnen die Wahl von NTMMLogger nicht, kdnnen Sie eine andere
Taste drucken.

8. Ein QSY loscht das Rufzeichen und spottet das Call in der Bandskala
(QSYing Wipes the Call & Spots QSO in Bandmap)

Haben Sie in der Konfiguration Config >QSYing Wipes the Call & Spots QSO in
Bandmap aktiviert, wird ein Rufzeichen, das Sie schon im Rufzeichenfeld hatten,
aber nicht erreicht haben, bei einer Frequenzanderung aus dem Rufzeichenfeld
geldscht und als Spot fett markiert in die Bandskala gesetzt. Dieser Spot wird nur
lokal eingetragen, aber NICHT Uber den DXCluster gesendet. Jedes Rufzeichen, das
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langer als 3 Zeichen ist, wird in die Bandskala eingetragen. Sie kdnnen dann spater
zu diesem Rufzeichen zurtckkehren und es erneut versuchen.

Mit dieser Methode kann eine MULT-Station auch eine Bandskala mit Rufzeichen fur
die meist besser ausgeriustete RUN-Station fillen.

Machen Sie mal folgendes:

« Stimmen Sie auf 21200 ab

+ Geben Sie VU2PTT ein

+ Verstimmen Sie den Transceiver

«  VU2PTT wird auf 21200 fett markiert gespottet, das Rufzeichenfeld wird
geldscht

« Stimmen Sie auf 21208 ab

+ Geben Sie G4UJS ein

+ Drehen Sie den VFO weiter

+  G4UJS wird auf 21208 fett markiert gespottet. Das Rufzeichenfeld wird
geloscht

+ Machen Sie weiter, so lange Sie Lust haben

+ Gehen Sie zurlick und arbeiten Sie mit Ctrl+Pfeil nach oben bzw. unten die
Bandskala nach den noch nicht gearbeiteten Stationen durch

Wenn Sie einen Haken bei Config >Spot all S&P QSOs gemacht haben, werden
alle diese Stationen, wenn Sie sie gearbeitet haben, im DXCluster gespottet.

Hinweis DM3ML: Seien Sie so nett und schalten diese Funktion NICHT ein!
9. Rufzeichen-Stapelspeicher (Single Operator Call Stacking)

Sie kénnen erkannte Rufzeichen mit Macros oder Tastenkombinationen in einen
Stapelspeicher schicken und von dort wieder abrufen. Diese Kombinationen sind
{SOCALLSTACK}, {STACKANOTHER}, CTRL+ALT+G, {LOGTHENPOP} und
ALT+D. Die ersten drei schicken Rufzeichen in den Stapelspeicher, die letzten zwei
rufen Sie von dort wieder ab. Diese Macros arbeiten nur im RUN-Modus, die
Rufzeichen im Stapelspeicher werden in der Bandskala neben der CQ-Frequenz
angezeigt. Der Stapelspeicher kann in CW, Phone und in Digimodes verwendet
werden und ist kompatibel mit Handtastung oder ESM. Er kann im SO1V, SO2V und
SO2R-Modus und bei M/M-Stationen verwendet werden.

{SOCALLSTACK]} oder {STACKANOTHER} oder CTRL+ALT+G

Der Operator kann Teil-Rufzeichen, die ein hell getastetes ? enthalten, oder volle
Rufzeichen in den Stapelspeicher schicken. Die beiden Macros {SOCALLSTACK}
und {STACKANOTHERY} unterscheiden sich geringfugig:

{STACKANOTHER} oder die Tastenkombination CTRL+ALT+G schicken ein
Rufzeichen in den Stapelspeicher und leeren das Rufzeichenfeld.

{SOCALLSTACK} arbeitet als einfaches Stapel-Macro. Beim ersten Aufruf von
{SOCALLSTACK} wird das erste Rufzeichen in den Stapelspeicher geschickt und
das Rufzeichenfeld geleert. Wenn ein zweites Rufzeichen eingegeben und
{SOCALLSTACK} erneut aktiviert wird, werden die beiden Rufzeichen miteinander
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vertauscht. Das zweite Rufzeichen wird in den Stapelspeicher geschickt und das
erste Rufzeichen wieder in das Rufzeichenfeld geholt.

{LOGTHENPOP}, ALT+D: Die Rufzeichen werden mit verschiedenen Methoden
wieder aus dem Stapelspeicher geholt. Das aktuelle Rufzeichen wird geloggt und mit
{LOGTHENPOP} ein Rufzeichen aus dem Stapelspeicher geholt oder mit ALT+D aus
dem Stapelspeicher entfernt. ALT+D ist dann nutzlich, wenn das Rufzeichen aus
einem Telnet-Spot kommt. Das nachste Rufzeichen steht iber dem Rufzeichenfeld
bereit, wenn CQ nicht aktiv ist. Mit einem Leerzeichen wird das Rufzeichen Gber dem
Rufzeichenfeld in das Rufzeichenfeld Gbernommen und aus der Bandskala geldscht.

ESM-Automatisierung: Im Configurer kann auf der Karteikarte Function Key die
Taste Next Call (nachstes Rufzeichen) definiert werden, die das Macro
{LOGTHENPOP} zusammen mit dem Info-Text fur die ESM-Automatisierung enthalt.
Mit der letzten Option im Menul kann die Funktion ESM-SOCallstacking abgeschaltet
werden.

SOCALLSTACK-ESM-Beispiel: Die Taste F9 ist mit dem Macro
{STACKANOTHER} oder {SOCALLSTACK]} belegt. Die Taste F10 enthalt die
Kombination: {LOGTHENPOP}TU NW {F5} {F2}. An Stelle von ,TU NW’ kann unter
SSB eine entsprechende WAV-Datei gerufen werden z.B.:
{LOGTHENPOP}C:\Program Files\N1MMLogger\wav\{operatorj\TnxNow.wav {F5}
{F2}

Weisen Sie unter Config >Function Key der Taste F10 die Funktion "Next Call" zu.

Wahlen Sie den RUN-Modus und aktivieren Sie ESM. Zwei Stationen rufen Sie an:
N2IC und K3CT. Geben als erstes K3CT ein, driicken Sie dann F9, geben Sie als
zweites N2IC ein und dricken Sie ENTER. N2IC erhalt die Kontrollnummer, gibt
seine, die mit einem weiteren ENTER abgespeichert und bestatigt wird. Dann kommt
unmittelbar danach K3CT und erhalt seine Kontrollnummer.

SOCALLSTACK: Nicht ESM-Beispiel: Programmieren Sie die Tasten wie oben.
Wahlen Sie den RUN-Modus. Geben Sie K3CT ein, dricken Sie F9, geben Sie dann
N2IC ein und drucken Sie die programmierte Exchange-Taste, meist ‘;'. Diese Taste
ist mit F5 & F2 programmiert. Ubernehmen Sie den Rapport von N2IC und driicken
Sie dann F10. Der Rapport von N2IC wird abgespeichert, das Rufzeichen K3CT aus
dem Stapelspeicher geholt und ihm die nachste Kontrollnummer gesendet.

Wenn mehrere Rufzeichen im Stapelspeicher stehen, werden Sie der Reihe nach mit
F10 aus dem Stapelspeicher geholt. Ist der Stapelspeicher geleert, wird ein normales
,TU’ gesendet. Bei einem Logfehler wird die Prozedur bis zur Korrektur unterbrochen.
Die Reihenfolge, in der die Rufzeichen aus dem Stapelspeicher geholt werden, hangt
von der internen Sortierreihenfolge und nicht von der Reihenfolge der Eingabe ab.

9.1. Zusatzliche Informationen (Additional SOCALLSTACK
Information)

Das eigene Rufzeichen muss in der Stationsinformation eingetragen sein. Das
eigene Rufzeichen wird nicht in der Bandskala angezeigt.
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Wird in den Stapelspeicher ein Rufzeichen aus einem Telnet-Spot eingetragen,
kénnen Sie es mit ALT+D entfernen.

Das SOCallstacking uberlappt sich etwas mit dem M/M-Stapelspeicher, wo ein
zweiter OP dem ersten OP Rufzeichen in das Eingabefenster stellen kann.

9.2. Stapelspeicher im Digital-Betrieb (Digital Call Stacking)

Im Mend flr das digitale Interface finden Sie einen Punkt zum Ein- oder Ausschalten
des Stapelspeichers:

+ Ist der Stapelspeicher ausgeschaltet, wird der Zustand vor dem Einschalten
des Stapelspeichers hergestellt

« Der Stapelspeicher arbeitet nur im RUN-Modus und nur mit gultigen
Rufzeichen

« Mit einem einfachen Klick auf ein Rufzeichen im RX-Fenster oder mit ALT+G
wird ein Rufzeichen in den Stapelspeicher tlbernommen

+ Steht kein Rufzeichen im Rufzeichenfeld des Logeingabefensters wird das
Rufzeichen in dieses Feld iUbernommen

« Steht bereits ein Rufzeichen im Rufzeichenfeld wird das neue Rufzeichen mit
einem einfachen Klick auf ein Rufzeichen im RX-Fenster oder mit ALT+G in
das Rufzeichenfeld Ubernommen und das bisher darin befindliche Rufzeichen
in die Bandskala und in den Rahmen Uber dem Rufzeichenfeld gesetzt.

Dieses Verfahren ist dann nitzlich, wenn Sie von zwei Stationen angerufen werden
und diese nacheinander arbeiten wollen. Verwenden Sie in diesem Fall im ESM-
Modus nicht die Taste ENTER, sondern belegen Sie ein F-Taste mit dem Macros:
{TX{ENTER}! {LOGTHENPOP} TU NW {F5}{F2}{RX}

Mit ALT+Einfach-Klick auf ein Rufzeichen im digitalen RX-Fenster oder Ctrl+Alt+G
wird ein Rufzeichen direkt in den Stapelspeicher und in die Bandskala geschickt. Sie
koénnen jede beliebige Anzahl von Rufzeichen in den Stapelspeicher schicken und
diese Stationen dann nacheinander arbeiten.

Wenn Sie von 3 oder 4 Stationen zur gleichen Zeit angerufen werden, verwenden
Sie das einfache Alt+G, um das erste Rufzeichen in das Rufzeichenfeld zu holen.
Holen Sie die nachsten Stationen mit ALT+Klick oder Ctrl+Alt+G in den
Stapelspeicher. Verwenden Sie eine F-Taste, die mit {TX{ENTER}!
{LOGTHENPOP} TU NW {F5}{F2}{RX} programmiert ist, um diese Stationen, der
Reihe nach zu arbeiten. Beenden Sie das letzte QSO mit der Taste F3 oder mit
einem ENTER im ESM-Modus.

{LOGTHENPOP} funktioniert nicht, wenn der CQ-Ruf aktiv ist.
Doppel-Klick auf ein Rufzeichen: Ein Doppelklick auf ein Rufzeichen hat Vorrang
gegenuber den oben angegebenen Ubernahmemaglichkeiten und setzt ein

Rufzeichen unabhangig von der Vorgeschichte in das Rufzeichenfeld.

Macro {LOGTHENGRAB}: Logg den aktuellen Kontakt und holt das im
Stapelspeicher oben stehende Rufzeichen aus D1. Funktioniert nur im RUN-Modus.
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Macro {STACKANOTHERY}: Arbeitet wie Ctrl+Alt+G fur den Stapelspeicher, kann
aber in einem Macro verwendet werden.

Haben Sie eine F-Taste gedrickt, die mit {TX{ENTER}! {LOGTHENPOP} TU NW
{FSKF2KRX} programmiert ist, aber der Stapelspeicher ist leer, wird nur der in der
Taste TU programmierte Text gesendet.

9.3. Anzeige des Folge-Rufzeichens (How to Tell Visually Which Call
Will be Put in Next)

Steht "CQ Frequency" Uber dem Rufzeichenfester, sehen Sie in die Bandskala.

Mit {LOGTHENPOP} wird die Routine {SOCALLSTACK} aufgerufen.
{SOCALLSTACK} entfernt die Uberschrift "CQ Frequency" und holt das nachste in
der Bandskala neben der CQ-Frequenz stehende Rufzeichen aus dem
Stapelspeicher.

Das Gleiche passiert, wenn lhr Rufzeichen gespottet wird. Ihr Rufzeichen wird Uber
dem Rufzeichenfeld angezeigt, aber nicht in das Rufzeichenfeld Gbernommen. Sollte
es trotzdem passieren, haben Sie Ihr Rufzeichen in den Stationsdaten falsch
eingetragen. Mit {LOGTHENPOP} oder {SOCALLSTACK]} wird dieses Rufzeichen
entfernt und das nachste Rufzeichen aus dem Stapelspeicher geholt.

Falls Sie {SOCALLSTACK} auf einer F-Taste programmiert haben, wird das aktuelle
Rufzeichen gegen das nachste Rufzeichen aus dem Stapelspeicher ausgetauscht.
Ist kein Rufzeichen im Stapelspeicher, wird das aktuelle Rufzeichen in den
Stapelspeicher geschickt und das Rufzeichenfeld geleert. Mit einem neuen Druck auf
diese F-Taste wird das Rufzeichen vom Stapelspeicher wieder in das Rufzeichenfeld
geschickt.

10. Stapelspeicher im M/M-Modus im gleichen oder unterschiedlichen
Bandern (Call Stacking (same or different bands) - Multi-User
Mode)

Ein Rufzeichen kann beim Multi-Nutzer-Betrieb von einem Transceiver an den
anderen gemeldet werden, unabhangig davon, ob die Zielstation auf dem gleichen
oder einem anderen Band arbeitet. Ein Zweit-OP kann interessante Station suchen
und sie in Ihren Stapelspeicher schicken, damit Sie sie der Reihe nach abarbeiten
konnen.

« Um anzuzeigen, welche Station Sie auf den Stapelspeicher schicken kénnen,
klicken Sie rechts auf den “Spielball” im Info-Fenster und wahlen Sie das Ziel
fur den Stapelspeicher mit der Option "Target for call stacking".

« Sie kdonnen nur ein Rufzeichen auf einmal in den Stapelspeicher schicken. Ist
der Stapelspeicher leer, kdnnen Sie ein Rufzeichen speichern.

+ Nachdem bei der Zielstation das Rufzeichen im Eingabebereich des
Logfensters angezeigt wurde, muss die Partnerstation das Rufzeichen vor der
Eingabe eines anderen Rufzeichens manuell I6schen. Es wird nicht
automatisch geloscht.
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Stapelspeicher fur ein Rufzeichen im gleichen Band , aber nicht auf der gleichen
Frequenz: Ubernehmen Sie Rufzeichen und Frequenz mit einem Kilick in die
Bandskala.

Wenn die Station auf der gleichen CQ-Frequenz in der Stapelspeicher geschickt
wird, sehen Sie das Ubertragene Rufzeichen Uber dem Rufzeichenfeld.

11. Der Seriennummern-Server (Serial Number Server)

N1MM logger unterstutzt eine einheitliche Folge von Seriennummern in den Modi
SO2R, MS, M2 und MM.

Die Seriennummer wird reserviert im

+ S&P-Modus, wenn der Cursor das Rufzeichenfeld verlasst und in das
Kontrollnummernfeld springt oder mit F2 die Kontrollnummer gesendet wird.
Die Nummer wird hochgezahlt nach Leertaste, TAB-Taste, ENTER im ESM-
Modus oder Betatigen der Taste F2 (Kontrollnummer senden). Damit
verhindert, dass zur Kontrolle auf DUPE ins Rufzeichenfeld eingegebene
Rufzeichen schon den Zahler erhéhen.

+ RUN-Modus bereits nach Eingabe eines Zeichens in das Rufzeichenfeld. In
SSB wird meist schon auf Senden geschaltet, bevor das komplette
Rufzeichen in das Rufzeichenfeld eingegeben worden ist. Dann wird dem OP
noch wahrend der Eingabe die zugehodrige neue Kontrollnummer angezeigt.

In SO2R und SO2V wird nach Alt+W (Léschen/wipe) oder einem QSY die bereits
eingetragene Seriennummer fur das nachste QSO wieder eingegeben.

Bedingt durch die Art, in der der Nummern-Server lauft, sind diese Funktionen zu
beachten:

+ Die Seriennummer, die an die zweite Station ausgegeben wurde, kann unter
Umstanden veraltet sein, wenn bei der ersten Station eine Nummer benétigt
wird. Dieser Zustand kann nur bei bestimmten Programmaktionen passieren,
wenn bei der ersten Station mehrere QSO gemacht wurden und bei der
zweiten eine reservierte Nummer nicht verbraucht wurde. Im Log wird in der
zeitlichen Reihenfolge eine Nummer Ubersprungen. Ich glaube, damit kann
man leben.

+ Aus ahnlichen Griinden kénnen abhangig von den Aktionen der OPs einzelne
Seriennummern verloren gehen, wenn z.B. bei einem OP der Rechner
abgesturzt. Auch hier kdnnen nicht ausgegebene Nummern im Gesamtlog
fehlen.

«  Wichtig ist auf jeden Fall, dass alle vergebenen Seriennummern korrekt
abgespeichert und keine Nummern doppelt vergehen werden, N1MMLogger
erfullt dieses Kriterium.

« Es kommt vor, dass Seriennummern Ubersprungen werden, z.B. wenn ein
QSO nicht zustande gekommen ist. Die Contest-Kommittees akzeptieren
diesen Zustand.

+ Die hochste Seriennummer, die vergeben werden kann, ist 32767. Die
hochste empfangbare Seriennummer ist 99 999.
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@ Wonach sehen die Contestveranstalter?

Bei den meisten Veranstaltern hat die Reihenfolge der Seriennummern Vorzug
gegenuber der genauen zeitlichen Reihenfolge. Speziell bei einem 2-Sender-Betrieb
ist diese Forderung schwer zu erfillen, denn einem QSO wird die aktuelle Zeit
zugeordnet, wenn es geloggt worden ist. Hier geht die zeitliche Reihenfolge vor der
Reihenfolge der Seriennummern. Reservierte Seriennummern gehen verloren, wenn
ein QSO beim SO2R/SO2V nicht erfolgreich abgeschlossen werden kann. Die
Contestveranstalter sollten sich diesen Gegebenheiten stellen.

12. Meldung der Contestergebnisse in Echtzeit (Contest Reporting
Application)

Wenn Sie auf der Karteikarte Other im Configurer einen Haken bei Start Contest
Reporting Application machen, werden die im Contest aktuell erreichten
Ergebnisse an eine Webseite gemeldet, auf der auch andere Stationen ihren Stand
anzeigen. Diese Webseite(n) werden in verschiedenen Reflektoren publiziert.

@ Bericht anhalten (Stop Reporting)

Solange Sie die Berichte nicht anhalten, werden ihre Berichte unabhangig von ihrer
Contestteilnahme abgeschickt, auch wenn Sie nur zum Spal} ein paar QSOs fahren.
Wenn Sie das Berichtsprogramm starten, sehen Sie dieses Fenster:

i™ Realtime S5core Reporting E@@
Stop Send 273 FRezponze Received

Ve 1.1

et Scores

In der Mitte des Fensters lauft ein Sekundezahler ruckwarts. Hat er den Stand 0
erreicht, wird |hr Stand an die mit Setup programmierte Webseite geschickt. Im
Status-Fenster oben rechts wird der Programmstand oder eine Fehlermeldung
ausgegeben. Eine kleine Taste rechts neben dem Statusfeld zeigt die Antwort auf die
letzte Sendung an und kann fur die Fehlerbehebung verwendet werden. In der Mitte
des Fensters wird die Version angezeigt.

« Stop Send/ Send Score: Schaltet das Senden der Punktzahl ab oder zu

+ Get Scores: Mit dieser Taste konnen Sie die Ergebnisse der anderen
eingeloggten Stationen abrufen und ansehen

+ Setup: offnet den Einstelldialog (siehe unten)

Beachten Sie, dass unmittelbar nach dem Programmstart die erreichte Punktzahl
abgeschickt wird.
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Realtime Score Reporting Setup
Score Post Time [min) - |

Score Posting URL |httl:li.-".-"WWW.W1 we. compostecone. azph

Score Reading URL |http:.-".-"|i".-'E.gEtSDDlES.Drg.-"

Liztening IF | Set by M1kk Logger

Liztening Paort | Set by M1kk Logger

Defaults Cancel k.,

Sie kdnnen diese Einstellungen vornehmen:

+ Score Post Time (min): Gibt die Zeit vor, die zwischen den einzelnen
Meldungen vergehen. Moglich sind 2, 5, 10,15,30 und 60 Minuten. Sie kdnnen
die Meldung auch von Hand mit Send Score starten.

« Score Posting URL: Enthalt die Webseite, an die der Stand gemeldet wird

+ Score Reading URL: Enthalt die Webseite, von der Stand der anderen
Stationen abgeholt werden soll

+ Listening IP: Enthalt die IP-Adresse des PC, auf dem der NTMMLogger lauft
und das Log gefluihrt wird. Adresse wird von N1TMMLogger eingetragen.

« Listening Port: Port, von dem N1MMLogger seine Daten schickt. Wird von
N1MMLogger eingetragen

+ Defaults: Tragt die voreingestellten Werte ein
+ Cancel: Verwirft die vorgenommenen Einstellungen
+ OK: Ubernimmt die vorgenommenen Einstellungen

Wahrend grol3er Conteste sind mehrere solcher Webseiten aktiv. Die von Gerry,
WA1VE , zusammengestellte Liste sieht so aus:

Live Amateur Radio Contest Scores

@ 5it2 by WIVE. Last Updated 19-0ct-2006 20:5F UTC

Drisplay Fiber and Options

Cortest:

Al Conteits M shode: | =SB o Ertey: | A0 Claase W Power:| HIGH W
Bands: Al Banck w b | Varkss Chpger Con % DHEC! | K b T3 7| 40 Tanes W
Grit: iny w IARLIT: | 40 Tarss hd Localks: | &l Lecale b Raxtriesh Cispian | Ewery sinune hd
Digplay Option: | Basic Scares and Breakdowns |+ I Hide Options fSidsbar Apply and Save Filter
Curren Fitter: Tarkes Qipper Contest Club 558 HIGH 1 18 sooreis) posted from 18-Oct-200 20057 to 20-0cr-2006 2017 UTC)
Carlest Who |c|.m Rank  [cam fcore qsu- Tuotal Mutts [B.ni e Zone IARY Eone Ianm- Last Update
CO-¥YW¥W-55B [WWIVE HMMHEFE |1 K1TTT 11,290,384, 452 TH9|ALL 5 B 10-15-05 22112
G- WW-S5R HEHP 1 |H_|'lﬂ 4,971,011 BEY ALl BT 10-15-05 101:54
Who  [Class  [Rank{cal Soore I‘I’ddllllt: mq; 160Ms 0Ms 40Ms 2005 MMMs (1505 15Ms |00z 10Ms | Last Update
WNE |[HHHP 1 ITTT (11,290,864 ﬁ-ﬁﬂ 186 162 1| 10-16-08 Z2:12
HE HP 1 1HH A 573N 17 163 167| 10-15-04 10:5d

Sie kdnnen die Ergebnisse unter http://live.getscores.org abrufen.
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Wenn Sie Wunsche, Beschwerden oder Anregungen zu dieser Seite haben,
schreiben Sie an gerry@w1ve.com.

13.-Contest mit einer anderen Nummer als 001 starten (Starting a Contest
with a Number Other Than 001)

Hat ein Contest mehrere Teile, die mit Nummern abweichend von 001 gestartet
werden, gehen Sie so vor:

1. Machen Sie das erste QSO und Ubertragen Sie es mit der Nummer 001 ins
Log. Korrigieren Sie dann die Contestnummer dieses QSOs mit Ctrl+Y auf
den richtigen Wert. Ab diesem Stand wird die richtige Nummer vergeben.
oder

2. Machen Sie als erstes ein Blind-QSO mit der Nummer 001. Editieren Sie dann
das QSO mit der korrekten Seriennummer. Loschen Sie spater dieses Blind-
QSO.

14. Zwei-Sender-Betrieb SO2R (Single Operator 2 Radios (SO2R))

Mit SO2R konnen Sie — richtig eingerichtet — zusatzlich QSOs und Multis in Ihr Log
bringen. Sie héren mit dem zweiten Transceiver auf Stationen, wahrend lhr erster
Transceiver CQ ruft.

Einzelheiten finden Sie im Kapitel SO2R

15. Unterstutzung des FuBschalters (Footswitch Support)

FUr verteilte Multi-Stationen wurde ein Werkzeug fur den Ful3schalter eingebaut.
Speziell bei IARU-Contest-HQ-Stationen sind mehrere Stationen verteilt Uber eine
ITU-Zone aktiv, aber es darf nur eine Station per Band gleichzeitig senden, obwohl
meist eine RUN- und eine Multi-Station per Sendeart und Band aktiv sind.

Sie kénnen direkt an Pin 15 der parallelen Schnittstelle einen Ful3schalter
anschliel3en. Dieser Ful3schalter steuert wie ALT+T die PTT des angeschlossenen

Transceivers. Der aktivierte Ful3schalter einer Station blockiert die PTT-Steuerung
aller Uber Internet oder WLAN angeschlossenen Stationen auf dem gleichen Band.

Zwei-Monitor-Betrieb (Two Monitor Support)

Original by Joe Natale, K1JN

Anforderungen (Requirements)
« Windows 98 oder hoher
« Zusatzliche Videokarte oder Videokarte mit zwei Ausgangen
« Zusatzlichen Monitor

Uberblick zum 2-Monitor-Betrieb (General Two Monitor Operation)

Es ist kein Problem, mit zwei Monitoren zu arbeiten und wenn Sie einmal damit
angefangen haben, werden Sie nicht zu einem Monitor zurtickkehren wollen.
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Das Betriebssystem ubernimmt die Arbeit fur beide Monitore. Es verhalt sich, als
wurde ein Monitor mit doppelter Schirmbreite angeschlossen sein. Sie kdnnen die
einzelnen Fenster mit der Maus beliebig Uber die mechanische Grenze eines
Monitors hiniber zum anderen Monitor schieben. Sie kdnnen die
Fenstereinstellungen getrennt fur die beiden Monitore vornehmen und Monitore
unterschiedlicher GréRe und Auflésung verwenden.

Auch bei Laptops kdnnen Sie meistens mit einem zusatzlich angeschlossenem
Monitor als Zweit-Monitor arbeiten.

Am besten ist es, den linken Monitor als Haupt-Monitor einzurichten und rechts
davon den zweiten Monitor aufzustellen, weil Programme mitunter Schwierigkeiten
mit negativen Positionszahlen haben. N1MMLogger unterstutzt negative
Positionszahlen.

Lohnt sich ein zweiter Monitor? (Is it Worthwhile to use Two
Monitors (and what if they have a different size)?)

Sie kdnnen einen zweiten Monitor fur um die 100€ kaufen. Hat Ihre Videokarte
bereits einen zweiten Monitorausgang entstehen keine weiteren Kosten. Es ist kein
Problem z.B. einen 17”- und einen 15”-Monitor anzuschlieRen. Setzen Sie dann bei
N1MMLogger das Packet-Fenster, die Ergebnisanzeige (Score) und das Info-Fenster
auf den kleineren Monitor.

Prufen Sie im BIOS-Setup, ob der Videoausgang des Motherboards u.U. durch
Einbau einer weiteren Videokarte abgeschaltet worden ist. Schalten Sie ihn fur den
Zweit-Monitor wieder zu.

Einstellung fur zwei Monitore (Two Monitor Setup)

« Installieren Sie — falls bendtigt — zweite Videokarte, Die meisten neuen
Videokarten haben schon einen Zweitausgang. Dann brauchen Sie keine
weitere Videokarte. Stecken Sie den zweiten Monitor an.

+ Software

o Starten Sie den PC

o Windows findet die neue Videokarte und installiert den Treiber dafur
oder fordert den mitgelieferten Treiber an. Mitunter teilt Windows lhnen
schon mit, dass Sie den Desktop auf den zweiten Monitor erweitern
konnen.

o Klicken Sie im Desktopfenster des Hauptmonitors rechts auf eine leere
Stelle des Bildschirms. Wahlen Sie im sich 6ffnenden MenU die Spalte
Eigenschaften. Das Fenster ,Eigenschaften der Anzeige’ 6ffnet sich.
Klicken Sie auf den Karteikarten-Reiter Einstellungen. Sie bekommen
die Monitore 1 und 2 angeboten. Klicken Sie auf den Monitor 2 und
machen Sie einen Haken in das Feld Windows-Desktop auf diesen
Monitor erweitern.

o Ziehen das Feld mit Monitor 2 dahin, wo das Gerat mechanisch
angeordnet ist (links oder rechts vom Hauptmonitor 1).

=  Wenn Sie auf OK geklickt haben, wahlen Sie “Einstellung sofort
wirksam werden lassen”. Das Hintergrundbild lhres Desktops
erscheint auch auf dem Zweitmonitor und Sie kénnen den
Mauszeiger auch auf den zweiten Schirm ziehen. Ein
Bildschirmschonerprogramm lauft nur auf dem Monitor 1.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 80 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

Offnen Sie N1IMMLogger mit den gewiinschten Fenstern und ziehen Sie die
ausgewahlten Fenster mit der Maus auf den Monitor 2.

Das Bild zeigt ein Beispiel von K1JN aus dem CQ WPX-CW-Contest. Der linke
Monitor hat 17" und ist auf 1024 x 768 Pixel eingestellt. Der rechte Monitor ist ein
15"-er mit 800 x 600 Pixeln.

S5 |

K

F=

Die N1MMLogger-Fenster sind wie folgt verteilt:

Monitor 1 (links) Monitor 2 (rechts)

Beide Bandskalen  Packet/Telnet-Fenster
Logfenster Info-Fenster
Logeingabefenster  Multis und QSOs im Angebot
Rufzeichenprifung Ergebnislbersicht (Score)

Last Modification: 29 September 2009 05:44:28 EDT by K8UT.
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Kontesteinstellung und —Konfiguration
(Contest Setup and Configuration)

Stationsdialog (Station Dialog)
Wahlen Sie Config >Change Your Station Data

Der Stationsdialog sieht so aus:

™ Edit Station Information

Call {1 1pdpd

Mame |T|:|m Wi agrner

Address |3EI1 Eox Mountain Drive

Tip: *'ou need to fill out thiz form
ar the program will not perform
properly... Alzo, make sure your
computer date and time are zet
to the LOCAL date and time
zone for pour location,

Address |
City W State IF Zip||:|5|:|55
Country ||_|5,.=_-.|
Grid Square Im L Zone |57 ITU Zone Igi
Licenze Class Im Latitude Im Longitude lm
Station TH/Rx |Tentec Orion Pawer IW
Antenna Iw Arit. height o.g. |25 asl |3|:||:|

&RRL Section |7 Packet Mode Call |K1 TTT
Club |Yankee Clipper Contest Club

email addrezs ||

SMTP Server addr|H_H

Ok

Help

Cancel

Die Felder sind durchweg selbsterklarend. N1MMLogger bendtigt zum Erzeugen
eines fehlerfreien Cabrillo-Logs ihre korrekten Stationsdaten. Vor allem das
verwendete Rufzeichen muss stimmen. Zur Berechnung der Antennenrichtung
mussen die eigenen Koordinaten richtig eingetragen sein.

+ ARRL Section: Hier wird bei US-Stationen die korrekte Abkirzung des
Bundesstaates eingetragen. Tragen Sie als Nicht-US-Station hier DX ein.
+ Latitude = Breite und Longitude = Lange. Sudliche und 6stliche Gradzahlen

werden negativ eingetragen.

+ Bei VHF-Contesten muss der WW-Lokator (Grid Square) 6-stellig
eingetragen werden. Aus ihm wird hier die Antennenrichtung berechnet.
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« Léange und Breite werden korrigiert, wenn sich der WW-Lokator andert und
umgekehrt.

« Club: Tragen Sie den vollen Clubnamen ein, also nicht YCCC sondern
Yankee Clipper Contest Club. Lassen Sie den Eintrag frei, wenn Sie nicht
Mitglied in einem Club sind oder der Name lhres Clubs dem
Contestkommittee nicht bekannt ist.

+ E-Mail address und SMTP server address werden fur Fehlermeldungen per
Email verwendet.

Last Modification: 09 December 2009 14:29:49 EST by K8UT.

Konfigurations-Dialog (Configurer Dialog)

[2]Der Konfigurations-Dialog oder kurz Configurer geht iiber eine Anzahl von
Karteikarten. Mit dem Configurer werden die Eigenschaften des N1MMLoggers
eingestellt. Die Einstellungen werden in der Datei NTMMLogger.ini abgelegt. Fur
verschiedene Conteste und Stationsaufbauten kdnnen Sie sich verschiedene ini-
Dateien anlegen. Die Daten zur Programmierung der Funktionstasten, die Telnet-
DXCluster, die Rufzeichengeschichte und die Landerinformationen stehen in der
Datei ham.mdb und jeder neuen Datenbank, die Sie anlegen.

Um die ini-Dateien zu sehen, mussen Sie in der Windows-Systemsteuerung unter
Ordneroptionen auf der Karteikarte Ansicht den Haken vor der Option Erweiterungen
bei bekannten Dateien ausblenden entfernen. Lassen Sie sich nicht durch Datei "N1MM
Logger.ini.init" beirren, sie wird bei der Installation entpackt und kann vom Nutzer
nicht modifiziert werden.

1. Karteikarte Config >Hardware
Mit dieser Karteikarte stellen Sie lhre Interfaces zu dem/den Transceivern, die

Telnet-Verbindungen und die CW-Tastung ein. Falls Sie eine der Moglichkeiten nicht
verwenden, stellen Sie sicher, dass dort als Schnittstelle None angewahlt worden ist.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 83 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

1.1. Einstellung der Hardware (Hardware setup)

1™ Configurer

[ Wfinkey T tode Cantraol T Antennas T Audio
Hardware T Filez T Function Keys T Digital Modes T Other ]

Part R adio Digital  Packet Cw//Other Detail: ¢ SOTW O 502 & SOZR
Com | J r N 4
Comz | J I N 4
Com3 | J v i ﬂ DTR=always O RTS=FTTTx=1
Cornd | J ™ - |_ M DTR=Always O RTS=PTTTx=2
Comb | J [~ I ~ M DTR=Alwaps On RTS=thways
Comé |Elewaftka | 7 17 7 Set | | 38400.N.81.DTR=Always
Com? | IC-7EEFPROIN ﬂ [ [ [ ﬂ 9600M.8.1,.0TR=Ahways
Com@ | J B [ I 4
LPT1 v Set Fin7=Cw Fin1 6=PTTTx=Bath
LPTZ2 v Set Pin7=Cw Fin1 6=PTTTx=2
LPT3 - _set |
Telnet Cluster
ABEK, || _Edi]

Das Programm unterstltzt 8 serielle Schnittstellen (COM 1-8) und drei parallele
Schnittstellen (LPT1-3). Sie kdnnen jeder dieser Schnittstellen ein Gerat oder ein
Interface zuordnen. Verwenden Sie nur Schnittstellen, an denen ein Gerat
angeschlossen ist. Stellen Sie sonst None ein!

« Radio: Hier stellen Sie die CAT-Steuerung fur Transceiver ein

- Digital: Uber diese Schnittstelle werden die Digimode-Programm
(MMVARI/MMTTY/TNC) gesteuert

« Packet: An dieser Schnittstelle ist ein Packet-Kontroller angeschlossen

« CWI/Other: Diese Schnittstelle kdnnen Sie fur einen Transceiver, ein digitales
Interface, einen Packet-Kontroller oder eine CW-Tastung anschliel3en.
Verwenden Sie diese Schnittstelle fur die PTT-Tastung lhres Transceivers.

« Details: Hier werden abhangig vom Verwendungszweck die verwendeten
Signale der Schnittstelle, Baudrate und Datenformat nach Klick auf die Set-
Taste eingestellt

+ SO1V: Single Operator 1 VFO, ein Transceiver mit einem VFO wird
verwendet

+ SO2V: Single Operator 2 VFO, ein Transceiver mit beiden VFOs wird
verwendet

+ SOZ2R: - Single Operator 2 Radio, zwei Transceiver werden verwendet
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3

R adio Hr

Bath -

Part Addr

. Com7 E| . Comb
Speed Parity D ataBits Stop Bitz
9600 R =g = =
OTR [pin 4] RTS [pin 7] lcom Code [hex] Fadio Mr OTR [pin 4] RTS [pin 7]
|,-'1'.,|wa_|,|3 Off ﬂ |.-'1'«Iwa_l,I$ Qff ﬂ |EE |2 j |,-'1'.,|wa_|,|3 On ﬂ |.-'1'«Iwa_l,I$ Qff ﬂ
PTT Delay [mzec)
an
[ Allaw ext intermupts [~ Radio PTT via command [ Allaw ext intermupts
FaatSwitch [pin 6] v Wwinkey FootSwitch [pin 6] Cw/PTT
Two Radio Protocal
Mone - Help Nore =] |None | |2F0

Suggested lcom Settings:

1200-19200, M, 8. 1, Always OFf, Always Off, lcom Hex Code
ICTR RTS should be Always Onowith a COM port powered interface.
Set the radio to the zame speed or auto-baud.

Set the radio CI- Transceive option to OFF.

Cancel |

Help

Cancel |

FootSwitch [pin 6]

Mane - Help

Cancel |

= Com3 X | s tpm
DTR [pin 4] RTS [pin 7] Fadio Mr Firn17 Fir 16
|Ahways Off = | [PTT | 1 =1 =1 =]
PTT Delay [mzec) Drig " nid Mr PTT Delay [mzec)
a0 O=Maone |4 - a0
[ Allow et interrupts [ Allows ext interrupts
[ D

FoatSwitch [pin 18] CwWAPTT Port Addr

3

R adio Hr

Bath -

| Switch Radios | |378

Mate: when DWE iz checked, Pin 16 PTT iz dizabled for
the zelected Fadiolz).

Help

Cancel

+ Com7: angesteuert wird ein ICOM-Transceiver mit der Adresse 6EH, sein
Interface wird nicht aus der Schnittstelle gespeist (RTS und DTR=0ff). Wirde
das Interface aus der Schnittstelle mit Spannung versorgt, mussten beide
Leitungen auf Always On gesetzt werden.

«  Comb5: An diese Schnittstelle ist ein Winkey-CW-Taster angeschlossen

+ Coma3: Diese Schnittstelle schaltet die PTT-Leitung von Transceiver 1

« LPT1: schaltet zwischen die PTT-Leitung zwischen Transceiver 1 und 2 um

Je nach Verwendungszweck werden verschiedene Felder angezeigt. Fir die
Steuerung digitaler Interfaces werden diese Abfragen angeboten:

+ Speed: Baudrate des peripheren Gerates (meist 9600, 19200 oder 38400 Bd)
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« Parity. Prufbit N (kein Prafbit), E (Even = Gerade) oder O (Odd = ungerade),
meist N

- Data Bits: Zahl der Datenbits, meist 8 (mitunter 5 oder 7)

« Stop Bits: Zahl der Stopp-Bits, voreingestellt ist 2, moglich sind 1 oder 1,5)

Hinweis: Datenrate und Format missen mit dem angeschlossenen Gerat
Ubereinstimmen. Mitunter muss das Gerat an einem anderen PC voreingestellt
werden. Sehen Sie im Handbuch des Gerats nach! Fur die Datenubertragung Uber
die RS-232-Schnittstelle werden in aller Regel die Signale TxD und RxD gegen
Masse verwendet.

Weitere Signale der Schnittstelle lassen sich fur statische Steuerungen verwenden:

« DTR: -Pin 4 des DB9-Steckverbinders kann wie folgt eingestellt werden:
o PTT: schaltet den Transceiver auf Senden
o CW: tastet den Transceiver in CW
o Always on: Immer auf High (+3..+12V)
o Always off: immer auf Low (0V)
o Handshake: wird fur die Steuerung des Datenaustauschs verwendet
« RTS: Pin 7 des DB9-Steckverbinders kann wie folgt eingestellt werden
o PTT: wie DTR
o Always on: wie DTR
o Always off: wie DTR
o Handshake: wie DTR

© Windows 98-Nutzer

Falls Sie Probleme haben, gehen Sie zur Systemsteuerung > System >
Geratemanager > COM-Schnittstellen > erweiterte Einstellungen und stellen Sie
ON/XOFF auf NONE. Hiermit wird die Funktion Handshake abgeschaltet.

+ lcom Addr (hex): bei ICOM haben die Transceiver eine hexadezimale
Adresse. Bis zu vier Transceiver konnen auf einer Leitung des Interfaces
parallel arbeiten. Tragen Sie den Hexadezimalwert ein, also z.B. 70, nicht 70H
fur einen IC-7000. Sehen Sie im Handbuch lhres Transceivers nach. Das
gleiche qilt fur die Signalparameter wie Baudrate u.a.(s.0.)

+ Radio Nr: Nummer des Transceivers in lhrer Stationsanordnung

o In8SO1V (ein Tcvr, ein VFO)
= Die Wirkung des Backslash (\ ) ist gesperrt und kann kein
zweites Logeingabefenster 6ffnen
= Die Tasten PAUSE und Ctrl+Rechter Pfeil sind gesperrt. Eine
zweite Bandskala kann nicht gedffnet werden.
= Der Transceiver wird automatisch als Nummer 1 gesetzt
o InSO2V ( ein Tcvr, zwei VFOs)
= 1 - beide VFOs werden vom angeschlossenen Transceiver
genutzt
= 2-VFO-A gehort zum Transceiver, VFO-B wird von Hand
gesteuert
= Both — beide VFOs werden von Hand gesteuert
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= Vergessen Sie nicht die LPT-Tastung von Radio 1
(voreingestellt) auf BOTH umzustellen. Sonst kdnnen Sie
den VFO-B nicht tasten

=  Wenn Sie 1 oder 2 einstellen, aktiviert die PTT nur den
dazu gehorenden VFO (nur in SO2V)

o In SO2R wahlen Sie 1 oder 2 abhangig, welche CAT-Steuerung
welches Transceivers angeschlossen ist

=  Wenn eine LPT-Schnittstelle als " CW/Other port" mit Radio =
Both eingestellt und die andere LPT-Schnittstelle als " CW/Other
port" mit Radio = 2 eingestellt wurde, werden die Banddaten flr
den zweiten Transceiver an die zweite Schnittstelle geschickt.

=  Wenn Sie eine Schnittstelle als Winkey CW/Other mit einem
externen SO2R-Kontroller verwenden, muss die LPT-
Schnittstelle mit der niedrigsten Nummer auf RADIO = BOTH
eingestellt werden (sie steuert 14)

« PTT Delay (mSec): gibt die Zeit vor, die zwischen dem Aktivieren der PTT
und dem ersten CW-Zeichen oder dem Abspielen einer WAV-Datei vergehen
soll.

+ Radio PTT via command: Wird gewahlt, wenn die PTT des
angeschlossenen Transceivers Uber ein CAT-Kommando geschaltet werden
soll. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn die PTT im Vorlauf gegenuber
dem ersten CW-Zeichen oder dem Senden einer WAV-Datei in SSB
geschaltet werden soll. Die voreingestellte Vorlaufzeit betragt 40ms und kann
unter 'PTT delay (mSec)' eingestellt werden.

+ Allow ext. interrupts: Erlaubt externe Unterbrechungen, wenn die
Schnittstelle fur einen RigBlaster verwendet wird. Setzt den Fokus in das
Logeingabefenster und stoppt den CQ-Ruf, wenn der mit dem Rigblaster
verbundene FulRschalter betatigt wird.

+ Winkey: Wird gewahlt, wenn ein Winkey — CW-Geber angeschlossen ist. Es
mussen keine Schnittstellendaten (Baudrate, Prifbit, Datenformat)
eingetragen werden. Sie liegen fest. Der Winkey-Geber kann auf der
Karteikarte Winkey konfiguriert werden. Die Winkey-Angaben werden nicht
angezeigt, wenn die Schnittstelle fur ein digitales Interface oder einen
Transceiver verwendet wird.

+ MK2R: Unterstutz einen mictroHAM MK2R SO2R-Kontroller, wenn fur die
Steuerung das Protokoll einer seriellen Schnittstelle verwendet wird. Wird der
SO2R mit MK2R/MK2R+ nur Uber die USB-Schnittstelle gesteuert:

o Ist DVK ausgewahlt, wird die DVK des MK2R/MK2R+ verwendet

o Abgeschaltet, wenn die Schnittstelle fir ein digitales Interface oder
einen Transceiver verwendet wird

o Informieren Sie sich im Kapitel Unterstitze Hardware unter MK2R

«  CW)/Other Port Addr: spezifiziert die Schnittstellenadresse fur serielle und

parallele Schnittstellen
o Werden sowohl RTS als auch DTR fur die PTT-Steuerung angewahlt,
werden beide Leitungen mit der unter 'PTT delay’ eingestellten
Verzdgerung geschaltet
Packet verwendet als Handshaking RTS + XON/XOFF
Verwenden Sie ein Uber die Schnittstelle gespeistes CAT-Interface,
setzen Sie DTR und RTS auf ,always on’
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o Sie finden die einzustellende Adresse Uber die Windows-
Systemsteuerung > System > Geratemanager > COM/LPT-
Schnittstellen > Eigenschaften

@ LPT Port Nummern

Bei NTMMLogger/SO2R und LPT CW mussen Sie die niedrigste LPT-Schnittstellen-
Nummer mit dem CW-Ausgang fir BEIDE Transceiver belegen, wenn sie in
Zusammenhang mit konventionellen LPT-SO2R-Boxen (DXD, KK1L, N6BV, etc.)
oder microHAM MK2R/MK2R+ in LPT verwendet wird. Die LPT-Schnittstelle muss
mit den Leitungen fur CW, PTT und die TX/RX/Split-Umschaltung muss mit dem
SO2R-Kontroller verbunden werden. Ist der NTMMLogger mit CW an zwei LPT-
Schnittstellen konfiguriert (erste LPT = Radio1 und zweite LPT = Radio2) wird CW
nur am aktiven Ausgang ausgegeben.

Wenn Sie CW einstellen und |hr Transceiver hat zwei VFOs, setzen Sie sie auf
Radio 1. Der Port Radio 1 CW wird fir den ersten Transceiver verwendet. Wollen Sie
auch den zweiten Transceiver tasten, setzen Sie dort den CW-Port fur Radio 2.

+ DVK : DVK-Interface fir MK2R, WOXT & andere DVKs. Auch die
Aufzeichnung wird vom Programm unterstutzt
o Wenn DVK gewahlt wird, ist die Antennenauswahl uber die LPT-
Schnittstelle abgeschaltet, da die DVK-Pins und die Antennenauswahl
sich Uberlappen
o Verwendet Sie eine externe DVK mussen Sie alle Funktionstasten im
RUN- und S&P-Modus mit der Datei empty.wav belegen. Sie durfen
nicht leer gelassen werden.
o microHAM MK2R: wenn DVK gewahlt wurde, verwendet NTMMLogger
dessen DVK-Funktionen anstelle der eigenen DVK-Unterstutzung
+ FootSwitch mode (FuBschalter): Uber Pin 6 der seriellen Schnittstelle und
Pin 15 der parallelen Schnittstelle. Einzustellen ist:
None — Kein Ful3schalter
ESM Enter : Ein Klick auf den FuRschalter bewirkt das Gleiche wie ein
ENTER im ESM-Modus
o Typing Focus: Ein Klick auf den Fulyschalter wechselt den Eingabe-
Fokus
o Switch Radios: Ein Klick auf den FuRschalter schaltet zwischen den
Transceivern im SO2R-Betrieb um
o Normal: Der Fullschalter schaltet die PTT und wird automatisch mit
dem richtigen Transceiver verbunden. Mit dem Loslassen des
Fuldschalters wird der Fokus in das Logeingabefenster gesetzt
F1: Der FuRschalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F1
F2: Der Ful3schalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F2
F3: Der FulRschalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F3
F4: Der FuRschalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F4
F11: Der FuRschalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F11
F12: Der Ful3schalter hat die gleiche Wirkung wie die Taste F12
Band lockout: Sperrt bei M/M-Stationen das zweite Signal auf dem
gleichen Band. Die PTT-Steuerung muss diese Steuerung erlauben.
Diese Einstellung stoppt Auto-CQ und CQ-Duelle.

o 0 0O 0 0O O ©
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Per parallele Schnittstelle kobnnen mehrere Fuldschalter, pro serielle nur ein
FuRschalter angeschlossen werden. Fur den DSR-Eingang (Pin 6, seriell bzw. Pin 15
parallel) wird ein Ziehwiderstand nach +12V benotigt.

2. Einstellung des TelnetClusters mit Config >Telnet Cluster

+ Telnet Cluster: Wahlen Sie hier Inren Wunsch-Telnet-DXCluster. Er wird vom
Telnet-Fenster aus connectet.
o Ctrl+D: I6scht einen Eintrag in der Tabelle
+ Taste Edit: Sie konnen in der Liste Telnet-DXCluster erganzen oder I6schen
o File
= Import...: Importiert eine Textdatei mit Packet/Telnet-DXClustern
= Export...: Gibt Ihre Liste der Packet/Telnet-DXCluster in eine
Textdatei aus

2.1. Weitere Informationen (Other Information)

Sie konnen die PTT-Leitung Uber das CAT-Interface zum Transceiver tasten. Wenn
Sie die parallele Schnittstellen LPT1..3 verwenden, erhalten Sie zusatzliche
Informationen. Informieren Sie sich im Kapitel Transceiverschnittstellen (Radio

Interfacing).
2.2. Windows NT/2000/XP (32 bit OS)

Um unter den genannten 32-Bit-Windows.Betriebssystemen mit den seriellen und
parallelen Schnittstellen arbeiten zu kdnnen, bendtigen Sie eine spezielle DLL-Datei,
die Uber das Programm Port95nt.exe. Einen Link zu dieser Datei finden Sie im
Kapitel Download.
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3. Einstellung der Dateien mit Config >Files Tab

= Configurer

[ Winkep T kode Cantral T Antennas T Audio ]

Hardware T Files! T Function Keys T Digital Modes T Other

Callzign databaze path
\CallDE

Recaorded wav file path
|E:'\F‘ru:ugram Filez'MN1kM loggert,

Letters file path
|E:'\F‘ru:ugram Filez'MN1kM loggert,

0k, | Cancel | Help

Mit dieser Tabelle konnen Sie den Pfad zur Buckmaster-Rufzeichendatenbank
einstellen, wenn diese vorhanden ist.

3.1. Beschreibung der Felder (Files Field Descriptions)

« Callsign database path: Hier kdnnen Sie die Adresse der Buckmaster-
Rufzeichendatenbank eintragen, wenn Sie dartber verfugen sollten. Tragen
Sie einen Backslash \ als erstes Zeichen ein und dann den Pfad zu lhrer CD.
Sie kdnnen auch den vollen Pfad eingeben, z.B. E\HAMO\ , wenn die CD im
Laufwerk E eingelegt ist. Kopieren Sie von der CD die Datei HAMCAL32.DLL
in das N1TMMLogger-Verzeichnis. Auf alteren CDs finden Sie diese Datei im
Verzeichnis \APIN\WINDOWS. Auf neueren CDs kann es an einer anderen
Stelle stehen

- Recorded wav file path: Uber diesen Pfad finden Sie die von N1MMLogger
aufgezeichneten WAV-Dateien unter dem Namen des jeweiligen Contests.

« Letters file path: Hier wird der volle Pfad zu den vorbereiteten
Buchstabierwort-Dateien eingetragen, z.B. C:\program Files\N1MM
Logger\wav\{operator}\ . Sie kbnnen damit flr jeden Operator eine
Buchstabiertabelle mit seiner Stimme anlegen. Ein Dezimalpunkt wird in der
WAV-Datei Point.wav gespeichert.
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4. Konfiguration der F-Tasten (Config >Function Keys Tab)

= Configurer

[ Winken T kode Cantral T Antennas T Audio ]

Hardware T Files

Cther

- kdanitar wia PC Speaker
[t in93ME anly]

v Send Corrected Call v Stnp_Sending L0 when
[Befare End of Q50 Mzq] Callzign changed

[ Send leading zeros in zenal numbers

ESk only gendz vour call once in 54,

W Send partial calls then ready to copy received exchange

] li String to use on ow between
v Work Dupes when Running hiz zall key and exchange key
Use Contest Word Soaci [default iz one space]
ze Contest Word Spacing
e fiar Chwf 186 Keycode of Ing Key Substitute
[ Send Cut Mumbers 282 K.epcode of TU/Log Key Substitute

blake sure that the key mappingz defined below match the contentz of the keys as defined in
ConfigdChange Chwf Buttonzs, Config/Chanae S5B Buttonz and Config/Chanae Digital Buttonz.

CO Eey End of QS0 Key by Call Key Again Key Meust Call Key
IF1 ~| |3 | | |Fs ~| | 8 | |Disabled +|
Exchangs Key Hiz Call ey 050 B4 Key Cut Murnber Style [if enabled)

F2 - |F5 x| []]rs | || T1234567890 (leading T) |

0k, | Cancel | Help

keys for each message are set here.

Function

4.1. Beschreibung der Einstellungen (Function Keys Field
Descriptions)

+ Monitor via PC speaker (Win98/ME only): Die CW-Zeichen werden Uber
den PC-Lautsprecher ausgegeben (geht nur unter Windows 95, 98, ME, ist
unter NT/2000/XP nicht mdglich)

+ Send Corrected Call (Before End of QSO Msg): Wurde das Rufzeichen der
Gegenstation wahrend des QSOs vor der ‘End of QSO Message’ korrigiert,
wird es mit der ‘End of QSO message’ noch einmal gesendet, z.B. 'PA1M TU
DE N1MM' anstelle von 'TU DE N1MM'.

« Send Partial Calls: nur in CW: Wenn Sie hier einen Haken machen, wird nur
der korrigierte Teil des Rufzeichens (Prefix oder Suffix) noch einmal gesendet.
Falls nicht angehakt, wird das komplette Rufzeichen gesendet

+  Work Dupes when Running: Sie kdnnen mit dieser aktivierten Funktion im
RUN-Modus Stationen mehrfach arbeiten, die Taste QSO B4 wird nicht
automatisch ausgelost. Normalerweise werden DUPEs angewiesen, zu
diesem Punkt gibt es eine Diskussion unter ‘Off topic’ .

+ Use Contest Word Spacing for CW: Voreingestellt wird beim Contest mit
einer verkurzten Wort-Pause unter NTMMLogger gearbeitet. Die Wortpause
wird von 7 Punkten auf 6 Punkte verklrzt, wenn Sie hier einen Haken setzen.
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« Send Cut Numbers: Die Verkurzung von Ziffern kann auch mit Ctrl+G
eingeschaltet werden. Ziffern werden dann auf A, N, T, O, E, S, U, W, G
verkurzt. Die Verkurzung funktioniert nur, wenn Nummern ausgetauscht
werden.

+ Send leading zeros in serial numbers: Fuhrende Nullen der
Kontrollnummern werden ausgegeben. In CW wird dann TT1 gesendet, in
RTTY 001.

+ Stop Sending CQ when Callsign changed: Die Eingabe eines Zeichens in
das Rufzeichenfeld beendet den CQ-Ruf

+  ESM only sends your call once in S&P, then ready to copy received
exchange: Wenn Sie eine “dicke” Station sind und sicher sein kdnnen, dass
die Gegenstation Ihr Rufzeichen beim einmaligen Senden aufnimmt, wahlen
Sie diese Funktion. Mussen Sie als ,blindes Huhn“ mehrfach rufen, wahlen
Sie diese Funktion nicht. Im ersten Fall wird der Cursor nach dem ersten
ENTER gleich in das Kontrollnummernfeld gesetzt.

« String to use on CW between his call key and exchange key (default is
one space): Zeichenkette zwischen Rufzeichen der Gegenstation und
Kontrollnummer, z.B. ' ur'. Normalerweise wird ein Zwischenraum genommen.

+ Keycode of Ins Key Substitute: Der Einfg-Taste (Taste Ins) kann ein
bestimmter ASCII-Kode zugeordnet werden. Setzen Sie den Cursor in das
Feld und drucken Sie die Taste, die Sie anstelle der Einfg-Taste verwenden
wollen. Voreingestellt ist 186. Auf einer deutschen Tastatur hat die Taste Einfg
den Kode 45. Die Verwendung der +-Taste des Nummernfeld wird nicht
empfohlen, auch Kombinationen mit den Tasten Shift, CTRL, Alt sind nicht
gestattet.

+  Keycode of TU/Log Key Substitute: Gleiche Funktion wie bei der INS-Taste.
Voreingestellt ist 222, der (englische) Apostroph.

« Cut Number Style: Sie kénnen verschieden Abklrzungen fur Ziffern in CW
wahlen:

o T1234567890 (leading T): die fihrende Null wird als T gesendet, aus
007 wird TT7 und aus 030 wird T30

o 01234567890 (leading O): die fuhrende Null wird als O gesendet, aus
007 wird OO7 und aus 030 wird O30

o T123456789T (all T): alle Nullen werden als T gesendet, aus 007 wird
TT7 und aus 030 wird T3T

o 01234567890 (all O): alle Nullen werden durch ein O ersetzt. Aus 007
wird OO7 und aus 030 wird O30

o T12345678NT (TN) — alle Nullen werden durch ein T ersetzt, alle
Neunen durch ein N. Aus 097 wird TN7 und aus 090 wird TNT

o T12345678NT (ON) — alle Nullen werden durch ein O ersetzt, alle
Neunen durch ein N. Aus 097 wird ON7 und aus 090 wird ONO

o TA2345678NT (TAN) : alle Nullen werden durch T ersetzt, alle Neunen
durch N und alle Einsen durch A. Aus 091 wird TNA und aus 190 wird
ANT

o TA234E678NT (TAEN): alle Nullen werden durch ein T, alle Neunen
durch ein N, alle Einsen durch ein A und alle Finfen durch ein E
ersetzt. Aus 091 wird TNA und aus 1590 wird AENT.

o TAU34EG7DNT — Aus Null, Eins, Zwei, Funf, Acht und Neun wird T, A,
U, E,D,Noder T (DM3ML: Na, Gut Holz!!)
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4.2. Zuordnung von Funktionstasten (Remapping Function Keys)

Sie kdnnen — speziell im ESM-Modus - bereits programmierten Tasten eine andere
Bedeutung in der Zustandstabelle zuweisen. Der Schlusselbegriff der
Zustandstabelle steht links, die voreingestelle Taste selbst rechts. Die Zuordnung
kann nur fur RUN und S&P gemeinsam erfolgen.

+ CQKey-F1

+ Exchange Key - F2

+ End of QSO Key - F3

+ His Call Key - F5

+ My Call Key - F4

+ QSO B4 Key - F6

+ Again Key - F8 (kann abgestellt werden)

+ Next Call Key — ist normalerweise nicht aktiv (Abarbeiten einer
Warteschlange)

Work
ESM dupes Taste Taste . . .
Mode when Mode QSO B4 Again Aktion Ergebnis der Aktion
running
Keine DUPE Rufzeichen Sendet AGN nach
On DUPEs Run gesperrt F-Taste _.
. eingegeben ENTER
arbeiten
Sendet EXCH nach
on DUPEs Run aqesperrt qesperrt DUPE Rufzeichen ENTER, Station wird
arbeiten gesp gesp eingegeben gearbeitet und mit
ENTER geloggt
Keine . ENTER hat keine
On DUPEs S&P gesperrt F-Taste D.UPE Rufzeichen Wirkung, keine Taste
. eingegeben : .
arbeiten wird blau markiert
Keine . ENTER hat keine
On DUPEs S&P gesperrt gesperrt D.UPE Rufzeichen Wirkung, keine Taste
. eingegeben : :
arbeiten wird blau markiert
DUPE Rufzeichen
on DUPEs Run - esperrt eingegeben. Sendet EXCH nach
arbeiten 9ESPeM Eenler beiden  ENTER
QSO-Daten
Keine .
Fehler bei den Sendet EXCH nach
On DUP_Es Run - gesperrt QSO-Daten ENTER
arbeiten
Sendet EXCH nach
ENTER. Nach
Fehler bei den Korrektur der Daten
On - S&P - gespert hso-paten wird das QSO

geloggt. Es wird
nichts gesendet
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5. Einstellung der Digimode-Technik (Config >Digital Modes Tab)

™= Configurer,

[ Winkey T taode Cantral T Antennas T Audio
Hardware | Files | Functionkeys | iDigital Modes | Other
Digital Interface 1 Digital Interface 2 0J-1 MMTTY Mode
TU Type TU Type * AFSK (O FSK
|S|:|un|:||:aru:| ﬂ |S|:|undn:ard ﬂ
Speed Speed O1-2 MMT T Mode
| J | J i AFSEK i+ FSK
Parity Parity
Drata Bits Drata Bits
Stop Bitz Stop Bitz
Flaw Control Flaw Control
DI-1 MMTTY Path
|I::HF'r|:|gram Files MM T TS0 5 T T . EXE Select |
DI-2 MMTTY Path
|I::"~F'r|:|gram Filez\MMT TS0 25 T T . EXE Select |
] | Cancel | Help

Auf der Karteikarte fur die Digimode-Technik werden die externen Programme wie
MMTTY und externe Kontroller und ihre Schnittstellen eingestellit.

5.1. Feldbeschreibung fiir die Digimodes (Digital Modes Field
Descriptions)

- Digital Interface 1/ 2 (Digitales Interface 1/2)
o TU type (Soft-/Hardware-Auswahl)
= None (keine)
= Kontroller wie KAM, PK232, PTC und andere externe TNCs
= Soundcard (Soundkarte) fur MMTTY oder MMVARI mit einem
Soundkartenprogramm
o Port, Speed, Parity, Data Bits, Stop Bits, Flow Control: Baudrate,
Datenformat und Protokoll fur den externen Kontroller
+ DI-1 MMTTY Mode | DI-2 MMTTY mode
o Wahlen Sie hier, ob unter MMTTY mit AFSK oder FSK gesendet wird
o Haben Sie FSK gewahlt, missen Sie die serielle Schnittstelle direkt bei
MMTTY einstellen. Informieren Sie sich unter MMTTY support.
« DI-1 MMTTY Path | DI-2 MMTTY Path
o Tragen Sie hier das Verzeichnis ein, in dem die MMTTY-Maschine zu
finden ist
o MMTTY muss nicht im gleichen Verzeichnis wie NTMMLogger stehen.
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o Sie kdnnen mit der Taste 'Select' die Verzeichnisse durchsehen und
den Speicherort von MMTTY anwahlen
DI-1 steht fur das erste Digital-Interface, DI-2 fur das zweite
Sie koénnen fur beide Interfaces je ein getrenntes MMTTY starten

6. Einstellung weiterer Funktionen (Config >Other Tab)

= Configurer

[ Winkey T tode Cantral T Antennas T Audio ]

H ardware T Filez T Function Keys T Digital Modes T ‘Other ]
Packet Spot Timeaut [min] 55B Tuning Tolerance [Hz] 558 Upd/Down &rrow [ncr [kHz]
E0 (300 0,10

Ciw Tuning Talerance [Hz) Cw UpdDoan Ao Incr [kHz]

(300 0.02

RTTY Tuning Talerance [Hz) Pallp/FPaln Incr [kHz]

1300 110,00
Repeat time in millizecs Cia wfeight Frimary Cwf Speed Step
11800 |50 2
Default # Spots in SHADEMA Secondary CW Speed Step
130 4
[v Keeplogof all A503z ta facilitate recovery of lag [ Farmat far DS pider Cluster
[ Start Contest Beparting &pplication [~ Auto-Completion Mods

[ Mute mic on supported radioz [ Use Reverze Ciwf

k. | Carncel | Help

Die Karteikarte Other erlaubt die Einstellung verschiedener Funktionen und Modi.

6.1. Feldbeschreibung fir die Karteikarte Other (Other Tab Field

descriptions)

Packet Spot Time (min): Gibt vor, wie lange ein DXSpot in der Bandskala
stehen bleibt. Voreingestellt sind 60 Minuten, Sie kdnnen einen anderen Wert
eintragen.

Repeat time in millisecs: Gibt vor, in welchem Abstand ein automatischer
CQ-Ruf wiederholt wird (Auto CQ). Voreingestellt sind 1,8 s (1800 ms). Sie
kénnen jeden Wert bis 32767 in Millisekunden oder Sekunden eintragen. Tipp
DM3ML: Nehmen Sie Millisekunden, dann haben Sie kein Problem mit dem
Komma. Sie kénnen diese Einstellung auch mit Ctrl+R oder ‘Config | Set CQ
repeat time' aus dem Logeingabefenster rufen.

Default # Spots in SH/DX/# : Zahl der mit SH/DX in der Bandskala
abzurufenden DX-Spots. Voreingestellt sind 30. Die im Telnet-Fenster
eingestellte Zahl wird von dieser Einstellung nicht beeinflusst. Sie kann aus
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dem Logeingabefenster mit dem Menu 'Config menu | Edit Packet/Telnet
Buttons' eingestellt werden.

+ SSB Tuning Tolerance (Hz): Stellt in SSB die Ablage in der Bandskala ein,
ab der ein Rufzeichen in den Rahmen Uber dem Rufzeichenfeld iGbernommen
wird oder die Verstimmung, ab der das Rufzeichenfeld bei einem
Frequenzwechsel wieder geleert wird. Voreingestellt sind 300 Hz. Moglich
sind Werte zwischen 0 und 20000 (20 kHz).

+  CW Tuning Tolerance (Hz): Stellt in CW die Ablage in der Bandskala ein, ab
der ein Rufzeichen in den Rahmen Uber dem Rufzeichenfeld Gbernommen
wird oder die Verstimmung, ab der das Rufzeichenfeld bei einem
Frequenzwechsel wieder geleert wird. Voreingestellt sind 300 Hz. Moglich
sind Werte zwischen 0 und 20000 (20 kHz).

+ RTTY Tuning Tolerance (Hz): Stellt in RTTY die Ablage in der Bandskala ein,
ab der ein Rufzeichen in den Rahmen Uber dem Rufzeichenfeld iGbernommen
wird oder die Verstimmung, ab der das Rufzeichenfeld bei einem
Frequenzwechsel wieder geleert wird. Voreingestellt sind 300 Hz. Moglich
sind Werte zwischen 0 und 20000 (20 kHz).

+  CW Weight: Verhaltnis von Punkt- zu Pausenlange in CW (zwischen30-70%)
Voreingestellt ist der Wert 50. Dieser Wert wird auch fur Winkey ubernommen.

+ SSB Up/Down Arrow Incr (kHz): Sprungweite in SSB flr die Tasten Pfeil
nach oben und Pfeil nach unten. Stellen Sie keinen kleineren Werte als das
Raster Ihres Transceivers. Altere ICOM-Transceiver konnen nur 100Hz. Im
Zweifelsfall haben die Tasten keine Wirkung.

« CW Up/Down Arrow Incr (kHz): Sprungweite in CW flr die Tasten Pfeil nach
oben und Pfeil nach unten. Stellen Sie keinen kleineren Werte als das Raster
Ihres Transceivers. Ublich sind Rasterwerte von 10 Hz.

+ PgUp/PgDn Incr (kHz): Frequenzsprungweite fur die Macros {PGUP} und
{PGDN}

+ Primary CW speed Step: Sprungweite fur die Einstellung der
Gebegeschwindigkeit mit den Tasten Bild hoch und Bild runter im
Logeingabefenster

« Secundary CW speed Step: Zweiter Wert flr die Sprungweite der
Gebegeschwindigkeit mit den Tasten Shift+Bild hoch und Shift+Bild runter.
Die Tasten ALT+Bild hoch und ALT+Bild runter stellen die
Gebegeschwindigkeit am inaktiven Transceiver/VFO im SO2R/SO2V-Modus
ein

+ Keep log of all QSOs to facilitate recovery of log: Erzeugt eine
Sicherungsdatei des Logs und speichert alle QSOs in einem Contest. Falls
Ihre Datenbank absturzt kdnnen Sie mit dieser Datei eine neue Datenbank flr
den aktuellen Contest wieder aufbauen und den Contest fortsetzen:

o Wenn Sie diese Funktion aktivieren wird fur jeden Contest ein
Sicherungslog angelegt
o Die Datei wird nach jedem neuen Eintrag geschlossen und fur einen
neuen Eintrag wieder geodffnet
o Zur Sicherheit durfen Sie den Namen des Sicherungslogs nicht andern
= Der Name ist dem Contest eindeutig zugeordnet, sie kdnnen die
Logs nicht mischen
= Ein Beispiel ist ‘ CQWWCW - 2005-09-19.TRN'
o Zur Wiederherstellung missen Sie das Sicherungslog in eine NEUE
Datenbank importieren, um zu verhindern, dass sich altes und
fehlerhaftes Log mit der Sicherungsdatei gegenseitig behindern
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o Verwenden Sie 'File > Import > Recover QSOs from a Transaction Log'
um die Sicherungsdatei zu importieren

o Wenn Sie ein Sicherungslog (transaction log) laden wird automatisch
ein neues Sicherungslog angelegt. Vermeiden Sie es daher auf jeden
Fall Sicherungslogs zu vermischen. Nehmen Sie immer das letzte Log.

- Start Contest Reporting Application: Mit dieser Funktion werden lhre
aktuellen Contestergebnisse an eine weltweite Datenbank geschickt. Auf
diese Weise kdnnen andere Teilnehmer wahrend eines Contest sehen, wo sie
im Vergleich zu den eigenen Ergebnissen stehen.

+ Mute mic on supported radios: Das Mikrofon wird fur die Dauer der
Ubertragung einer WAV-Datei gesperrt. Hangt davon ab, ob der gesteuerte
Transceiver diese Moglichkeit installiert hat. Voreingestellt ist die Sperre
abgeschaltet. Unterstltzt werden die Transceiver Tentec Orion und Elecraft
K3.

+ Format for DXSpider Cluster: Sendet abhangig vom verwendeten DXCluster
das richtige Format fur SH/DX, z.B. flr einen DXSpider das Kommando
SH/DX/30 on 20. Es wird SH/QRZ anstelle von SH/BUCK gesendet. Um
festzustellen, welches Format Ihr DXCluster verwendet senden Sie die
Abfrage SH/VER. Ein DX-Spider anwortet mit DX Spider Cluster.
Voreingestellt ist diese Option nicht aktiviert.

+ Auto-Completion Mode: Erganzt Rufzeichen automatisch so wie die
Adressleiste im Internet-Explorer. Wenn Sie den Teil eines Rufzeichens
eingeben, wird in der Masterdatei nach einem passenden Rufzeichen gesucht.
Falls ein passendes gefunden wird, wird der Rest erganz und hell getastet.
Sie kbnnen es annehmen oder weiter eingeben. Wahrend Sie eingeben, wird
der hell getastete Bereich Uberschrieben oder korrigiert.

« Use Reverse CW: Wenn Sie auf CW umschalten, wird |hr Transceiver auf
CW-R (Reverse-CW) gesetzt
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7. Einstellung von Winkey (Config >Winkey Tab)

= Configurer,

winkey: T tode Contral T Anberinas T Audio

[ Hardware T Files T Function Keys T DigitaIMDdesrT Other

lambic &  »| KeyingMode ¥ Autospace

[ Pat iz wired with bwo leads

“inkey Winkep 2
FTT :l' Fin & Function [ Sidetone [ Use 2nd Dutput

463 ~| Sidetone Frequency v Paddle anly sidetone

[ Reverse Paddles
[ lgnore Winkey Speed Pot

1 Lead Time [0-250) % 10 msec
1 Tail Time [0-250] % 10 mzec
a First Character Extengion [0-250] in mzec

0 F.eving Compensation [0-250] in mzec
1.0 - | Hang Time

2k, | Cancel | Help

Die Karteikarte Winkey steuert den K1EL Winkey keyer. Dieses Gerat kann allein
oder mit einem Rechner gesteuert zusammen mit dem Microham Microkeyer oder
RigExpert arbeiten. Diese Funktionen beeinflussen das Winkey-Chip und die
angeschlossene Hardware. Informieren Sie sich im Handbuch zu Winkey Uber die
moglichen Einstellungen.

Winkey wurde von K1EL und G3WGV entwickelt. Aufgabe von Winkey ist in erster
Linie die CW-Tastprobleme unter Windows im Multitaskingbetrieb abzustellen. Die
Baugruppe erhalt die auszugebenden Texte im ASCII-Format und setzt sie
autonomom in saubere CW-Signale um. Winkey bendétigt eine eigene serielle
Schnittstelle. Die Ansteuerung erfolgt Gber USB und eine dort konfigurierte virtuelle
COM-Schnittstelle Winkey kann auch separat als CW-Geber verwendet werden.

Weitere Informationen erhalten Sie Uber die Linkseiten und im Kapitel Unterstitzte
Hardware (Supported Hardware) page. Der Bereich fur das Winkey-Potentiometer
ist von 10 wpm bis 55 wpm eingestellt. Mit Winkey kénnen Sie auch die PTT-Leitung
schalten, auch in anderen Sendearten. Diese Funktion ist erst ab Winkey-Version 10,
21 und hoher verwendbar.
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7.1. Beschreibung der Winkey-Felder (Winkey Field Descriptions)

+ Keying Mode: Wahlen Sie lambic A, lambic B, Ultimatic oder Semi-Automatic.
Voreingestellt ist lambic-B.

+ Autospace: Erzeugt automatisch eine korrekte Zeichenpause von drei
Punktlangen, wenn beim Geben eine Pause von langer als einer Punktlange
gemacht.

« Potis wired with two leads: Das Potentiometer ist mit nur zwei Leitungen
anstelle von 3 Leitungen angeschlossen. Lassen Sie das Feld frei, es sei
denn, sie haben das Gerat selbst zusammengebaut und das Pot so
angeschlossen.

o Pin 5 Function: Wahlt die Funktion von Pin 5. Voreingestellt ist es als
PTT-Leitung, kann aber auch als Mithérton und 2. CW-Ausgang
verwendet werden oder gar nichts. Entnehmen Sie Einzelheiten dem
Winkey-Handbuch.

- Sidetone Frequency: Mithorton, voreingestellt ist 469 Hz.

+ Reverse Paddles: Vertauscht die Paddles der Taste (fir Linkshander)

« Ignore Winkey Speed Pot: Die Einstellung des Pots am Winkey-Gehause
wird ignoriert

+ Lead Time: Vorlaufzeit zwischen Winkey-PTT-Aktivierung und erstem CW-
Zeichen in 10ms-Inkrementen bis 2,55 Sekunden. Gehen Ihnen bei der TX-
Umschaltung der erste Punkt oder Strich verloren, setzen Sie diese Zeit auf
mindestens 10ms. Eine ,1’ entspricht 10 ms.

« Tail Time: Nachlaufzeit in 10ms-Inkrementen bis 2,55s bei der Umschaltung
von Senden auf Empfang. Eine ‘1’ entspricht 10ms. Bei einer ‘0’ schaltet die
PTT sofort ab, wenn kein Zeichen mehr zu senden ist.

+ First Character Extension: Das erste Element eines Zeichens wird in 10ms-
Schritten bis 2,55 Sekunden verlangert. Sollte nur bei alten Geraten mit einer
langeren TX-Umschaltzeit verwendet werden und ist durch ein Experiment zu
bestimmen.

+ Keying Compensation: Bei QSK-Tastung mit Geschwindigkeiten von >30
WpM werden Punkte und Striche in 1ms-Schritten verlangert um die
Relaisumschaltzeiten zu kompensieren.

« Hang Time: Haltezeit fur die PTT nach dem Ende der CW-Sendung in
Abhangigkeit von der Gebegeschwindigkeit mit 1, 1.33, 1.67 oder 2
Buchstabenpausen (keine Zwischenraume). Die Tail Time muss dabei auf
Null gesetzt werden.

+  Winkey 2
o Sidetone: Erzeugt einen Mithorton in jedem Fall (Taste+PC)
o Paddle only sidetone: Erzeugt einen Mithorton nur beim Geben mit
der Taste
o Use 2nd output: Verwendet den 2.Ausgang zur Tastung

© CW-Geschwindigkeit fiir Winkey einstellen

Sie kénnen die Gebegeschwindigkeit fur Winkey entweder im Logeingabefenster von
N1MMLogger in 2 Wpm-Schritten oder am Potentiometer des Winkey-Gerats
einstellen. Wird das Pot nicht deaktiviert, kbnnen Sie die Gebegeschwindigkeit mit
den N1MMLogger-Reglern andern, aber sobald Sie am Pot des Winkey drehen, wird
die dort eingestellte Geschwindigkeit sowohl fir NTMMLogger als auch die Taste
ubernommen.
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Tipp von DM3ML: Regeln Sie die Gebegeschwindigkeit ausschlie3lich mit dem
Winkey-Pot.

@ Einstellung der CW-Wichtung: Gehen Sie zur Karteikarte Other und wahlen Sie
einen Wert zwischen 30 und 70%.

7.2. Winkey beim N1MMLogger einstellen (How to Set Up Winkey in
N1MM Logger)

Wabhlen Sie bei der Schnittstellenauswahl fir eine Schnittstelle die Funktion
CW/Other. Klicken Sie auf Set. Machen Sie einen Haken bei Winkey. Gehen Sie
dann zur Karteikarte Winkey und machen Sie die weiteren Einstellungen. Wenn Sie
Winkey zur PTT-Steuerung verwenden, mussen Sie Vor- und Nachlaufzeit auf dieser
Karteikarte eintragen. Es ist zweckmalig eine Vorlaufzeit zu verwenden und die
Nachlaufzeit in Abhangigkeit von der Gebegeschwindigkeit einzustellen.

8. Einstellung der Sendearten (Config >Mode Control Tab)

= Configurer,

[ Hardware T Filez T Function Feyz T Digitalh-'lu:u:lesyj Other

winkey | fHiode Control drternas | Audio

Mode recorded in log Mode zent to radio
+ Usze radio mode [default) Mode Radio 1 /%FOA  Hadio 2 /VFOE
¢ Follow band plan RTTY to |aFSK | [RTTY  ~]

" Use contest mode or bandplan

PSK to |PSK | JAFSKR ]

i Usze contest or radio mode

O Ahaays: BTTY -

)4 | Cancel | Help

Die Sendeartensteuerung Ubersetzt die Contest-Sendearten in die Einstellung, die
am Transceiver dafur einzustellen ist, speziell fir die Digimodi. Sie legt auch fest,
welche Sendeart im Log eingetragen wird und woher diese Angaben kommen.
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8.1. Beschreibung der Felder fur die Sendeartensteuerung (Mode
Control Field Descriptions)

+ Mode recorded in log: Gibt vor, woher die ins Log einzutragende Sendeart
genommen wird:
o Use radio mode: es wird die am Transceiver eingestellte Sendeart
verwendet
o Follow band plan (voreingestellt). Die Sendeart wird dem Bandplan
fur die eingestellte Frequenz entnommen
o Use contest mode or bandplan: die Senderart wird der
Contesteinstellung entnommen (eindeutig bei Contesten in einer
Sendeart, bei ‘mixed’ wird die Sendeart aus dem Bandplan genommen.
o Use contest or radio mode: die Sendeart wird der Contesteinstellung
bei nur einer Sendeart enthommen, sonst wird die am Transceiver
eingestellte Sendeart genommen
o Always: es wird die in das Feld eingetragene Sendeart genommen
(CW, SSB, RTTY, PSK31, PSK63).
+ Mode sent to radio: Bestimmt, welche Sendeart an den Transceiver
geschickt wird
o Don't change radio mode : es wird keine Sendeart an den
Transceiver geschickt
o Follow mode recorded in log (voreingestellt): Die fir das Log oben
ausgewahlte Sendeart wird an den Transceiver geschickt
o Except change
= Log mode RTTY to Radio mode: setzt die Log-Sendeart RTTY
in die vom Transceiver verstandene oder dort bendtigte
Sendeart um, z.B. fir RTTY wird USB oder LSB bei AFSK-
Tastung eingestellt
= Log mode PSK to Radio mode - setzt die Log-Sendeart PSK in
die vom Transceiver verstandene oder dort bendtigte Sendeart
um, z.B. fur PSK wird USB oder LSB bei AFSK-Tastung
eingestellt
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9. Einstellung der Antennensteuerung (Config >Antennas Tab)

= Configurer,

[ Hardware T Files T Function Feyps T Digital Modes Other
winkey | ModeContiol | fAntenmas | Audio

Code [Antenna Bandz [1.8. 3.5, 7] |Ratar Part{z] (1. 2. 3.1 | Offzet |Bidirect
1] 160 1.8 i

1 an ah 1]

2 40 7 1]

3 Tribander 14.21.28 a 1]

4 20m stack [2 rotorg) 14 1.2 1]

] 1]

B 1]

7 1]

a 1]

9 1]

10 1]

11 1]

12 1]

13 1]

14 1]

15 1]
Starting IIDP Port for Rotor Program |4 2040 [v Start M1MM Fotar Program

0k, | Cancel | Help

Mit der Karteikarte Antennas kann ein Antennenwahlschalter in Abhangigkeit vom
eingestellten Band automatisch umgeschaltet werden. Die Steuerung geschieht Gber
eine parallele Schnittstelle in Zusammenarbeit mit einem Antennenschalter wie dem
Top-Ten-Gerat. Der abzuschickende Code wird in der Tabelle den verschiedenen
Antennen zugewiesen. Ein Beispiel fur den Top-Ten-Schalter finden Sie unter

Interfacing.

Mit ALT+F9 kdénnen Sie zwischen den flr dieses Band eingetragenen Antennen
durchschalten. Gibt es dort nur eine Antenne, wird nicht weiter geschaltet. Wenn Sie
auf ein anderes Band umschalten, wird jeweils die Antenne mit dem niedrigsten
Code angeschaltet. Der Name der aktivierten Antenne steht in Statuszeile des
Logeingabefensters.

+ Code : Signalkombination an der LPT-Schnittstelle (4 Bits = 0..15)
o Zu jedem Code gehdrt EINE Antenne unabhangig vom Band.
o Der Code ergibt sich aus den Pegeln an den Pins 9, 8, 7 und 2.
« Antenna: Beschreibung der Antenne als Text
« Bands: Bander, auf denen die Antenne verwendet werden soll, Bandangaben
durch Komma trennen (Achtung: Unterschiede zwischen engl. und deutscher
Windows-Einstellung moglich).
+ Rotor Port(s): Serielle Schnittstelle des zugehdrigen Rotors in der
N1MMLogger-Aufstellung. Es kdnnen bei gestockten Antennen mehrere
Rotoren durch Komma getrennt angegeben werden
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+ Offset: Verwendbar, wenn die Antennen um 90° versetzt montiert sind oder
der Sturm die Antenne auf dem Mast verdreht hat. Der Offset kann bei der
Rotoreinstellung eingetragen werden.

- Bidirect: Mit einer 1 wird die 180°-Antennenrichtung eingeschaltet, z.B. bei
einer Step-IR-Antenne. Normal: 0

« Start UDP port for Rotor Program: Einstellung der UDP zwischen
Rotorprogramm und N1MMLogger. Voreingestellt ist der UDP-Port 12040 und
muss bei beiden Programmen den gleichen Wert haben

- Start Rotor Program: Startet das Rotor-Programm automatisch zusammen
mit N1TMMLogger. Sie missen es aber von Hand wieder herunterfahren.

©@ LPT Port-Konflikt
Wenn Sie die DVK anwahlen, funktionieren auf dem dazu gehdrenden LPT-Port die
Pins fur die Antennenauswahl nicht. Sie Uberlappen sich mit der DVK.

10. Einstellung der Soundkarten (Config >Audio Tab)

™ Configurer

[ Hardware T Filez T Function Feps T Digital Modes Other
Wink ey T kode Caontral T Antennas T Au

|4 - Dual Cards - Two Radio, Sound Card S02R |
T Sound Card and 050 Recording Setup

Select Device | 5o ndmai Digital dudio ~| |~ Radio Codec Selected

Select Input Line |Miu:ru:-phu:une

Chooze the input line connected to
your mic for ‘lnput Ling' and 'Line to
b ute’

Select Line o Mute | Microphane

R ecording Bitz |B

tax Recording Length [secs] [an

Recording Charnel: |2«

Recording Sample Rate |11025

R Sound Card Setup [used far 5028 Headphane Switching]

05 [Creative Sound Blsser PLY| 2 0n™ i ct llard, ot

Lo L Ll Lo

Left Radia Input Part |Line ™ ﬂ have to uze one of the intemal inputs
. i ke 'CO" or AuE'. vou will need to
Riight R adio Input Port |ED Audio ﬂ make a custor stereo cable.

Mote: It iz best to chooze the default card for the T= Sound card.  Thiz is because the CD input is not
uzed for Tw and can be uzed normally. [F vou do use the default card for Bx, ty connecting one of the
radio inputs to an unuzed input, like ‘G

0k, | Cancel | Help

Bei der Verwendung von zwei Soundkarten fur den SO2R-Betrieb informieren Sie
sich im Kapitel SO2R. Das gezeigte Bild bezieht sich auf eine SO2R-Einstellung

1 — Eine Soundkarte, ein Transceiver, kein SO2R

« Mit einer Soundkarte werden WAV-Dateien abgespielt, der Audioausgang des
Transceivers mitgeschnitten und das Mikrofon beim Abspielen der WAV-
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Dateien stumm geschaltet. Nur der obere Teil des Fensters muss ausgefullt
werden. Der untere Teil ist abgeschaltet.

2 — Eine Soundkarte, zwei Transceiver, keine SO2R-Soundkarte

Die Soundkarte spielt die WAV-Dateien fur beide Transceiver ab und zeichnet
beide auf. Nur der obere Teil des Fensters muss ausgeflillt werden. Der
untere Teil ist abgeschaltet.

3 — Eine Soundkarte, zwei Transceiver, Soundkarte fiir SO2R, nur CW

SO2R mit einer Soundkarte nur fir CW
Die Kopfhoérer werden nicht umgeschaltet
Sie mussen ein Kabel fur den CD/Aux-Eingang der Soundkarte anfertigen, um
diese Einstellung verwenden zu kdnnen
Sie mussen lhre Transceiver als SO2R in der Karteikarte Hardware einstellen
Beide Teile des Fensters sind auszufillen (TX Sound Card und QSO-Record
+ Rx Sound Card)

o Die Schnittstelle TX Radio Input Port im oberen Teil ist abgeschaltet

deselected.

4 — Zwei Soundkarten, zwei Transceiver, Soundkarte fiir SO2R

L]

L]

L]

Voller SO2R-Betrieb mit Audioumschaltung mit zwei Soundkarten
Die Kopfhorer werden umgeschaltet
Sie bendtigen ein Kabel flir den CD/Aux-Eingang der Soundkarte
Sie mussen die SO2R-Transceiver auf der Karteikarte Hardware definieren
Der obere und der untere Teil des Dialogs (s.0.) mussen ausgeflillt werden
(Tx-Soundkarte und QSO-Aufzeichnung+Rx-Soundkarte)

o Der TX-Radio-Eingang im oberen Teil wird nicht aktiviert

@ Nicht alle Soundkarten sind geeignet

Mit dem Configurer konnen Sie Parameter einstellen, die u.U. von der Soundkarte
nicht unterstitzt werden. Verwenden Sie nach Moglichkeit die Einstellung 16 bit,
11025 Hz/sec.

Tx Sound Card and QSO Recording Setup: - Nehmen Sie am besten die
voreingestellte Soundkarte als TX-Soundkarte. Der CD-Eingang wird fur TX
nicht verwendet und dadurch nicht belegt. Wenn Sie die voreingestellte
Soundkarte fur RX verwenden, wird einer der Transceiver an den sonst
ungenutzten Aux-Eingang gelegt.
o Select Device: Wahlt die Soundkarte aus, mit der WAV-Dateien
gesendet (DVK) und die QSO mitgeschnitten werden
o Select Input Line: Wahlt die Eingangsleitung fur die Aufzeichnung
aus. Falls Ihr Mikrofon an der Soundkarte angeschlossen ist, wahlen
Sie den MIC-Eingang
o Select Line to Mute: Wahlen Sie die Leitung aus, die beim Abspielen
von WAV-Dateien stumm geschaltet werden soll, das ist meist der MIC-
Eingang.
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o Recording Bits: Sie konnen eine 8-, 16- oder 24-Bit-Aufzeichnung
wahlen. Wenn lhre Soundkarte die Bitrate nicht verarbeiten kann,
erhalten Sie einen Error 4 beim Start der Aufzeichnung.

=  Wahlen Sie 8 oder 16 Bits, sie werden in der Regel verarbeitet
und die entstehenden Dateien sind nicht so gro3 und haben eine
ausreichende Qualitat
Recording Sample Rate: Abtastrate, 11025 Hz/s sind ein guter Wert
Radio Input Port: Leitung an die der NF-Ausgang des Transceivers
angeschlossen ist, meist der LIN-Eingang.

o Max Recording Length (secs): maximale Lange einer WAV-
Aufzeichnung. Wird sie Uberschritten wird die Aufzeichnung
abgebrochen. Voreingestellt sind 30s

o Recording channels: Zahl der Aufzeichnungskanale, 1 oder 2

Der Ausgang der WAV-Dateien ist in jedem Fall der Lautsprecherausgang der
Soundkarte.

+  Rx Sound Card Setup (verwendet fiir die SO2R-Kopfhérerumschaltung):
Far SO2R bendtigen Sie zwei LIN-Eingénge. In der Regel verwenden Sie
dazu die CD/Aux-Eingange. Stellen Sie ein Stereokabel her. Diesen Teil
konnen Sie nur mit den Konfigurationen 3 oder 4 verwenden, sonst sind sie
inaktiv und grau hinterlegt.

o Device: Wahlen Sie die zweite Soundkarte

o Left Radio Input Port: Stellen Sie die Eingangsleitung des links
stehenden Transceivers ein. Meist ist das LINE IN oder CD/Aux.

o Right Radio Input Port: Stellen Sie die Eingangsleitung des rechts
stehenden Transceivers ein. Meist ist das LINE IN oder CD/Aux.
Verwenden Sie unterschiedliche Eingange fur den linken und den
rechten Transceiver!

Last Modification: 28 December 2009 15:22:54 EST by ve3ki.

Starten Sie einen neuen Contest/Offnen Sie ein existierendes
Contestlog (Start a New Contest Log / Open an Existing
Contest Log)

(@ Datenbanken oder Logs

N1MMLogger erzeugt Datenbanken innerhalb derer die Logs abgelegt werden.
Dabei ist Datenbank der Oberbegriff. In der oder den Datenbank(en) werden die
Logs gespeichert. Flr jeden Contest wird ein neues Log angelegt.

Die Datenbanken entsprechen einem Dateiverzeichnis, die Logs einer Datei in
diesem Verzeichnis. Sie kdnnen festlegen, wie Sie die Datenbanken anlegen und
diese Datenbanken einem Contest-Typ zuordnen. Angeflhrt seien drei Beispiele:

1. DATABANK nach CONTEST-TYP: Fur verschiedene grof3e Contestarten werden
getrennte Datenbanken angelegt, z.b. Datenbanken (Database) unter den Namen
CQ WW. MDB / ARRL DX.MDB / ARRL 160.MDB und CQ WPX.MDB.

Wollen Sie einen Contest dieser verschiedenen Typen starten, gehen Sie zu File
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>0Open the Database und wahlen den passenden Typ. Wahlen Sie dann File >New
Log und &ffnen Sie ein Log fur den nachsten Contest. So kann z.B. lhre Datenbank
CQWWW.mdb die CW, Phone und RTTY-Logs von 2007, 2008 und 2009 enthalten.
Nehmen Sie die Datenbank MISCELLANEOUS.MDB (VERSCHIEDENES.MDB) flr
kleinere Conteste.

2. DATABANK nach Kalenderjahr, z.B. K8UT 2008.MDB, K8UT 2009.MDB oder
K8UT 2010.MDB. Erzeugen Sie eine neue Datenbank mit dem Menu File > New
Database. Speichern Sie die Logs eines Jahres in dieser Datenbank.

3. DATABANK fir jeden Contest. Manche Stationen erzeugen fur jeden Contest eine
eigene Datenbank mit File > New Database und erzeugen innerhalb dieser
Datenbank mit File > New Log das neue Contestlog. Bei vielen Contesten wird diese
Art der Buchfihrung mit der Zeit unubersichtlich.

Sie konnen die Logs auch nach Sendearten oder Frequenzbereichen ordnen, Ihrer
Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Sie finden die von N1MMLogger unterstutzten Conteste im Kapitel Unterstutzte
Conteste (Supported Contests).

Der Contesttyp DX kann fir eine Dxpedition genommen werden. Es sind alle
Sendearten moglich (mixed). Wenn Sie nur SSB oder nur CW gewahlt haben,
werden nur QSOs in diesen Sendearten akzeptiert.

Alle Fenster haben diese Austrittstasten:

+ Ok : Verlassen Sie das Fenster, die eingetragenen Daten werden gespeichert.

« Help : Starten Sie die Hilfe fur das aktuelle Fenster

. Cancel : Verlassen Sie das Fenster. Alle Anderungen werden verworfen und
nicht gespeichert

@ Sent Exchange (Kontrollnummer eingeben)
Geben Sie hier KEINEN Signalrapport ein!

1. Start mit neuem Contestlog (Start a new contest log)
Wahlen Sie im Menu File >New Log in Database.

« Wahlen Sie den Contest im Menu Log Type mit einem Klick auf die Pfeiltaste

« Tragen Sie die fur diesen Contest benotigten Daten auf den Karteikarten
Contest und Associated Files ein.

« Die fur diesen Contest voreingestellten Werte werden auf der Karteikarte
Contest bereits eingetragen (Sendeart, Kontrollnummer)

+ Log Type: Hier steht der Name des Contests

« Start date: Datum des Contestbeginns. Das Datum dient dazu, verschiedene
Conteste des gleichen Typs auseinander zuhalten.
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C:Program Files'N1MM logger, CQWYssb2005.mdb

Select Contest Type for Mew Log

Log Type | COMAWSSE |

Start Date |2008-09-19

Informieren Sie sich Uber aktuellen Contestregeln. Bekannte Daten enthalt das
Kapitel Contesteinstellungen (Contest Setup Instructions).

2. Offnen eines vorhandenen Logs (Open an Existing Contest Log)

Wahlen Sie das Menu File >Open Log in Database um ein schon angefangenes
Contestlog weiter zu fuhren. Sie kdnnen Anderungen auf den Karteikarten Contest
and Associated Files vornehmen, falls das ndtig ist.

C:\Program Files'N1MM logger CQWWssb2005.mdb

Select Existing Log

Start Date

fn/SSE 28-10-2005

DELETEDOS

Wollen Sie ein Contestlog I6schen, markieren Sie es wie oben angezeigt und
dricken Sie dann die Taste Entf auf der Tastatur.
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3. Contesteinstellungen (Contest Specific Information)

Contest T Azzociated Files ]

Operator Categon | SINGLE-OF j 1 Contacts

Band Cat -
and L.atagory m Nate - the program does

Power Categor __|1r niot validate categories.
9o |HIGH Check the contest rules

tode Category [RTTY - | forvalid categones. Irport Section List |
Overlay Category [ | Shiw Rules (Internet
access requined)
Sent Exchangs 100" Omit ST, E.g. COwW: 05 55: A 56 EMA
e [PATM Update Ops from Log |
Soapbok
Comments

0K He|p| Eann::e||

Entsprechend dem gewahlten Contest werden verschiedene Werte voreingestellt.

3.1. Karteikarte Contest (Tab: Contest)

« Operator Category: Wahlen Sie entsprechend der Ausschreibung:
SINGLE-OP

SINGLE-OP-ASSISTED

MULTI-ONE

MULTI-TWO

o O O O

= Sie mussen die Stationen 1 und 2 im Log spezifizieren. Diese

Einstellung wird beim Programmstart abgefragt
MULTI-MULTI
SCHOOL-CLUB
CHECKLOG
SINGLE-OP-PORTABLE
ROVER
MULTI-UNLIMITED
o MULTI-LIMITED
« Band Category: Hier wird das verwendete Band eingetragen:
o ALL
160M
80M
40M
20M
15M
10M
LIMITED
o CHECKLOG
+ Power Category: Leistungsklasse entsprechend der Ausschreibung:

O O O O O O

o 0O O O O O O
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HIGH
LOW
QRP
MEDIUM
e Category: Sendeart:
Cw
SSB
RTTY
PSK
o MIXED
Overlay Category: Weitere Kategorien entsprechend der Ausschreibung:
o N/A (voreingestellt) = keine Angaben
ROOKIE
BAND-LIMITED
TB-WIRES (tri-bander and wires)
OVER-50
HQ
NOVICE-TECH
EXPERT

Mo

O O O 0O Q O O O O

o 0 0 0 0O O O

In der Kategorie Overlay kann es Kombinationen geben, z.B. im CQ-WPX CW und
CQ-WPX-SSB kdénnen ROOKIE, BAND-LIMITED, TB-WIRES gewahlt werden. Bei
STEW-PERRY kann man OVER-50 wahlen. Im IARU-HF gibt es die Kategorie HQ
und im PACC die Kategorie NOVICE-TECH.

Sent Exchange: Kontrollnummer OHNE Rapport, wie Seriennummer, Zone,
Staat oder Provinz. Als Rapport wird 59(9) angenommen. Der Rapport kann
aber im Logeingabefenster abweichend editiert werden. Wird hier ein Rapport
eingetragen, wird ein ungultiges Cabrillo-Log erzeugt.

Operators: Hier werden bei Multistationen mehrere OPs eingetragen, sonst
der OP aus den Stationsdaten. Mit der Taste ‘Update Ops from Log' werden
die wahrend des Contests eingetragen Rufzeichen der Operatoren
ubernommen.

Soapbox comments: Kommentare zum Contest. Der Text wird bei einem
neuen Contest geldscht.

Section Lists (Sektionsliste), speziell fur US-interne Conteste, wird nur bei
diesen Contesten angezeigt

o Selection list: State for Log Type QSOPARTY

2 Contactz
State for Log Type OSOPARTY
ch -]
Edit Section Lizt

Impaort Section List

Show Rules [Internet
access required)
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+ Taste Show Rules (Contestregeln aus dem Internet anzeigen): Geht zu der
Seite des Contestveranstalters, falls bekannt.

3.2. Tab: Zugehorige Dateien (Associated Files)

Contest ‘Associated Files! ]

Master D TA Filename | MasterDTA Change |

Ciwf Function Key
Filename Change | Cleat |

558 Function Ke
Filerarme ’ Change |  Clear |

Chiaital Function
Key Filenare Change | Clear |

] | Help | Eanu:el|

« Master.DTA Filename: Das ist eine Datei mit Conteststationen, die aus
eingesandten Logs erzeugt worden ist. Sie kann Stationen weltweit enthalten
oder auf spezielle Conteste zugeschnitten sein. Sie ist im Internet zu finden
und dient zur Komplettierung von nur teilweise aufgenommenen Rufzeichen.

© Sie sollten vor jedem Contest die Landerdatei CTY.DAT auf den neuesten Stand
bringen. Gehen Sie zu Tools >Download latest country file (wl_cty.dat)
(Internet). Importieren Sie nach dem Abholen der Datei diese mit Tools >Import
country list from downloaded file nach N1TMMLogger.

+ SSB Function Key (CW Function Keys-, Digital Function Keys-)
Filename: mit diesem Eintrag kdnnen Sie den Speicherort fir die Datei der F-
Tasten in der Sendeart angeben, fir die Sie friher Contest-spezifisch eine
Datei angelegt haben. Mit Change kénnen Sie eine Datei auswahlen. Mit
Clear wird der Eintrag geldscht.

Last Modification: 21 December 2009 11:06:08 EST by K8UT.
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Fenster (Windows)

Logeingabefenster (Entry Window)

[@Das Logeingabefenster kann so aussehen:

jm 14200,00 CW Manual - A I s P

File Edit Wiew Tools Config Window Help

Shit Rew Zohe
|N1MM “599 |599 |5 —‘

5@ wive | Loglt| Edit | Mark | Stare | Spotit] Buck |

Esc:Stop | FipatM | reswns | rato | rapaiu
I~ Ruming FSHisCal | FEOS0BA | P72 F8 Agn
[32 = F9NR? F10 F11 QAL? F12
Bearing = 302*, 4078 mi, 563 km, LP =122°
(Zre 160 80 2015 10 i 16 7

Sie kommen auf zwei Wegen von Feld zu Feld:

Tab (vorwarts) oder Shift+Tab (ruckwarts) schaltet von Feld zu Feld in einer
Standardsequenz

Mit der Leertaste kommen Sie zu den Eingabefelder, fur die eine Eingabe
erwartet wird. Die anderen Felder, in denen keine Anderung erwartet wird,
werden Ubersprungen.

L Tipp
Sie sollten immer die Leertaste nehmen, um sich Arbeit zu sparen.

1. Tastenzuordnung (Button Assignments)

Wipe / Alt+W: Loscht alle Eingabefelder

Log It Enter: Speichert das aktuelle QSO. Beim Editieren abgeschaltet.

Edit: Sie kdnnen zum aktuellen QSO zusatzliche Angaben eintragen

Mark / Alt+M: Markieren der aktuellen Frequenz als “Belegt” in der Bandskala,
wenn dort z.B. eine Station arbeitet, die nicht im Contest mitmacht

Store / Alt+O: Station selbst in der Bandskala spotten. Wird fett angezeigt.
Spot it / Alt+P: Spottet das QSO im angeschlossenen DXCluster

Buck: Daten des aktuellen Rufzeichens von der Buckmaster-CD abrufen.
Falls die Datei hamcall32.dIl nicht gefunden wird, wird bei www.qrz.com
nachgefragt.

Tasten F1 bis F12: sendet den fur die Tasten programmierten CW-Text, ruft
in SSB die programmierten WAV-Dateien und sendet den programmierten TX
in den Digimodes. Die Tasten sind fur RUN- und S&P-Modus doppelt belegt
und werden automatisch umgeschaltet. Der Text des nicht aktiven Modus
kann mit Shift+F-Taste abgerufen werden.

Shift+F1 through Shift+F12: Abruf der Texte des anderen nicht aktiven
Modus (siehe oben).
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Esc: bricht die Aussendung des mit einer F-Taste abgerufenen Textes. Stoppt
die Aufzeichnung oder die Wiedergabe einer Audiodatei.

Running / Alt+U: schaltet die "Running’ box" und damit den RUN-Modus
ein bzw. aus.

CW speed: Zeigt die aktuelle Gebegeschwindigkeit in WpM an. Diese
Geschwindigkeit kann mit den Pfeiltasten erhéht oder erniedrigt werden. Die
gleiche Anderung erreichen Sie mit den Tasten Bild hoch und Bild runter auf
der Tastatur. Die maximal einstellbare Gebegeschwindigkeit ist 98 wpm...

2. Editiermdglichkeiten fur Rufzeichen und Kontrolinummer

(Callsign/Exchange Editing Features)

Space Bar (Leertaste): schaltet den Cursor zwischen den Arbeitsfeldern (in
der Regel Rufzeichen und Kontrollnummer) hin und her

Tab: schaltet den Cursor ins nachste Feld vorwarts

Shift+Tab: schaltet den Cursor zurtick

Home : setzt den Cursor an den Anfang des jeweiligen Eingabefeldes

End: setzt den Cursor an das Ende des jeweiligen Eingabefeldes

Question mark (Fragezeichen) (?): Sendet ein ? und tastet das ? bei der
nachsten Eingabe hell. Sie senden z.B. N?MM und das Fragezeichen wird hell
getastet, so dass Sie es korrigieren kdnnen. Ein doppeltes Fragezeichen, z.B.
DL?K?A tastet den Bereich zwischen beiden Rufzeichen hell und alle drei
Zeichen konnen korrigiert werden.

Left/Right Arrow (Pfeil links/rechts): Bewegt den Cursor um eine Position
nach links oder rechts

Backspace (Pfeil zurtick): I6scht das links neben dem Cursor stehende
Zeichen

Delete: 16scht das Zeichen rechts neben dem Cursor

Shift+tHome (Shift+Pos1): tastet den Bereich vom Cursor bis zum Anfang
des Eingabefelds hell

Shift+End (Shift+Ende): tastet den Bereich vom Cursor bis zum Ende des
Shift+arrow key (Shift+Pfeiltaste): Tastet die Zeichen entsprechend der
Tastenrichtung hell. Das erste eingegebene Zeichen I0scht das hell getastete
Zeichen

@ Hinweis
Im Kapitel Tastenzuordnungen (Key Assignments) finden Sie alle vom Programm
verwendeten Tasten.

3. Weitere Informationen (Other Info)

Running / Alt+U : Markieren Sie diesen Kontakt als Teil des Run-Modus (bei S&P-
Betrieb)

"Running" is automatisch eingeschaltet,

Wenn Sie auf den Eintrag CQ-frequency in der Bandskala klicken
Wenn Sie mit dem VFO in die Nahe der CQ-frequency kommen
Wenn Sie die Taste F1 (die CQ-Taste) driicken

Wenn Sie auf den grinen Punkt in der S&P-Anzeige klicken
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4. Anzeigen in der Statusleite (Status Bar Information)

+ Left pane (linke Seite)
o Nach Eingabe eines Rufzeichens sehen Sie hier Land, Zone und
Kontinent
o Sonst wird dieser Bereich fur aktuelle Statusinformationen
(Fehlermitteilungen, Connectmeldungen usw. benutzt)
+ Middle pane (mittlerer Bereich): Anzahl der QSOs /Multis/Zonen im Contest
abhangig von der Ausschreibung
+ Right pane (rechte Seite): aktuelle Punktzahl

5. Rufzeichenfarben (Callsign Colors)

Die Rufzeichen werden im Rufzeichenfeld und im Rahmen dariber farbig dargestellt.
Die Farben haben diese Bedeutung:

Rot Einfacher neuen Multi (im CQWW neue Zone ODER neues Land)

Griin Doppelter neuer Multi (im CQWW neue Zone UND neues Land)

Blau Neue Station

Grau Dl_J_p)e (schon gearbeitet) oder nicht im Contest arbeitbar (falscher Kontinent
u.a.

6. Die LEDS rot und griin (The Red and Green dots (LEDs))

Unterhalb des Rufzeicheneingabefelds befinden sich zwei Pseudo-LEDS die grin
und rot leuchten und einen internen Schriftzug anzeigen konnen. Die LED zeigen
den aktuellen Stand von N1MMLogger und geben dem Operator eine schnelle
Informationen dariber was gerade passiert.

6.1. Verwendete Farben (Dot/LED colors used)
Griine LED — Der VFO/Transceiver steht auf Empfang und die Tastatur ist bereit.

+ Ru zeigt an, dass sich die Station im RUN-Modus befindet. SP zeigt an, dass
sich die Station im S&P-Modus befindet.
o Mit einem Klick auf die grine LED koénnen Sie zwischen Ru und SP hin
und her schalten.
« Der Empfang und die Tastatur kann zwischen den VFOs/Transceivern
umgeschaltet werden
o Mit einem Mausklick in einen freien Raum eines der Logeingabefenster
o Mit der Taste \ (backslash) . Hinweis DM3ML: Code einstellen bzw.
beachten (Landereinstellung der Tastatur)
+ Um sowohl den Sende- als auch den Empfangs-Fokus zu wechseln dricken
Sie die Tasten Ctrl+linker Pfeil/Ctrl+rechter Pfeil

Rote LED - Zeigt den fur TX zustandigen VFO/Transceiver
« Sie konnen den TX-Fokus mit der Taste Alt+F10 umschalten

+ Um sowohl den Sende- als auch den Empfangs-Fokus zu wechseln dricken
Sie die Tasten Ctrl+linker Pfeil/Ctrl+rechter Pfeil
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+ Wahrend des Sendens kann der TX-Fokus nicht geandert werden

+  Wenn der VFO den TX-Fokus hat, zeigt die LED dunkelrot. Wenn dieser VFO
sendet, zeigt die LED ein helles Rot.

+ Innerhalb der roten LED wird ein R (Repeat) angezeigt, wenn der wiederholte
CQ-Ruf aktiv ist

« Innerhalb der roten LED wird ein D (Dueling CQ) angezeigt, denn das CQ-
Duell aktiv ist (SO2R-Betrieb)

7. Logeingabefenster (The Entry Windows)

Wenn zwei VFOs/Transceiver aktiv sind, werden zwei Logeingabefenster und zwei
Bandskalen angezeigt. Sie benotigen beide Logeingabefenster, um QSOs mit
beiden VFOs/Transceivern machen zu kénnen!

Das Standard-Logeingabefenster ist immer gedffnet. Es ist dem VFO-A bei SO2V
oder dem linken Transceiver bei SO2R zugeordnet. Das zweite Logeingabefenster
gehort zum VFO-B bzw. dem rechten Transceiver. Das zweite Eingabefenster wird
mit einem Backslash ,\' geodffnet.

Nehmen die beiden Logeingabefenster zu viel Platz nebeneinander ein, positionieren
Sie das erste Fenster (VFO-A) oben und das zweite (VFO-B) darunter oder ziehen
Sie die Fenster in ihrer Grolke. Mit der Backslash-Taste oder Ctrl+Pfeiltaste
links/rechts schalten Sie zwischen den Fenster um.

Die meisten SO2R-Operatoren rufen mit VFO-A (Tcvr 1) im RUN-Modus CQ und
suchen mit dem zweiten im S&P-Modus nach Multis oder Stationen. Diesen Zustand
zeigen die LEDs der beiden Fenster an.

White bachkground = Running mods Canany badoground = SEP mode

gm 14044 73 USE Kénwood VD A

Fie Edt %ew TFool: Config Window Help File Edt View Jooks Config “Window Help

- CQ-Freque -~5m Reoy Zome ~HNTMM St Aoy Zome 1
[PACEF ¥ ‘| [ ] [Nimm— F “59 EJos] I
L |

it ffp Bearing = 307, 5435 mi. 8747 km, LF =210 F5His Ca g Beaing = 68", 1813 mi, 2527 km, LP = 248'
' F'# MM 27.EU ' 1A T K| Urited Statez, Zone 8, NA

Green RX K eyboard focus Mext ES  Gresn RX HMeybosrd foous Next ESH
LED. Mofice Ru, mesning LED. Mofice 5P, meaning
it’s in Running mods f=in S&P mods

Wenn Sie mit dem VFO-B die Bandskala durchkurbeln, werden Ihnen die dort
angezeigten Stationen oberhalb des Rufzeichenfeldes angeboten. Sie kdnnen sie mit
der Leertaste in das Rufzeichenfeld holen. Bekommen Sie einen Anruf im linken
Fenster, schalten Sie mit der \-Taste oder Ctrl+Pfeil links/rechts zwischen den
Fenstern um. Machen Sie das QSO links. Im rechten Fenster bleibt der Zustand
erhalten, bis Sie das QSO dort gemacht haben oder durch ein QSY das Rufzeichen
wieder geldscht wird. Sie kdnnen das Rufzeichenfeld auch mit ALT+W oder Ctrl+W
frei machen. Das im Rufzeichenfeld stehende Rufzeichen wird dann in die Bandskala
gesetzt. Sie kdnnen die Fenster mit der Maus auf eine kleinere Grolde ziehen und
z.B. die F-Tasten unsichtbar machen.
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Ist das rechte Logeingabefenster nicht offen, wird es nach einem Kiick in die rechte
Bandskala gedffnet.

Einzelheiten finden Sie im Kapitel SO2R .

L Tipp

Im SO2V-Betrieb (ein Transceiver - two VFOs = 'normale' Operation) mussen
QSOs, die Sie mit dem VFO-A machen in das erste Logeingabefenster eingetragen
werden und QSOs mit dem VFO-B in das zweite Logeingabefenster gemacht
werden. Wenn Sie beide Bandskalen auswerten, missen Sie zwischen den
Logeingabefenstern hin- und herschalten. Tragen Sie ein Rufzeichen aus der rechten
Bandskala in das linke Logeingabefenster ein, rufen Sie auf der falschen Frequenz
an. Wahlen Sie das richtige Logeingabefenster!

8. Weitere Funktionen (Other Features)

+ In der Statuszeile werden zu einem Rufzeichen das Land, die
Antennenrichtung und Entfernung angezeigt. Fur die Berechnung der
Antennenrichtung wird erst in der Rufzeichengeschichte (Call history)
nachgesehen - falls zugeschaltet - und wenn das Rufzeichen dort nicht
gefunden wird, wird die Mitte des jeweiligen Staates zur Berechnung
herangezogen. Bei VHF-Contesten wird die Entfernung aus dem WW-Lokator
(Gridsquare) berechnet.

+ Wenn es sich um eine DUPE-Station handelt, wird das Rufzeichen bei einem
Frequenzwechsel automatisch geléscht und das Rufzeichen in die Bandskala
gesetzt.

« Wenn das eingegebene Rufzeichen ein Fragezeichen enthalt, tastet der
Cursor das Fragezeichen hell und neue eingegebene Zeichen Uberschreiben
das Fragezeichen. Sind Sie im ESM-Modus bleibt der Cursor im
Rufzeichenfeld bis das Call richtig eingegeben worden ist. Ein Rufzeichen mit
Fragezeichen kann nicht geloggt werden.

» Ein Klick in das Seriennummerfeld hat die gleiche Wirkung wie ein Druck auf
die Leertaste. Der Cursor springt in dieses Feld.

+ Wenn beide Bandskalen geschlossen sind, werden Frequenz und Sendeart in
der Titelleiste des Eingabefensters vor dem Contesthnamen angezeigt.

« Wenn Sie abstimmen und in die Nahe eines Rufzeichens in der Bandskala
kommen, wird dieses Rufzeichen Uber dem Rufzeichenfeld angezeigt. Ist das
Rufzeichenfeld leer, kdnnen Sie dieses Rufzeichen mit der Leertaste in das
Rufzeichenfeld Gbernehmen. Auch mit einem Klick auf das Rufzeichen tber
dem Rufzeichenfeld kénnen Sie es ubernehmen und den Inhalt des Feldes
Uberschreiben. Der Frequenzabstand, ab dem ein Rufzeichen aus der
Bandskala iubernommen wird, wird auf der Karteikarte Other eingestellt.

« Set Frequency in callsign field: Sie konnen die Frequenz des VFO-A in das
Rufzeichenfeld eingeben. Geben Sie entweder die genaue Frequenz oder
eine Ablage ein. Dezimalpunkt und Komma sind erlaubt. Setzen Sie vor die
Frequenz einen Schragstrich / wird der VFO-B gesetzt. Ebenfalls moglich ist
die numerische Eingabe einer Splitfrequenz. Siehe Kapitel Grundfunktionen
(Basic Functions).

+ Set Mode in callsign field : Geben Sie die Sendeart in das Rufzeichenfeld
ein. Erlaubt sind CW, USB, LSB, SSB, RTTY, AM, FM, PSK oder SSTV.
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« Ctrl+P: Spottet das im Rufzeichenfeld stehende Rufzeichen uUber die
bestehenden Verbindung zu einem DXCluster. Sie werden nach einem
Kommentaar gefragt. Steht im Rufzeichenfeld kein Rufzeichen, wird das letzte
geloggte Rufzeichen verwendet. Macros konnen in den Kommentar
eingebaut werden.

« Ctrl+O: Eingabe des aktuellen Operators, vor allem bei Multi-Betrieb. Sonst
wird das Call aus der Stationsbeschreibung genommen. Wurde das Log fur
den Multi-Operator betrieb eingerichtet, wird bei Programmstart nach dem
ersten Operator gefragt. Sie konnen auch OPON in das Rufzeichenfeld
eingeben, um die Operatorabfrage zu starten.

« Auto-call completion: Fall aktiviert, wird das Rufzeichen aus der master.dta-
Datei oder dem aktuellen Contestlog vervollstandigt, falls ein eindeutig
zutreffendes Rufzeichen erkannt wird. Der erganzte Teil wird hell getastet und
nach weiteren Eingaben Uberschrieben oder kann er akzeptiert werden.

+ Auto-CQ: Mit Alt+R konnen Sie den automatischen CQ-Ruf ein- oder
ausschalten. Sie sehen das Ergebnis in der Statusleiste. Der CQ-Ruf kann mit
ESC abgebrochen werden.

o Ctrl+R: setzt die Wiederholzeit in Sekunden oder Millisekunden

= CQ mussim Text an erster Stelle stehen, sowohl im CQ-
Text in CW oder im Namen der WAV-Datei in SSB oder
im Macro bei Digitalmodi.
= CQ muss in der F-Taste an erster Stelle in allen Modi
stehen.
= Ein 'R'steht in der roten Status-LED, wenn der automatische
CQ-Ruf eingeschaltet ist

o Die Wiederholzeit gibt die Zeit zwischen Ende des ersten CQ-Rufs und

Start des zweiten CQ-Rufs vor.
= Bei einer externen DVK erfolgt keine Ruckmeldung des Endes
eines CQ-Rufs, so dass dort kein CQ wiederholt wird.

« CtrI+Shift+Fx: Mit dieser Kombination wird der zur gedrickten Taste
aufgesprochene Text aufgezeichnet. Die gleiche Kombination beendet die
Aufzeichnung. Die Aufzeichnung kann fur die Tasten F1 bis F12 erfolgen.

« CtrI+Alt+Fx: Aufzeichnung des DVK-Speichers 1 bis 4 fir die Tasten D1 bis
F4. Die externe DVK muss uber eine LPT-Schnittstelle angeschlossen und
konfiguriert werden.

o Wenn Sie eine externe DVK verwenden, mussen alle RUN- und S&P-F-
Tasten mit einer Datei empty.wav belegt sein, sie durfen nicht leer
bleiben.

- Enter sends messages: Mit der ‘Enter mode' oder 'ESM' mode werden
entsprechend einer Zustandstabelle mit der Taste ENTER die zum aktuellen
QSO-Status passenden Mitteilungen abgerufen. Einzelheiten finden Sie im
Kapitel Grundfunktionen (Basic Functions)

« Automatically Spot all S&P QSOs: Spottet alle aktuellen QSO, funktioniert nur
im S&P-Modus. Anmerkung DM3ML : Bitte NICHT verwenden!

« "Quick Edit" (CtrI+Q/Ctrl+A): Schnelles Editieren eines frilheren QSOs

o CtrlI+Q: ein QSO zurtck

o Ctrl+A: ein QSO vorwarts

o Enter: Abschluss des Editierens, zurtck zum Loggen

o Bei Quick Edit ist die Hintergrundfarbe des Logeingabefenster blau
hinterlegt. Das QuickEdit beginnt beim markierten letzten QSO und Sie
konnen ruckwarts und vorwarts gehen
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o Hinweis; Beim Editieren findet keine Sinnfélligkeitskontrolle wie beim
normalen Loggen statt. Machen Sie Ihre Arbeit sorgféltig!

« Das Programm gibt eine Warnung ab, wenn es annimmt, dass die Uhr des
Computers falsch geht.

« Call Stacking: Rufzeichenstapelspeicher. Funktioniert nur im 'Multi-User
Mode'. Siehe Kapitel Erweiterte Funktionen (Advanced Functions).

+ Using both VFOs when 'Running': Falls aktiviert wird wenn Sie mit dem
Haupt-VFO CQ rufen und mit dem anderen hdren (Split-Betrieb) nach jedem
QSO die RX-Frequenz auf die TX-Frequenz zurtckgesetzt. Sie konnen damit
die Hauptabstimmung als RIT verwenden.

+ Automatic antenna selection: Falls Sie diese Funktion aktivieren, werden
die Antennen entsprechend der Zuordnungstabelle automatisch angeschaltet.
Sie kdnnen dann mit der Taste ALT+F9 alle als Antennen FOR THAT BAND
eingetragenen Antennen durchschalten, falls Sie mehrere Antennen fir ein
Band definiert haben. Die angewahlte Antenne wird in der Statusleiste
angezeigt. Angefangen wird jeweils mit der Antenne, die die niedrigste
Nummer hat.

« Alt+' (Alt+Hochkomma) schaltet zwischen dem schmalen und dem breiten
Filter des Transceivers hin und her. Welche Filter genommen werden sollen,
kénnen Sie im Menu der Bandskala auswahlen.

Hinweis DM3ML : Codeunterschiede beim Hochkomma zwischen englischer
und deutscher Tastatur ausprobieren.

+ Taste Pause: schaltet zwischen den Transceivern hin und her und ordnet sie
der Tastatur zu

+ Update timestamp qso: Zeitkorrektur im Log durch Eingabe der Zeit in das
Rufzeichenfeld beginnend mit einem T gefolgt von 4 Ziffern

+ Sie bekommen eine Warnung, wenn Sie an der Abstimmung drehen, bevor
das QSO im Logeingabefenster geloggt worden ist.

- Exchange field validation: Uberprifung der Eingabefelder

CQ Zone Nur Ziffern gestattet, dazu tab, space, backspace
Section  Nur Buchstaben und Ziffern gestattet
Exchange Nur Buchstaben und Ziffern gestattet
Grid Nur Buchstaben und Ziffern gestattet
Power Nur Buchstaben und Ziffern gestattet

- KATTT's-Rufzeicheniiberpriifung installiert: Uberpriifung auf ein korrektes
Rufzeichen. Warnung im Priffenster (Check window), falls ein Fehler
angenommen werden kann. Verwendet werden die Regeln aus der Datei
CALLSIGN.PAT. Die Regeln betreffen nur Rufzeichen auf HF (ohne WARC)
und nur CW and SSB. Weitere Einzelheiten finden Sie im Kapitel
Rufzeichenpriifung (Call Checking).

+ Wenn Sie SH/DX in das Rufzeichenfeld eingeben, wird es an das DXCluster-
Programm weitergeleitet.

+ Show windows when radio frequency changed: Mit dieser Funktion wird
das N1MMLogger-Programm bei einem Frequenzwechsel wieder in den
Vordergrund geholt, wenn Sie unterdessen andere Programme wie einen
Internet-Explorer u.a. laufen gelassen haben, wenn

o Ein Transceiver angeschlossen ist
o N1MMLogger nicht vorher minimiert worden ist
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Diese Funktion ist voreingestellt und immer aktiv.
9. Funktionstasten (Function Keys)

9.1. Uberblick (General)

Im Logeingabefenster finden Sie 12 programmierbare Tasten. Sie entsprechen den
12 F-Tasten auf der Tastatur (F1-F12). Die Tasten sind doppelt belegt. Der erste
Satz mit 12 Tasten ist dem RUN-Modus zugeordnet, der zweite Satz ist dem S&P-
Modus zugeordnet. Es ergeben sich insgesamt 24 Tasten. Bei den im S&P-Modus
nicht belegten Tasten wird die Einstellung vom RUN-Modus gesendet.

Mit dem Menupunkt Configurer > Configure Ports > Others > Functions Keys
konnen Sie einzelnen F-Tasten eine andere Funktion zuweisen (remapped keys).

Die Funktionen werden nacheinander ausgefuhrt, d.h. die Texte von in Folge
gedrlckten F-Tasten werden nacheinander gesendet (CW & SSB).

Wenn Sie den Mauscursor auf eine der Tasten setzen, wird der gesendete Text
angezeigt.

9.2. RUN-Modus und S&P-Modus

In den Tasten erscheinen die zu dem gewahlten Modus gehdrenden Titeln, die bei
der Konfiguration eingetragen wurden. Die Anzeige kann durch das Drlicken der
Shifttaste vertauscht werden. Aus den Titeln des RUN-Modus werden dann die Titel
des S&P-Modus und umgekehrt.

Der RUN-Modus wird eingeschaltet, wenn Sie auf die CQ-Frequenz abstimmen oder
einen CQ-Ruf starten (Taste F1). Es gibt jeweils eine CQ-Frequenz per Band. Die
Umschaltung der VFOs hat je nach Vorgeschichte auch das Umschalten vom S&P-
Modus in den RUN-Modus oder umgekehrt zufolge.

Wenn Sie die VFO-Frequenz weg von der CQ-Frequenz verstimmen, wird
N1MMLogger automatisch in den S&P-Modus geschaltet. Wenn Sie den VFO zurtck
auf die CQ-Frequenz einstellen, kommen Sie wieder in den RUN-Modus. Auch ein
Klick in der Bandskala fuhrt zurtick in den RUN-Modus. In der griinen LED links wird
Ru angezeigt. Eine Ausnahme ist der Splitbetrieb, wenn Sie mit einem VFO senden
und mit dem anderen empfangen. Hier findet keine Modus-Umschaltung statt.

Voreingestellte F-Tasten

F1 cQ F5 Call der Gegenstation F9 frei-
F2 Kontrollnummer F6 QSO B4 F10 frei
F3 Ende des QSOs F7 frei F11 frei

F4 Eigenes Call F8 Wiederholen (Agn) F12 frei

Die oben angezeigten Funktionstasten sind voreingestellt und werden vor allem im
ESM-Modus in dieser Einstellung bendétigt. Mit dem ,Remapping® lassen sich im
Configurer andere Tasten diesen Funktionen zuweisen.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 118 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

Programmieren Sie mindestens die 12 Tasten fur den RUN-Modus und anschlielRend
die bendtigten Tasten fur den S&P-Modus. Fur den S&P-Modus missen Sie nicht
alle 12 Tasten programmieren. Fur nicht programmierte Tasten im S&P-Modus wird
die Programmierung des RUN-Modus tUbernommen. Sie kdnnen mit gedrickter Shift-
Taste den Modus vertauschen. Die Belegung der F-Tasten ist aus dem popularen
CT-Programm aus DOS-Zeiten Gbernommen.

Welcher Text in den F-Tasten angezeigt und gesendet wird, hangt vom aktuellen
Modus ab. Beachten Sie die Anzeige, ob Sie im RUN- oder im S&P-Modus sind.

Wenn Sie im S&P-Modus sind, kommen Sie mit der Taste F1 (CQ) automatisch in
den RUN-Modus. Wenn Sie diese Umschaltung nicht wollen, mussen Sie unter S&P
im Text der Taste F1 das Macro {S&P} einbauen.

Beachten Sie, dass Sie alle 12 RUN-Tasten programmieren mussen, wenn die S&P-
Tasten an der richtigen Stelle erscheinen sollen. Bei den S&P-Tasten brauchen Sie
nur so weit Eintrage machen, wie ein getrennter Text gegenuber dem RUN-Modus
bendtigt wird. Sie kdnnen z.B. 12 RUN-Tasten und 3 S&P-Tasten konfigurieren. Im
S&P-Modus senden dann die Tasten F4..F12 den gleichen Text wie die RUN-Tasten.

Alt + F11: Mit dieser Taste kdnnen Sie das automatische Umschalten vom RUN in
den S&P sperren. Normalerweise sind Sie auf der CQ-Frequenz im RUN-Modus.
Wenn Sie den VFO verstellen, kommen Sie automatisch in den S&P-Modus. Mit der
Taste ALT+F11 bleiben Sie im RUN-Modus oder im S&P-Modus unabhangig davon,
was Sie am VFO einstellen. Flr Dxpedtionen ist dieses Verhalten sinnvoll. In der
Statusleiste sehen Sie die Anzeige Run/S&P autotoggle disabled (oder enabled)

10. Andere Tasten (Other Keys)

Taste Funktion Aktion
Rufzeichen der

Insert Gegenstation+Kontrollnummer Sendet Taste Fo+F2

; gten;zeerlmcsr’:aet?o(rjiri(ontrollnummer Sendet Taste F5+F2

Alt+Enter (?aGQ%GéSSO-Ende (F3) und loggt
Ende des QSOs (F3) (?aegc(i;égso-Ende (F3) und loggt

Loggt ein normalerweise ungultiges
QSO und fragt nach einem
Kommentar. Wird kein Kommentar
eingegeben, wird der Text Forced
Ctri+Alt+Enter N/A QSO als Kommentar eingegeben.
Die Empfangsfrequenz wird auf die
Sendefrequenz gesetzt. Sie kdnnen
sich mit View>Notes das QSO
spater ansehen und korrigieren

Hinweis: Die Tasten ; and ' wurden dem Programm spater hinzugefugt, um die
Eingabe zu erleichtern. Die Tasten liegen auch auf unterschiedlichen Tastaturen
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etwa an der gleichen Stelle. Den Zeichen konnen im Configurer unter Function keys
andere Tasten zugewiesen werden.

11. Dateimenii (File Menu Selections)

@ Hinweis

Die Datenbanken bei N1MMLogger sind einfache Access 2000-Datenbanken mit der
Erweiterung *.mdb. In jeder Datenbank werden null, ein oder mehrere Contestlogs
gespeichert. Jeweils nur ein Log kann zu gegebener Zeit angesehen oder editiert
werden.

+ New log in database: Erzeugt ein neues Contestlog in der aktuellen
Datenbank

+ Open log in database: Ein bereits existierendes Log wird in der aktuellen
Datenbank gedffnet.

+ New Database: Eine neue Datenbank wird eingerichtet. Wahlen Sie einen
sinnvollen Namen fur den vorgegebenen Namen new.mdb. Ab sofort wird
diese neue Datenbank mit dem Programmestart ge6ffnet. Wenn Sie mit Open
Datebase eine vorhandene Datenbank 6ffnen, wird diese Datenbank beim
nachsten Programmstart gedffnet. Viele Conteste kdnnen in einer Datenbank
gespeichert werden. Wir empfehlen Ihnen, beim Laden einer neuen
Programmversion auch eine neue Datenbank zu eréffnen. Sie sollten ofter
eine Datensicherung durchflhren und speziell die Datenbanken mit ihren
QSOs gut aufheben.

- Open Database: Offnet eine existierende Datenbank
< Warnung

In einer Datenbank werden auch die Stationsinformation, die DXCluster, die
Funktionstasten u.a. gespeichert. Wird eine neue Datenbank eingerichtet, werden
diese Daten in die neue Datenbank von der aktiven bisherigen Datenbank kopiert.
Anderungen werden in der jeweils aktiven Datenbank gespeichert. Priifen Sie daher,
ob beim Offnen einer alteren Datenbank die dort eingestellten Werte noch giiltig sind.
Sie konnen die Aktualisierung auch mit der Import/Export-Funktion der
DXClustertasten und der F-Tasten vornehmen, die extra gespeichert werden kénnen.

« Copy (and Compact) Database: Kopiert die Datenbank in eine neue
Datenbank und komprimiert die Eintrage. Andern Sie den Name von new.mdb
in einen Namen lhrer Wahl. Mit der Komprimierfunktion kdnnen Sie geldschte
Conteste endgultig aus einer Datenbank entfernen. Die originale Datenbank
wird dabei nicht geandert und wie bisher beim Programmestart gestartet. Wenn
Sie auf die neue Datenbank umschalten wollen, verwenden Sie den
MenUpunkt Open Database.

+ Copy This Contest to Another Database: Der Contest und seine
Einstellungen werden in die andere Datenbank kopiert. Existiert diese
Datenbank noch nicht, missen Sie eine Datenbank mit New Database
erzeugen und dann erst kopieren.
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Repairing a corrupted database (Internet): Reparatur einer beschadigten
Datenbank: Das ist ein Link zu einer Microsoft-Internetseite, die erklart, wie
eine beschadigte Datenbank repariert werden kann. Sie kdnnen von dort das
Programm Jetcomp.exe abholen. Dieses Programm ist auch auf der N1MM-
Internetseite unter ‘Other files' zu finden.

Import

o

Import ADIF from file... : Ladt eine ADIF-Datei in die aktuelle
Datenbank. Die Contest-ldentifikation muss mit dem aktuellen Contest
Ubereinstimmen, sonst ist ein Import nicht mdéglich. Sehen Sie bei
Problemen bei den FAQs auf der NTMM-Homepage nach.

Import Call History...: Wenn Sie viele Contest mitmachen, haben Sie
sicher viele der Stationen gearbeitet und deren Information empfangen.
Das kann der Lokator, der Name oder die Zone sein. Fur verschiedene
Conteste gibt es Daten zu den Rufzeichen. Informieren Sie sich in den
Kapiteln Vor dem Contest (Before the Contest) und UKW-Contest (VHF_
and Up Contesting) zu der Rufzeichengeschichte.

Achtung: Beim Import einer Rufzeichentabelle wird die vorhandene
Liste Uberschrieben. Wenn Sie den alten Bestand aufheben wollen,
dann exportieren Sie erst die vorhandene, bevor Sie eine neue Liste
importieren,.

Import State and Province abbreviations...: Mit diesem Menupunkt
kénnen Sie Staats- und Provinzabklrzungen, die in vielen Contesten
und QSO-Parties verwendet werden, importieren. Der Import ist nur
ndtig, wenn Anderungen in der Datei StatesAndProvinces.sec
vorgenommen worden oder Sie mit der internen Hilfe Cal IAreas
Staats- oder Provinznamen geandert haben. Machen Sie nach einer
Anderung mit dem MenUpunkt Rescore eine Neuberechnung der
Punktzahl in Ihrem Log.

Import Packet/Telnet Buttons from file...: Sie kbnnen die
Einstellungen aller Tasten der DXCluster-Seite (Packet/Telnet) in einer
Datei mit der Endung *.mc abspeichern und diese Datei mit diesem
MenUpunkt wieder importieren, wenn Sie z.B. den Standort oder den
Rechner gewechselt haben.

Import Telnet Clusters...: Mit diesem MenUpunkt kdnnen Sie eine
frGher abgespeicherte Liste der DXCluster und ihrer Daten im Format
*.txt wieder importieren. Die Datei enthalt den DXClusternamen und
seine Adresse getrennt durch ein Komma, z.B.

- GB7UJS,gb7ujs.shacknet.nu:7373 oder

- KITTT.NET,KITTT.NET

Import Function Keys to file: Mit diesem Menupunkt konnen Sie eine
frGher abgespeicherte Datei mit der Programmierung der F-Taste
(*.mc) getrennt nach der Tastenart wieder importieren. Sie kdnnen
diese Dateien mit einem Texteditor bearbeiten. Diese Mdglichkeiten
haben Sie:

= SSB Function Keys...
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= CW Function Keys...
= Digital Function Keys...

o Recover QSOs from a Transaction Log...: Log von einem
Transaction-Log wieder herstellen. Ein Transaction-Log wird erzeugt,
wenn Sie auf der Karteikarte Other im Configurer die Option ‘Keep log
of all QSOs to facilitate recovery of log’ aktiviert haben. Informieren
Sie sich im Kapitel Configurer.

-  Export
L Tipp

Unter "Save File" wird Ihnen der Name callsign.txt vorgeschlagen. Wahlen Sie hier
einen Namen mit Ihrem Rufzeichen, z.B. bei NTMM/P den Namen "N1MM_P.txt".
Einen Schragstrich versteht Windows in Dateinamen nicht.

o Export ADIF to file

= Export ADIF to file...: Gibt das Contestlog als ADIF-Datei aus.
Sie kdnnen es damit zu anderen Contestprogrammen
ubertragen. Geldschte QSOs (Deleted QSOs) werden nicht
exportiert. Sie kdonnen Sie mit 'DELETEDQS' exportieren.

= Export ADIF to file by date...: Exportiert die Contest-QSOs in
zeitlicher Reihenfolge z.B. fur die Diplomarbeit. Es kann ein
Startdatum vorgegeben werden, sonst wird der 1900-01-01
(yyyy-mm-dd) als Startdatum genommen. Exportiert wird nur der
aktuelle Contest.

Export 050s by Date | El

Enter the ztarting date & time far the expart. The default 0k,
timesztamp iz the |last time you exported or 1300-00-071 if -

wou have never uzed thiz function, Cancel

OMLY thiz contest will be exported.

o Export ADIF to file by date from ALL contests...: Exportiert alle
QSOs aus allen Contesten in zeitlicher Reihenfolge, wenn der aktuelle
Contest vom Typ DX ist.

Export All )50= by Date El

Enter the starting date & time far the expart. The default Ok,
timesztamp iz the |last ime you exported or 1300-00-071 if -

oy have never uzed thiz function, Cancel

2002-05-07 16:44: 45
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= Export ADIF to file by Multi-User Station Number: Erzeugt
eine ADIF-Datei aller QSOs einer Station einer Multi-User-
Gruppe, wenn Sie DX loggen. Es muss eine Stationsnummer
angegeben werden.

o Export Cabrillo to file...: Erzeugt ein Cabrillo-Log, um das Contestlog
abschicken zu konnen. Im Kopf des Cabrillo-Logs stehen die
Stationsdaten entsprechend der Einstellung unter ‘Config | Change
Your Station Data’ und die Contesteinstellungen unter File > Open
Log in Database. Ebenfalls stimmen muss die Operator Category wie
Multi-Two, wo getrennte Kontrollnummernsatze erzeugt werden und die
Stationsnummern bei Multi-Multi-Stationen.

o Export to File (Generic)

= Export to File (Generic), order by QSO Time (normal)... —
Erzeugt eine generische Datei unter dem Namen callsign.txt
vom Contestlog in zeitlicher Reihenfolge geordnet nach der Zeit.
In manchen Fallen lasst es sich als Contestlog verwenden. Das
Log kann in Exceldateien oder in Logprogramme ohne ADIF-
Import eingelesen werden. Es Iasst sich mit einem Texteditor
lesen und bearbeiten.

= Export to File (Generic), order by Band... Erzeugt eine
generische Datei unter dem Namen callsign.txt vom Contestlog
in geordnet nach Bandern und innerhalb der Bander in zeitlicher
Reihenfolge. In einigen Fallen wird so ein Log vom
Contestmanager bei UKW-Contest angenommen.

o Export EDI to file by band... : Erzeugt fur europaische UKW-Conteste
eine EDI-Datei. Fur jedes Band wird ein getrennte Datei erzeugt.

o Print Score Summary to File...: Druckt eine Summendatei der
Contestpunkte unter dem Namen Callsign.SUM, z.B. NTMM.SUM. Die
Datei kann mit einem Texteditor bearbeitet werden.

o Export Call History...: Exportiert die Call History-Tabelle. Diese
Tabelle kann nur mit der Option Import Call History gefullt werden.

o Export Packet/Telnet Buttons to file...: Exportiert die Packet/Telnet —
Tasten in die eine Datei *.mc (Import siehe oben).

o Export Telnet Clusters...: Exportiert die Daten der DXCluster in eine
Datei mit dem Namen *.txt. Die Datei kann aufgehoben und mit der
Importoption (s.0.) wieder eingelesen werden. Der voreingestellte
Name ist ‘Clusters.txt’.

o Export Function Keys to file: Exportiert die programmierten F-Tasten
getrennt nach CW, SSB und Digimodes in eine Datei mit der Endung
*.mc. Sie konnen sich auf diese Weise fur jeden Contest einen Satz mit
Tastenbelegungen abspeichern und mit der Importoption (s.0.) wieder
laden. Die Dateien kdbnnen mit einem Texteditor bearbeitet werden. Der
Tastennamen darf nicht langer als 9 Zeichen sein, der Text pro Taste
darf 70 Zeichen nicht Uberschreiten. Sie konnen diese Dateien
erzeugen:

= SSB Function Keys...
= CW Function Keys...
= Digital Function Keys...
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Recently used contests/databases : Liste der zuletzt benutzten Conteste und
Datenbanken. Die Liste hat maximal neun Eintrage.

Exit Alt+F4: Mit dieser Tastenkombination bzw. MenUtpunkt wird das
Programm beendet. Sie werden gefragt, ob das Ihr Ernst ist:

WPX CW - 15-May-01 07:29:51Z [09:29] x|

@ ¥ou have an unlogged contack, Da wank ko log it before exiting?M1MM Logger?

Mo | Zancel |

12. Edit-Menu (Editieren) (Edit Menu Selections)

Wipe Out Entry Fields Ctrl+W : Ctrl+W I6scht das Logeingabefenster wie
Alt+W

Edit Last Contact Ctrl+Y : Editiert das letzte QSO, alle Felder kbnnen
geandert werden

Add a Note to Last/Current Contact Ctrl+N : Zum letzten geloggten QSO
oder zu dem QSO im Eingabefenster kann ein Kommentar abgespeichert
werden

Edit Current Contact : Offnet einen Dialog, mit dem alle Felder des aktuellen
QSOs editiert werden kdnnen. Den gleichen Effekt erzielen Sie mit einem
Doppelklick in das Logeingabefenster.

Quick Edit Previous Contacts (Back) Ctrl+Q und Ctri+A: Schnelledition
friherer QSOs. Mit Ctrl+Q springen Sie ein QSO zurtck, mit Ctrl+A ein QSO
vorwarts. Das Logeingabefenster wird blau hinterlegt angezeigt. Zur
Ubernahme der Anderung benutzen Sie die Save-Taste im Editierfenster, zum
Abbrechen die ESC-Taste auf der Tastatur.

Increase Received NR by 1 Ctrl+U: Erhéhen der empfangenen
Kontrollnummer um Eins. Nehmen Sie diese Taste, wenn Sie in einem Pileup
warten, bis Sie endlich dran sind...

Find/Find Again Ctrl+F: Suchen nach einem Rufzeichen, das im
Logeingabefenster steht, im Log. Mit weiteren Ctrl+F kénnen Sie weitere
QSOs suchen.

13. View-Menu (Anzeige) (View Menu Selections)

Max Rates: Zeigt die hdchsten QSO-Raten je Minute, je 10 Minuten und je 60
Minuten innerhalb eines Contest an. Diese Ergebnisse werden in einer
Textdatei oder nach einem Rechtsklick in der Windows-Zwischenablage
gespeichert (Copy text to Clipboard).

Off Times : Zeigt die Pausen an, jeweils mit Beginn und Ende und die Anzahl
der Minuten. Auch die Gesamtzeit in Minuten, Stunden und Tagen wird
angezeigt und einem Operator zugeordnet. Auch die Zeit zwischen
Contestbeginn und erstem QSO wird als Pause gewertet. Eine Warnung wird
ausgegeben, wenn QSOs vor dem Contest gefunden wurden. Diese
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Ergebnisse werden in einer Textdatei oder nach einem Rechtsklick in der
Windows-Zwischenablage gespeichert (Copy text to Clipboard).

Runs: Zeigt alle Runs. Das sind die Zeiten zwischen den Bandwechseln
einschliellich der Pausen. Diese Ergebnisse werden in einer Textdatei oder
nach einem Rechtsklick in der Windows-Zwischenablage gespeichert (Copy
text to Clipboard).

Suspect Calls: Zeigt verdachtige Rufzeichen nach den Kriterien des K1TTT-
Rufzeichentests. Die Ergebnisse werden in einem Fenster angezeigt. Diese
Ergebnisse werden in einer Textdatei oder nach einem Rechtsklick in der
Windows-Zwischenablage gespeichert (Copy text to Clipboard):

i= CQ WW SSB - 2004-10-30 00007 to 2004-11-01 00001 - 4180.... [= |[B][X]

CR A’ SS5B - 2004-10-30 0000 to 2004-11-01 00002 - 4130 50s -
IF'.-’-'-.1 T Suzpect Calls:

PHYA 2004-10-30 0V1EE 70171.,4 TC2K.4 Ermar - b avbe mizzing paortable, or parts of 2 calle?

PESDE 2004-10-30 10592 14252 55 G1E W arning - Call too shart?

FESDE 2004-10-30 201 32 3707 GEw Warning - Call too short?

Pa1TE 2004-10-30 22342 370713 ORSEU Error - OT and OR callz have 1 letter suffives!

P&1TE 2004-10-31 00042 3729,23 G4B Waming - Call too shart?

PHYA 2004-10-31 11132 21379,94 TC2K.4) Error - Maybe mizzing portable, or parts of 2 calls’?

PCIT 2004-10-31 11472 14187.93 VR Warning - Call too shaort? hd

Save | Help |

Suspect Zones: Verdachtige Zonen werden angezeigt. Zonen in den USA
und in Canada werden nicht erfasst. Die erste Angabe ist die Zone vom
Contest, die zweite von der Landerdatei cty.dat file loaded. Die Ausgabe
erfolgt in einem Fenster. Diese Ergebnisse werden in einer Textdatei oder
nach einem Rechtsklick in der Windows-Zwischenablage gespeichert (Copy
text to Clipboard).

™ Suspect Zones K & VE Omitted E][E|E|
Y

Suzpect Zones K &WE Omitted
First zone iz zone from this contest, second zone 1z zone from oy, dat loaded 23-10-2004 21:53:11

Do not change zones just becausze it appears on thig listl These are SUSPECTS.

1617 2004-10-30 00:17:30 UASSFY logged by PESD

1614 2004-10-30 03:01:46 ED 2B logged by PEAD:

01 15 2004-10-30 03:34: 38 SPIQMF logged by PHYA

1817 2004-10-30 035505 UADASA lagged by PH7A

1817 2004-10-30 11:30:15 RX0AE logged by PESDX w

Save | Help |

Varying Zones : Geanderte Zone. Die erste Zone stammt vom aktuellen
Contest, die zweite von einem anderen Contest in einer bestehenden
Datenbank. Der Inhalt kann als Textdatei mit einem Klick auf die Taste Save
gespeichert werden.
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COo wW CW - 26888-11-29 680872 to 2888-12-81 686872 - 78 Q50s
Contest Callsign: PA1H

™ Varying Jones Q@f‘g
.S

W arying Zones
First zone iz zone from this contest, second zone iz zone from any other contest or this contest,

14 20 2004-12-15 20:56:28 TC2K4) logged by PA1T

1416 2004-10-30 00:12:53 ED 2B] logged by PESDG

0314 2004-10-31 231707 EI9E logged by PAIT

20 27 2004-10-20 21:57:19 BB4PRC logged by PATM

16 20 2004-10-30 01:46:48 ER3A logged by PATTE

0314 2004-10-3 231707 EISE logged by PA1T v

Save | Help |

Passed QSOs : Zahl der weitergegebenen QSOs per Operator, angezeigt
wird das Band, die Zahl der QSOs und die Multis.

Cross Check Exchanges: Uberpriifung moglicher Fehler der
Kontrollnummern und Lokatoren. WWLokatoren bei QSOs Uber mehr als
700km. Werkzeug zum Finden von Tippfehlern.

Unique calls not in Master.dt: Erzeugt eine Liste von einmal auftretenden
Rufzeichen, die nicht in der Datei master.dta des N1MMLoggers stehen:

D08 9 0000 to 2008 07 0000 0 Q50 L]

Callsigns logged once that are not in the master callsign database.

Possible calls from the log and the master callsign database are listed. If from

the log, the number of times logged is shown in parenthesis.

Notes : Offnet ein Fenster, in dem alle wahrend eines Contests eingegebenen
Notizen zu einzelnen QSOs angezeigt werden. Die Notizen helfen bei der
Contestauswertung in Zweifelsfallen. Sie kdnnen den Inhalt in einer Text-Datei
(*.txt) mit einem Klick auf die Save-Taste speichern oder mit einem
Rechtsklick in die Zwischenablage zur Weiterverarbeitung schicken.
Statistics : Zeigt die Statistik fur den angewahlten Contest. Mehrere
Auswahlmadglichkeiten werden angeboten. Informieren Sie sich im Kapitel
Statistik. Sehen Sie wahrend des Contest nach der Statistik und eine Station
ruft sie, kdnnen Sie ruhig anfangen das Rufzeichen einzutippen. Die Zeichen
gehen ins das Logeingabefenster und die Statistik wird in den Hintergrund
geschoben.

@ Hinweis

Alle Show-Anforderungen kénnen nur bedient werden, wenn eine gultige
Rufzeicheninformation im Rufzeichenfeld oder dariber vorhanden ist (= aktuelles
Rufzeichen).

+ Show Last 10 Spots: Die letzen 10 DXSpots flr das Rufzeichen im

Rufzeichenfeld oder - wenn es leer ist - fir das Rufzeichen oberhalb davon
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werden angezeigt. Die Abfrage wird an verbundenen DXCluster geschickt.
Voraussetzung ist eine aktive Verbindung zu einem DXCluster.

Show Buck/Packet: Die Buckmaster-Information fur das aktuelle Rufzeichen
wird vom angeschlossenen DXCluster abgerufen. Voraussetzung ist eine
aktive Verbindung zu einem DXCluster.

Show Station: Die Stationsinformation flr das aktuelle Rufzeichen wird vom
angeschlossenen DXCluster abgerufen. Voraussetzung ist eine aktive
Verbindung zu einem DXCluster.

Show QSL/Packet: Die QSL-Information fir das aktuelle Rufzeichen wird
vom angeschlossenen DXCluster abgerufen. Voraussetzung ist eine aktive
Verbindung zu einem DXCluster.

Show Sunrise/Sunset: Die Information zu Sonnenauf-/untergang fur das
aktuelle Rufzeichen wird vom DXCluster abgerufen. Die Information wird auch
im Info-Fenster angezeigt. Voraussetzung ist eine aktive Verbindung zu einem
DXCluster.

SH/DX Current Call or Spot: Die DX-Information zum aktuellen Rufzeichen
wird vom DXCluster abgerufen. Voraussetzung ist eine aktive Verbindung zu
einem DXCluster.

Show QRZ (Internet): - QRZ.com wird Uber |hren Internetbrowser fir das
aktuelle Rufzeichen aufgerufen. Voraussetzung ist ein aktiver Internetzugang.
Show Google (Internet): Uber Ihren Internetbrowser wird bei Google nach
dem aktuellen Rufzeichen nachgesehen. Voraussetzung ist ein aktiver
Internetzugang

Show Buck (Local): Auf der Buckmaster -CD in lhrem PC wird nach dem
aktuellen Rufzeichen nachgesehen. Voraussetzung ist die zugehdrige
Installation.

Set Font: Andert den Zeichentyp im Logeingabefenster. Wenn Sie Arial
wahlen, bleibt das Rufzeichen Gber dem Rufzeichenfeld in MS Sans Serif. Ein
netter Zeichentyp ist Monaco.

14. Tools-Menu (Werkzeuge) (Tools Menu Selections)

L]

Rescore Current Contest: Berechnet den aktuellen Contest neu. Sollte
gemacht werden, wenn die Datei CTY.DAT im Nachhinein geandert wurde
oder wenn QSOs editiert, hinzugefugt oder gestrichen wurden. Kann zu jeder
Zeit auch wahrend des Contest gemacht werden. Es lauft aber relativ
langsam.

Rescore last N Hours: Berechne die letzten N Stunden neu. Lauft relativ
langsam.

Download Latest Check Partial file (Master.DTA)(Internet): Offnet lhren
Internetbrowser um die neueste Datei Master.dta abzuholen. Der Link stellt
eine Verbindung zu Seite Super Check Partial her. Wahlen Sie die
gewulnschte Datei auf der Karteikarte Associated Files im Dialog unter ‘File
> Open Log in Database' und speichern Sie sie in das N1TMMLogger-
Verzeichnis. Die Datei wird zu Rufzeichenprifung im Check-Fenster nach
Eingabe von mindestens zwei Zeichen eines Rufzeichens in das
Rufzeichenfeld verwendet.

Tune (CW mode) Ctri+T : Schaltet Ihren Transceiver in den CW-Modus,
aktiviert die PTT und drickt zum Abstimmen die Taste. Beenden Sie das
Abstimmen mit der ESC-Taste oder einem erneuten Ctrl+T. Der Transceiver
wird auf die vorher eingestellte Sendeart zurlickgesetzt.
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Download latest country file (wl_cty.dat)(Internet): Offnet lhren
Internetbrowser und stellt eine Verbindung zur Seite http://www.country-
files.com/cty/ her, von der Sie neueste DXCC-Landerdatei wi_cty.dat abholen
kénnen. Anschlielend missen Sie diese Datei mit dem Werkzeug ‘Tools >
Import country list from downloaded file'in N1MMLogger einlesen.

Import country list from downloaded file: Siehe vorhergehender
Menupunkt. Prufen Sie die Aktualitat Ihrer Landerdatenbank mit der Abfrage
bei Help > About N1TMM logger. Das Datum der letzten cty.dat steht ganz
unten in der Liste.

@ Hinweis

Holen Sie sich am besten vor jedem Contest die neueste Datei WL_CTY.DAT aus
dem Internet.

Add call to country: Treffen Sie wahrend des Contests auf ein
Sonderrufzeichen, das durch die Datei cty.dat nicht einwandfrei einem
bestimmten Land zugeordnet wird, wahlen Sie diesen Menupunkt und ordnen
Sie das Rufzeichen einem bestimmten Land tber den Prefix zu. Die Anderung
gilt so lange, bis sie eine neue cty.dat-Datei laden. Meist ist das
Sonderrufzeichen dort aber schon eingearbeitet. Nach der Zuweisung
berechnet das Programm den Multi und die Antennenrichtung richtig.

Tune to beacon for this band: Mit diesem Werkzeug wird |hr Transceiver auf
die Bakenfrequenz der NCDXF-Bake abgestimmt und auf CW geschaltet. In
der Statuszeile des Logeingabefensters wird die aktuelle aktive Bake, ihre
Leistungsstufe und die Antennenrichtung fir SP und LP angezeigt. Siehe
auch http://www.ncdxf.org/Beacon/BeaconSchedule.html

Update Call History with Current Log: Aktualisiert die Datei call history mit
den QSOs des aktuellen Contests. Es werden sowohl Kontakte hinzugeflgt
als auch die Daten vorhandener Rufzeichen aktualisiert. Bei den
WWLokatoren wird falls ein neuer dritter Lokator bekannt wird, der bisherige
zweite Uberschrieben. Ist nur ein 4-stelliger Lokator eingetragen und der neue
ist 6-stellig, wird der 6-stellige Ubernommen.

Turn Rotor Alt+J : Dreht den Rotor auf die zu dem Rufzeichen im
Rufzeichenfeld gehdrende Richtung. Ist dieses Feld leer, aber es steht ein
Rufzeichen im Rahmen daruber, wird die Antenne zu diesem Rufzeichen
gedreht. In der Statuszeile steht die gewinschte SP-Antennenrichtung. Mit
Alt+L wird die Antenne auf die LP-Richtung gedreht.

Stop Rotor CtrI+Alt+J: Halt den Rotor an

Packet Window Tools: Offnet das Menii fiir das Packet-Fenster aus dem
Logeingabefenster heraus. Das Packet-Fenster muss dabei nicht gedffnet
sein.

Program Execution Logging (nur bei der Fehlersuche)

o Exportiert alle Schritte in die Spurendatei (Trace) *.trc. Schicken Sie
diese Datei bei schwereren Programmproblemen wie grof3en
Verzogerungen an die Programmierer zur Fehlersuche.

= Gesperrt (Disable)
= Alles (All)
* Nur ein Eintrag pro Programm/Fenster/Dialog
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+ Save Window Positions: Abspeichern der Fensterpositionen in der INI-Datei.
o Die Fensterpositionen werden automatisch bei einem fehlerfreien
Programmende abgespeichert.
o Die Fensterpositionen kdnnen flr jeden Operator abgespeichert
werden. Wahlen Sie mit Ctrl+O den Operatoreintrag und driicken Sie
dann auf ‘Save Window Positions’.

+ Restore Window Positions: Wiederherstellen der Fensterpositionen aus der
INI-Datei mit der zuletzt abgelegten Konfiguration.

o Sind die Fensterpositionen per OP abgespeichert und Sie kommen neu
an den Rechner dann tragen Sie mit Ctrl+O |hr Rufzeichen ein und
klicken Sie dann auf ‘Restore Window Positions’. So kann im Multi-
OP-Betrieb jeder OP seine individuelle Konfiguration abrufen.

@ Hinweis

Informationen zum Rotor finden Sie im Kapitel Rotorsteuerung

15. Konfigurations-Menu (Config Menu Selections)

« Configure Ports, Telnet Address, Others: Kurz als ‘Configurer’
bezeichnet. Hier stellen Sie alle Schnittstellen und das Programmverhalten
ein.

+ Change Your Station Data: Einstellung der Daten der eigenen Station,
Rufzeichen, Adresse und QTH-Koordinaten. Unbedingt unmittelbar nach dem
ersten Start sorgfaltig einstellen!

+ Change Sub Bands: Einstellung der Bandgrenzen flr die Sendearten. Die
Sub-Bandgrenzen werden in den Bandskalen lila markiert. Wenn Sie ein
anderes Subband anklicken, wird auch die Sendeart gewechselt, wenn Sie
den Meniipunkt ‘Config > Configure Ports, Telnet Address, Others >
Karteikarte Mode Control > Follow band plan (default’ aktiviert haben. Der
Bandplan wird wie folgt abgefragt: Digital? Falls nein, CW? Falls nein, dann
CW. Hinweis DM3ML.: Sollte sich im Contestgetimmel eine bestimmte
Sendeart weiter ausbreiten, korrigieren Sie fur diesen Contest das Subband.

Hinweis: Voreingestellt ist der Bandplan der Region 2 (USA/Canada). Als Europaer
mussen Sie den Bandplan korrigieren, speziell fir das 40m-Band.

o CW Sub Bands: Siehe Beispiel. Hier ist der CW-Bereich auf 7000 bis
7035 kHz fur Europa eingestellt. Daruber wird automatisch SSB
gewahlt, falls keine anderen Subbander eingestellt wurden.

o SSB Sub Bands: Subband fur SSB, voreingestellt, falls kein CW-
Subband

o Digital Sub Bands: Subband fir die Digimodes

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 129 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

i™ Change CW Sub Bands

Low [kHz] High [kHz] -
F 000 7035 T

« Clear INI file settings: Loscht die Datei NTMM logger.ini . Alle Einstellungen
gehen verloren und mussen neu gemacht werden. Nur bei Configurer-
Problemen verwenden.

« Find all windows (move to within 800 *600): Alle Fenster werden auf einen
Schirm mit den Abmessungen 800 x 600 geholt. Werkzeug, wenn Fenster
verloren gegangen sind, von hoherer auf niedrigere Auflosung oder von 2
Monitoren auf einen Monitor umgeschaltet wurde.

+ Enter Sends Messages (ESM mode) Ctrl+M: Aktiviert den ESM-Modus. Alle
Ausgaben werden anhand einer Zustandtabelle mit ENTER abgerufen.
Sorgfaltig vorbereiten und testen!

+ AutoSend Threshold Ctrl+Shift+M: Start der Sendung nach der Eingabe
einer bestimmten Anzahl von Zeichen eines Rufzeichens nach einer Ziffer, Die
untere Schwelle liegt bei einem Buchstaben. Funktioniert nur im RUN-Modus.
Siehe Kapitel Erweiterte Funktionen.

+ Spot all S&P QSOs: Schickt alle S&P-QSOs an den DXCluster, soweit sie
noch nicht in der eigenen Bandskala stehen. Wird jedes Mal abgeschaltet,
wenn das Programm beendet wird (DM3ML: ..und sollte gar nicht
eingeschaltet werden).

+ QSYing wipes the call & spots QSO in bandmap: Ein Rufzeichen im
Rufzeichenfeld wird bei einem QSY geldscht und das Rufzeichen fett markiert
in die Bandskala als lokaler DXSpot gesetzt. Sie kdnnen dieses Rufzeichen
dann spater wieder finden und zu arbeiten versuchen.

+ Do not run on CQ-frequency: Wenn Sie QSY gemacht und zu der alten CQ-
Frequenz zurickgekehrt sind, wird hier RUN gesperrt und Sie bleiben im S&P-
Modus. Nutzlich fur Sprint-Conteste mit stetigem Frequenzwechsel.

+ Show non-workable spots: Zeigt auch im Contest nicht zu arbeitende
Stationen, zweckmaRig beim S&P-Modus um diese Stationen zu Ubergehen.

+ Reset Rx freq when running split: Wenn Sie mit getrennten VFOs senden
und empfangen (Split-Betrieb), wird mit dieser Funktion nach jedem RUN-
QSO der RX-VFO auf die Frequenz des TX-VFOs zuruckgesetzt. Sie kdbnnen
dann im RUN-Modis den grof3eren Knopf der Hauptabstimmung anstelle des
kleinen RIT-Knopfes verwenden.

- Dual Rx always on: Nur bei der Yaesu FT-1000-Serie und der Serie Icom
IC-756, IC-781 ,IC-775 und IC-7800 : Hier kbnnen Sie den Zweitempfanger
mit Alt+F12 ein- und ausschalten.

o Wenn angewahlt -
= Yaesu FT-1000-Serie: Der Sub-RX ist an (blinkende griine RX-
LED)
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= lcom IC-756-Serie, IC-781 ,IC-775 und IC-7800 only: Der Zweit-
RX wird nicht ausgeschaltet, wenn Sie mit dem Ctri+Linkspfeil
oder PAUSE von SUB auf Main schalten.
o Wenn nicht angewahlt: Der SUB-RX wird ausgeschaltet (RX-LED aus)

+ CQ Repeat Alt+R: Schaltet die automatische Wiederholung des CQ-Rufs ein
und aus. Sie kdnnen den Ruf mit ESC stoppen. Bei einem Wechsel von RUN-
zum S&P-Modus wird der CQ-Ruf automatisch abgeschaltet.

+ Set CQ repeat time Ctrl+R: Einstellung der Wiederholzeit des automatischen
CQ-Rufs in Millisekunden oder Sekunden. Voreingestellt sind 1,8 s.

« Call History Lookup: Mit dieser Funktion aktivieren Sie die Tabelle mit der
Rufzeichengeschichte (Call History table). In der Tabelle konnen Daten wie
Name, GridSquare (WWLokator), Section, State, Age usw. enthalten sein. Sie
konnen diese Daten nach jedem Contest abspeichern und fur einen neuen
verwenden. Sie benotigen daflr etwas Rechenzeit, da nach jeder
Rufzeicheneingabe in dieser Tabelle nachgesehen wird. Die Tabelle wird mit
der Funktion ‘Import Call History' geftllt werden.

+ Record QSOs: Sie konnen die QSOs in CW oder SSB mitschneiden. Tragen
Sie den Pfad fur diese Datei unter 'Configurer' > Karteikarte Files ein. Mehr
Informationen erhalten Sie im Kapitel Tipps und Tricks (Tips and Tricks).

+ Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons Alt+K: Mit dieser
Funktion kdnnen Sie die F-Tastensatze flr Packet/CW/SSB/Digital editieren.
Die Texte fur die Tasten fur Packet, CW, SSB und RTTY durfen 255 Zeichen
lang sein. Mit Alt+K kommen Sie direkt zu den CW/SSB/RTTY-Tasten
abhangig von der aktuellen Sendeart. Verwenden Sie Ctrl+D um eine Zeile in
der Tabelle zu I6schen oder klicken Sie rechts in die Tabelle und wahlen Sie
aus dem Menu

o Change CW Buttons: Andert den Inhalt der CW-Tasten. Ein ,&’ in der
Tastenuberschrift erzeugt einen unterstrichenen Buchstaben, der als
Kurzruf zusammen mit der ALT-Taste verwendet werden kann. Ist so
ein Kurzruf bereits definiert z.B. in einem Menu, wird der jeweils erste
genommen. Informieren Sie sich Kapitel Macros zu Einzelheiten.

o Change SSB Buttons - Andert den Inhalt der SSB-Tasten. Weiter wie
unter CW.

o Change Digital Buttons : Andert den Inhalt der Digimode-Tasten
Weiter wie unter CW.

+ Multi-User Mode: Startet die Arbeit Uber ein Netz unter N1TMMLogger (Multi-
PC-Arbeit)

+ Multi-User Tools: Menl mit den Multinutzer-Werkzeugen (siehe Kapitel
Multinutzer-Werkzeuge).

- Edit Station Computer Names: Edition der angeschlossenen Stationen
nach Nummer und IP-Adresse im Multinutzer-Modus

« Change Operator Ctrl+O: Wechsel der Operator-Rufzeichens. Das
Programm startet mit dem im Stationsdialog eingetragenen Rufzeichen.
Geben Sie "OPON" in das Rufzeichenfeld ein und anschliefend lhr
Rufzeichen.

- Change Exchange Abbreviations: Andert die voreingestellten Abkurzungen
o Change ARRL Section Abbreviations: Anderung in der Liste der
gultigen ARRL-Sektionen
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o Change QSO Party Abbreviations: Anderungen in der Liste der
QSO-Party-Abkurzungen
+ SOZ2R : Einstellungen zu SO2R > siehe Kapitel SO2R
o Dueling CQ's Ctrl+B: Schaltet das CQ von einem Transceiver auf den
anderen um bis jemand anruft. Wird fir CW und SSB unterstitzt. Bei
einem QSY von mehr als 200Hz wird es abgeschaltet.
Set Dueling CQ Repeat Time: Einstellung der Wiederholzeit
Advanced SO2R Ctrl+Shift+l : Schaltet den Fokus bei 'Advanced
SO2R' auf den sendenden Transceiver, wenn die Eingabe
abgeschlossen wurde
o Advanced SO2R Delay Time Ctrl+Shift+N: Verzogerungszeit fir
Advanced SOZ2R.
o Focus on Other Radio Ctrl+Shift+K: Steuert den Fokus auf das
jeweilige Eingabefenster
o Toggle CTRLFx Macro Ctri+Shift+L: Dieses Makro erlaubt dem
Nutzer auf einem anderen Transceiver zu senden (nur in CW)
o TX Lockout: Sendersperre des Transceivers auf dem gleichen Band
=  Multi-TX: Voreingestellt. Startet CQ auf Tcvr A, nachstes CQ
auf Tcvr B. Beide sind aktiv. Keine Sperre.
= First one wins: Startet CQ auf Tcvr A, Pause, CQ auf Tcvr B.
Solange TcvrA aktiv ist, wird Tcvr B ignoriert, auch wenn eine F-
Taste fur ihn gedrickt wird.
= Last one wins: Startet CQ auf Tcvr A > Pause > CQ auf Tcvr B.
Das CQ auf Tecvr A wird abgebrochen, sobald Sie eine F-Taste
fur Tcvr B drucken..
o Toggle SO2R Mode (Soundcard) Ctrl+l: schaltet die Soundkarte um

+  WAE - Special commands for the WAE DX contest only
(Spezialkommandos fur den WAE):
o Toggle WAE QTC mode Ctrl+Z: Schaltet zwischen WAE- QTC-
Modus und QSO-Modus hin und her. Siehe Einzelheiten unter 'Setup
Contests' for WAE
o WAE Received QTC Confirmation: Bestatigung des QTC-Empfangs

16. Fensteranzeige-Auswahl (Window Menu Selections)

+ Available Mult's and Q's: Anzeige der bereitstehenden Multis und QSOs .
Einzelheiten finden Sie im Kapitel Bereitstehende Multis und QSOs (Available
Mult's and Q's-Fenster).

+ Bandmap Ctrl+B: Zeigt die Bandskala an. Einzelheiten finden Sie im Kapitel
Bandskalen (Bandmap Window) .

+ Check: Zeigt das Rufzeichenpriffenster an. Einzelheiten finden Sie im Kapitel
Rufzeichenpruffenster (Check Partial Window).

- CW Key Ctri+K: Offnet das Fenster zur direkten CW-Eingabe, Mit einem
weiteren Ctrl+K oder ENTER wird das Fenster wieder geschlossen. Geben
Sie den zu sendenden CW-Text in das Fenster ein. Mit einem ESC wird die
Ausgabe abgebrochen.

Send CW
||:|:| de palm
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Digital Interface : Offnet das Fenster fiir das digitale Interface
(RTTY/MMTTY/PSK). Einzelheiten finden Sie im Kapitel Digitale Sendearten
(Digital chapters).

Entry Window : Offnet das Logeingabefenster

Gray Line : Offnet eine Weltkarte mit der Anzeige der Ddmmerungslinie (nur
fur Windows NT, 2000, XP oder jlnger). Einzelheiten finden Sie im Kapitel
zum Grayline-Programm.

Info : Offnet das Info-Fenster.

Log Ctri+L: Offnet das Logeingabefenster, schaltet zwischen groR und
minimiert hin und her.

Multipliers by Band : Offnet die Anzeige “Multis je Band” (multipliers by
band).

Packet: Offnet das Packet/Telnet-Fenster

Score Reporting: Meldet die aktuelle Punktzahl an einen wahlbaren Reflektor
(Score Reporting).

Score Summary: Zeigt die aktuelle Punktzahl an (Score Summary Dialog)
Visual Dupesheet : Anzeige der Doppel-QSOs (Visual Dupesheet window).

Mit Ctri+Tab konnen Sie den Fokus zwischen Logeingabe- und Packet-Fenster
umschalten. Sind andere Fenster mit einem Eingabefenster gedffnet, schaltet
Ctri+Tab im Kreis zwischen diesen Fenstern um.

17. Hilfe-Menus (Help Menu Selections)

Help Alt+H: Offnet die englische Version dieser Hilfe. Mit Alt+H 6ffnen Sie
das Kapitel der englischen Hilfe zu dem Fenster, aus dem sie die Hilfe
angefordert haben. Sie missen die gesamte englische Hilfe getrennt von der
N1MM-Homepage herunterladen und die Datei im N1MMLogger-Verzeichnis
anspeichern. Die Windows-Hilfe und das Handbuch werden getrennt gepflegt,
folgen der Programmentwicklung aber so nah wie moglich. Wenn Sie eine
neue Programmversion laden, sollten Sie sich auch eine neue Version der
Hilfe holen. Die jeweilige Version sehen Sie auf dem Titelblatt der Hilfe bzw.
des Handbuchs.

Search Help using Google (Internet): Offnet Google und sucht nach Hilfe
im Internet

Key Assignments Help: Zeigt das Kapitel der Tastenzuordnung in der
Hilfedatei.

Manual: Zeigt die englische PDF-Version der Hilfe. Diese Hilfe kann
ausgedruckt werden. Laden Sie die PDF-Datei getrennt von der Homepage
und speichern Sie sie in dem N1MMLogger-Verzeichnis. Dort kdnnen Sie die
Hilfe mit dem Acrobat Reader 6ffnen. Wenn Sie auf Help-> Manual klicken
wird der Adobe Acrobat Reader gedtffnet und das Handbuch gedffnet.
Contest rules for this contest (Internet): Suchtim Internet nach den
Regeln des aktuellen Contests

ARRL Contest Calendar Page(Internet): Offnet den ARRL-Contestkalender
aus dem Internet

N1MM Logger Home Page(Internet): Offnet die N1MMLogger-Homepage
aus dem Internet
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Download Help (English version) (Internet): Holt die Hilfe von der
N1MMLogger-Homepage )
Yahoo Discussion Group (Internet): Offnet die Yahoo Discussion Group

zu N1MMLogger im Internet
Report Bugs/Request Features/Request Support(Internet): Stellt die
Verbindung zur N1TMMLogger-Webseite zum Bericht Gber Programmfehler

oder —Verbesserungen her

Email Problem Report(Internet): Sendet einen Problembericht per Email an
Tom, N1TMM. Im Report sollten ausfuhrliche Angaben zum verwendeten PC,
der Programmkonfiguration und des aufgetretenen Problems enthalten sein.

View Revision History (Internet): Zeigt die Entwicklungsgeschichte des
Programms aus dem Internet

View Revision History (last downloaded): Zeigt die zuletzt abgeholte

Entwicklungsgeschichte von der Festplatte. Hier wird keine Internetverbindung

bendtigt.

View Error Log: Anzeige der Fehlerdatei 'Errorlog.txt', die vom Programm
erzeugt wurde. Die Fehlerdatei wird aktualisiert, wenn das Programm einen
Fehler erzeugt. Die Datei kann zur Klarung der Fehlerursache herangezogen

werden.

Report Score to 3830 (Internet): Geht zur Internetseite 3830, die die
Ergebnisse der Conteststationen sammelt

About NTMM logger Vx.x.xxx : Zeigt den About Dialog. Sie sehen Tom’s,
N1MM, Antennenmast mit einer Cushcraft X9 oben drauf!

Das Log (Log)

Ihr Log kann etwa so aussehen:

m 29-6-2003 14:18:127 CO WW 55B - PA9KT-COWW-55B-2002 ma... x
TS Call Freqg |SNT [RCY [Mulk]EM  [Mult] Points] Operator | =
27-10-2002 23502 BV 3FF a7E7 8459 (B9 |Mee|1E  |Mee|1 PASET [
27-10-2002 23522 5515 a7E7 8459 (B9 |Mee |15 |Mee|1 PASKET
27-10-2002 23573 FYVOAR 7678459 (B9 |Mee |17  |[Mee|3 PASKET
27-10-2002 23575 k2PLF a7E784/59 (B9 |Mee |5 MNee |3 PASKT
27-10-2002 23582 | RO4k a7E7 8459 (B9 |Mee |16 |Mes |1 FASET
2710-2002 235911 RwigdaH ATE7 8459 (B9 |Mee|1E  |Mee |1 PAaSKT
27-10-2002 22:59:4° DL2LAR 5 . 1

26-10-2002 02:27:0 | PATRI 1858.95/59 (B9 |Mee|14  |Mes|0 PAICEF |
2710-2002 23052 PATRb JEa082 59 (B9 |Mee|14  |Mee|O PaakT | ]
26-10-2002 11:21:1. | PATMM 21261.38/59 (59 |Mee (14  |Mee|l PAICEE [
26-10-2002 02:29:1°| PA MM 200378259 (59 |Ja (14 |Mee|d PaEh

w

Im oberen Teil wird das Log angezeigt. Im unteren Teil (gelb hinterlegt) sind
die QSOs zu sehen, die Sie mit der Station im Rufzeichenfeld des
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Logeingabefensters bereits hatten (hier PA7MM). Die QSOs sind in beiden
Fenstern nach Datum und Zeit geordnet.

+ Sie kdnnen die Trennlinie zwischen den beiden Bereichen mit der Maus
ziehen. Wenn Sie das gesamte Fenster verkleinern oder vergrof3ern, werden
beide Bereiche prozentual geandert.

+ In der oberen Leiste wird Datum, Uhrzeit (UTC) und aktueller Contest
angezeigt.

+ Wenn Sie in einer Mult-OP-Umgebung arbeiten wird angezeigt:

o Das Operator-Rufzeichen

o Die zugeteilte Transceiver-Nummer

o Ein Gruppeneditieren ist im Multinutzer-Modus nicht erlaubt

o Ein QSO kann nur von der Station editiert werden, die dieses QSO
gemacht hat

o Es wird eine Spalte im Log mit der Angabe Run1Run2 hinzugefugt

Die Einstellungen des Logfensters werden beim Programmende abgespeichert.

Die Seriennummer wird bei Contesten, in denen eine Seriennummer gegeben wird,
immer OHNE fuhrende Nullen in das Log eingetragen, auch wenn sie mitfUhrenden
Nullen gesendet wurde. Beim Ausdruck des Logs werden die flihrenden Nummer
aber wieder eingeflgt.

Tastaturzuordnungen (Keyboard Assignments)

- Enter: Editiere den ausgewahlten Kontakt
+ Delete (Ctri+D): Losche den ausgewahlten Kontakt

Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

+ Linksklick (Left mouse button click)

o Einfachklick auf den Titel einer Spalte (Single click on column title)
Andert die Reihenfolge der QSOs in der Reihenfolge der Spalte in
aufsteigender Reihenfolge. Ein zweiter Einzelklick kehrt die
Sortierrichtung um (absteigend).

o Doppelklick auf ein QSO (Double click on a contact): Schnelledition
des QSOs

+ Rechtsklick (Right mouse button click)
o Rechtsklick auf ein QSO (Right-click on a contact) 6ffnet dieses
Menu:

= Schnelleditieren eines QSOs (Quick Edit Contact): Das
angeklickte QSO wird ins Logeingabefenster geholt. Mit Ctrl+Q
wird das QSO davor, mit Ctrl+A das QSO dahinter geholt.
Korrigieren Sie das QSO und schliel3en Sie das Editieren mit
ENTER ab oder verwerfen Sie die Anderung mit ESC. Wahrend
des Editierens sind die Felder des Logeingabefensters blau hell
getastet.

= Edit Contact: QSO in getrenntem Fenster editieren

= Delete Contact (Ctrl+D): QSO aus dem Log entfernen

= Play Contact: Haben Sie die Audioaufzeichnung eingeschaltet,
kénnen Sie mit dieser Taste die zum dem QSO gehdrende
WAV-Datei abspielen. Liegt ein WAV-Datei nicht vor, ist der
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o

Menupunkt grau dargestellt. Die WAV-Datei wird Uber die
voreingestellte Soundkarte wiedergegeben. Achten Sie darauf,
dass diese Datei nicht Uber lhren Transceiver ausgesendet wird!
= Jump to this frequency: Der VFO wird auf die Frequenz dieses
QSOs gesetzt
= Graph Q rates up to this entry: Hier werden die Daten fur
QSOs/Zeit fur die letzten 30 oder 60 Minuten bis zu diesem QSO

ausgegeben.
QSO Rate fromLog  [X]

For penod up to:
20-8-2007 16:39:48

= Ein weiteres Menu o6ffnet sich, in dem Sie wahlen konnen:

Periode: 30 oder 60 Minuten
Zahl der Balken 6, 10, 15, 20
QSO-Zahler

Stundenrate (Q's/hr)

Rate je 10 min

Rate je 20 min

Rate je 30 min

www.qrz.com : Abfrage bei www.qrz.com zu dieser Station. Eine
Internetverbindung muss bestehen.
Change All Contact Timestamps by a Fixed Amount : alle QSO-
Zeiten um einen festen Betrag verschieben
= Geben Sie die Zeitdifferenz ein mit + oder - in Minuten
= Geht die Korrektur Uber eine Tagesgrenze hinweg, wird auch
das Datum geandert.
= Hinweis: Sie sollten vor der Anderung das Log getrennt sichern,
um gegen einen Bedienfehler abgesichert zu sein.
Change Operator : Anderung des Operators firr dieses QSO im Multi-
Betrieb zeilenweise. Die Anderung kann nicht riickgéngig gemacht
werden.
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Change Log Data .

You are applying this change to 18 row(s). This operation is not reversible - continue?

o Change Mode: Anderung der Sendeart fiir die markierten Zeilen. Die
Anderung kann nicht riickgangig gemacht werden.

o Change Rx Tx Frequency (and band) :Anderung der Arbeitsfrequenz
fiir die markierte(n) Zeile(n). Die Anderung kann nicht riickgangig
gemacht werden.

o Change Station Number: Anderung der Stationsnummer fiir die
markierte(n) Zeile(n). Die Anderung kann nicht riickgéngig gemacht
werden.

o Find all contacts with a station : Zeigt alle Contest-QSOs mit einer
Station an

o Set Start oder Stop Interpolation Time Row: Ist lhre Uhr stehen
geblieben, kdnnen Sie einem Block an QSOs mit Start- und Endezeit
eine Zeitstaffelung zuordnen. Siehe Kapitel Nach dem Contest ('After
the contest').

o Rescore from this point on : Neuberechnung der Punktzahl von
diesem QSO an bis zu Ende des Logs

o Delete custom column widths: Ricksetzen der Spaltenbreiten auf

den voreingestellten Wert

Show Mode: Anzeige der Sendeart hinter allen Spalten ein/aus

Show Date: Anzeige des Datums vor der Uhrzeit ein/aus

Select All: Alle QSOs fur eine Sammelausgabe markieren

Copy (Kopieren)
= Copy Generic Print String: QSO(s) normal in die

Zwischenablage kopieren
= Copy ADIF String: QSO(s) als ADIF-Datei in die
Zwischenablage kopieren
Set Font:. Schrifttyp im Log-Fenster einstellen
Help: Hilfe zum Logeingabefenster abrufen

o O O O

Last Modification: 04 October 2009 06:06:12 EDT by K8UT.
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Bandskalen (Bandmaps)
Ihre beiden Bandskalen kénnten so aussehen: [&]

gl
14062,76 Manual - A~ &
0,00 RIT T Cw .
7001.00 SH/Di<| wide |
14015 S— 57305 128 0.00 RIT ¥IT LSE
1405 = G 11 g
14030 3 -
14035 3 T—WK7SM 255"
14040 5 Bl
14045 = -
14050 = . ZL1BWE 257
14055 = 7010 3
14060 S . i
14065 Jg— 4= 7 100 T alimA 336
14070 §— SP40Z 92° 015 - ;
14075 S~ |Z3GMHL 15 T JA/MBT 35
14080 5 “|T9BELEAHI 159 |?£]12.EID [UADIT @ -26 mun] - CQ
14085 ™~ CQ-Frequency o
14030 5™ 9ME/G300K B NEW i
14095 = =
14100 3

Das Fenster der Bandskala ist einem VFO oder einem Transceiver zugeordnet. Es
werden entweder beide VFOs eines Transceivers oder der jeweils aktive VFO von
zwei Transceivern angezeigt. Sie kdnnen die Bandskalen in der HOhe und Breite
ziehen und die Skalenteilung in der Bandskala u.a. mit dem Mausrad
zusammendrangen oder auseinander ziehen (Zoom — oder +).

1. Ein-Transceiver-Szenario (One radio scenario)

Bei einem Transceiver gehoren die beiden Bandskalen zu VFO-A und VFO-B. VFO-
A wird links und VFO-B rechts angezeigt. Sie kdnnen die VFOs mit einem Kilick in die
zugehdrige Bandskala wechseln oder mit Ctrl+Linkspfeil Ctrl+Rechtspfeil
umschalten. Die jeweils aktive Bandskala ist im Kopf blau hinterlegt.

2. Zwei-Transceiver-Szenario (Two radio scenario)

Hier gehoren die Bandskalen zum linken und zum rechten Transceiver. Die Anzeige
entspricht Punkt 1.

3. Anderes (Other)

+ Informieren Sie sich zur Bedienung der Bandskalen Uber die weiter unten
aufgeflhrten Zuordnungen der Maus und der Tastatur
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+ Im RUN-Modus wird die CQ-Frequenz fett hervorgehoben angezeigt. Die
Anzeige erscheint automatisch beim Umschalten auf den RUN-Modus mit der
F1-Taste.

Zum Rufzeichen eines DXSpots wird die Antennenrichtung angezeigt. Ein DXSpot,
der junger als drei Minuten ist, wird mit dem Zusatz NEW markiert. Arbeitet die
gespottete Station im Splitbetrieb, wird die Ablage (QSX) dreistellig zusatzlich
angezeigt. Die Antennenrichtung wird nur flr Stationen aul3erhalb des eigenen
Landes mit Ausnahme von Kanada und USA ausgegeben.

Anmerkung DM3ML: Die Antennenrichtung wird aus der Landerliste bezogen auf den
jeweiligen Landesmittelpunkt berechnet. Bei UKW-Contesten wird der Lokator
herangezogen und die Richtung genauer berechnet.

» Sie sehen in der Titelleiste der Bandskala, welcher VFO/TCVR aktiv ist.

« Die Frequenzanzeige zeigt die am VFO eingestellte Frequenz. Bei Splitbetrieb
wird darunter in kleinerer Schrift die Empfangsfrequenz zusatzlich angezeigt.

+ DXSpots mit einem "BUST" im Kommentar werden nicht angezeigt

« Sind beide Bandskalen geschlossen, wird die Frequenz im Logeingabefenster
vor dem Contestnamen angezeigt

+ Inlebhaften Contesten kdnnen zu viele Calls in der Bandskala stehen. Ziehen
Sie die Skala dann mit dem Menu (Zoom), den +/-Tasten im Nummernfeld
oder mit dem Mausrad auseinander.

+ Neue Rufzeichen auf einer Frequenz erscheinen oberhalb des/der alten
Rufzeichen

« Ein einfacher Multi wird rot angezeigt, z.B. eine neue Zone oder ein neues
Land im WWDX-Contest. Ein nicht zahlendes Rufzeichen erscheint

+ DXSpots fur Lander mit unbekanntem Rufzeichen wie TX5A in 2006 werden
dem Land zugeordnet, zu dem sie dem Prefix nach gehdren. Lieber ein
falsches Land als ein verlorener Multi!

« Ein "= zeigt an, dass fur dieses Land Angaben zum Sonnenauf-/untergang
vorhanden sind.

» Die Spots vom Programm CWSkimmer werden mit einem "#" markiert (siehe
linkes Bild oben). Falls das Spotter-Rufzeichen lhr Rufzeichen ist, wird der
DXSpot mit einem ,!” markiert.

4. Farbe der DXSpots (Colors of the incoming spots):

« Blau: QSO

+ Rot: Einfacher Multi z.B. neues Land ODER neue Zone im WWDX-C

« Griun: Doppelter Multi z.B. neues Land UND neue Zone im WWDX-C

« Gray: Dupe, schon gearbeitet oder kein Punktlieferant

« Fett- Selbstgemeldeter DXSpot. Wenn Sie ein Rufzeichen in das
Logeingabefeld eintragen, die Station aber nicht erreichen und weiter drehen,
wird dieses Rufzeichen fett markiert in der Bandskala eingetragen. Sie kbnnen
es dann spater noch einmal versuchen.

5. Tastaturzuordnungen (Keyboard Assignments)
+ Mouse wheel (Mausrad): andert den Zoom in der aktiven Bandskala

KEYBOARD focus.
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Numeric keypad + key (+ Taste im Nummernfeld): Dehnt die Skala, die
Spots in der aktiven Bandskala werden auseinander gezogen

Numeric keypad — key (- Taste im Nummernfeld): Die Skala wird
zusammen geschoben und in der aktiven Bandskala mehr Spots angezeigt
Shift - Numeric keypad + key (Shift mit + Taste im Nummerfeld): Die
Skala in der inaktiven Bandskala wird auseinander gezogen

Shift - Numeric keypad — key (Shift mit - Taste im Nummerfeld): Die Skala
in der inaktiven Bandskala wird zusammen gedruckt.

Sprung zu den Spots mit aktivem VFO/TCVR (Jump to Spots on active
radio/VFO)

L]

Ctri+Pfeil nach unten: Sprung zum nachsten DXSpot nach unten (héhere

Frequenz)

Ctri+Pfeil nach oben: Sprung zum nachsten DXSpot nach oben (niedrigere
Frequenz)

Ctri+Alt+Pfeil nach unten: Sprung zum nachsten Multi nach unten (héhere
Frequenz)

Ctri+Alt+Pfeil nach oben: Sprung zum nachsten DXSpot nach oben
(niedrigere Frequenz)

Sprung zu den Spots mit inaktivem VFO/TCVR (Jump to Spots on non active
radio/VFO)

Ctrl+Shift+Pfeil nach unten: Sprung zum nachsten DXSpot mit der hdheren
Frequenz und Sprung Uber die CQ-Frequenz, wenn die VFOs auf dem
gleichen Band sind. Gilt fur SO2V/SO2R, bei SO1V abgeschaltet.
Ctri+Shift+Pfeil nach oben: Sprung zum nachsten DXSpot mit der
niedrigeren Frequenz und Sprung Uber die CQ-Frequenz, wenn die VFOs auf
dem gleichen Band sind. Gilt fir SO2V/SO2R, bei SO1V abgeschaltet
Shift+Ctrl+Alt+Pfeil nach unten: Sprung zum nachsten Multi mit der héheren
Frequenz. Gilt fir SO2V/SO2R, bei SO1V abgeschaltet

Shift+Ctrl+Alt+Pfeil nach oben: - Sprung zum nachsten Multi mit der
niedrigeren Frequenz. Gilt fir SO2V/SO2R, bei SO1V abgeschaltet.
Shift+Alt+Q: Sprung zur letzten CQ-Frequenz mit dem inaktiven VFO/TCVR

6. Tastenzuordnung (Button Assignments)

Narrow/Wide (Schmal/breit): Umschaltung der Filter im Transceiver (Tcvr-
abhangig)

CW/USB/LSB/RTTY/PSK/AM/FM (Umschaltung der Sendeart): Sendearten
werden der Reihe nach durchgeschaltet (Tcvr-abhangig)

RIT Offset (-0.08): Mit einem Klick wird die RIT wieder auf 0 gesetzt.

RIT : RIT ein/aus (Mausklick)

XIT : XIT ein/aus (Mausklick)

7. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

Links-Klick-Meni (Left-click menu)

Klick auf eine Frequenz: Der aktive VFO wird auf diese Frequenz gesetzt
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« Shift+Klick auf eine Frequenz in der inaktiven Bandskala (nur bei SO2R):
Der inaktive VFO wird auf diese Frequenz gesetzt. Der Fokus des
Logeingabefensters wird nicht geandert.

« Shift+Klick auf ein Rufzeichen in der inaktiven Bandskala (nur bei SO2R):
Das Rufzeichen wird in das inaktive Logeingabefenster gesetzt und die
Frequenz des inaktiven VFOs eingestellt.

+ Kilick auf ein Rufzeichen: Das Rufzeichen wird in das aktive
Logeingabefenster gesetzt und die zugehdrige Frequenz am VFO eingestellt. .

« Doppelklick auf ein Rufzeichen: Das Rufzeichen wird in das aktive
Logeingabefenster gesetzt, dessen Inhalt wird Gberschrieben und die
zugehdrige Frequenz am VFO eingestellt.

+ Kilick auf einen Skalenstrich: Sprung zu dieser Frequenz

+ Kiick auf eine Frequenzangabe: Sprung zu dieser Frequenz

- Rechter Klick auf ein Rufzeichen: Offnet ein Men(i zu diesem Rufzeichen
(s.u.). Das Rufzeichen wird kursiv und unterstrichen angezeigt

- Rechtsklick in die Bandskala: Offnet ein Mendi. Die rufzeichenbezogenen
Menupunkte sind grau dargestellt und unwirksam

Wenn Sie rechts in eine Bandskala klicken, 6ffnet sich das folgende Mend:

« Zoom In (Numeric Pad +): Bandskala dehnen
+ Zoom Out (Numeric Pad -): Bandskala zusammenschieben

+ Go to Bottom of Band: Gehe an den Anfang des SSB/CW-Subbands
+ Go to Top of Band: Gehe an das Ende des SSB/CW-Subbands

«  Why don't | see spots? (Show packet filters). Warum sehe ich diesen
DXSpot nicht? >> Hinweis auf die Einstellung des Packet-Filters:

Spot filters in effect i x|

j‘:) Current spot setkings in effect:

Moke: Incoming spoks are First Filkered with &llow HE, WaRC, and YHF.
The allowed spots are Further Filtered with the contest mode,
continent, counkry, or call areals) filkers, So it is necessary to

have one or more of the allow HE, WaRC, and YHF selections checked,

Spoks less than 30 minutes ald (is time at top of log window GMT?
Spots From my continent only

This cantest's mades anly

See packet window For clusker filker settings as well

« Packet Spot Timeout : Anzeigedauer der DXSpots in der Bandskala.
Voreingestellt ist 60 Minuten. Bei groliem Andrang Zeit kurzer einstellen.

+ Selected Spot - Remove this spot from the bandmap: Der angeklickte Spot
wird aus der Bandskala entfernt

+  Remove Packet Spots: Verschiedene Wahlmoglichkeiten zum Entfernen
ausgewahlter DX-Spots
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o This band only, Leave Self Spots : entfernt die Uber Telnet/Packet
angekommenen DXSpots fur das aktuelle Band, lasst die
selbstgespotteten Spots aber stehen

o Remove All Spots, This band only: Loscht alle DXSpots flr dieses
Band

o Remove Packet Spots, ALL BANDS, Leave Self Spots. Entfernt die
DXSpots fur ALLE Bander, lasst die selbst gespotteten Spots aber
stehen

o Remove All Spots, ALL BAND: entfernt alle DXSpots aller Bander
bands.

Die folgenden MenUpunkte setzen voraus, dass ein Rufzeichen ausgewahlt und
markiert wurde:

« Turn Rotor: Dreht die Antenne in die angegebene Richtung zu dem
ausgewahlten Rufzeichen

+ Show Last 10 Spots: Die letzten 10 DXSpots fur dieses Rufzeichen werden
angezeigt

+ Show/Buck Packet: Ruft die Buckmaster-Information fur das Rufzeichen
vom DXCluster ab. Wahlen Sie bei einem DXSpider-Cluster das Kommando
SH/QRZ > siehe Telnetfenster

« Show Station: Ruft die Stationsinfo beim DXCluster ab > siehe Telnetfenster

+  Show QSL/Packet. Ruft die QSL-Info beim DXCluster ab > siehe
Telnetfenster

+ Show Sunrise/Sunset. Ruft die Sonnenaufgangs/-untergangszeiten auf der
Basis der importierten Landerdatei beim DXCluster ab > siehe Telnetfenster
und Info-Fenster

+ Show Buck/Internet : Ruft bei www.QRZ.com die Info zu dieser Station ab >
siehe Internet Explorer

+ Show Buck Local: Ruft die Daten der Station aus der lokalen Buckmaster-
Datenbank ab, falls diese installiert ist.

« Set transceiver offset frequency: Einstellung der Frequenzanzeige, wenn
ein Transverter verwendet wird. Die eingestellte Ablage wird gespeichert und
bei einem Programmneustart wieder aktiviert. Wenn Sie mit ALT+F7 in den
Splitbetrieb schalten, missen Sie die Frequenz des Transceivers und nicht
des Transverters eingeben, Sie Kapitel UKW-Conteste (VHF and Up
contesting) zur Einstellung und Berechnung der Frequenzablage.

™ Change Transceiver Offset Frequencies

Edit
Band [FHz) IF Freg [FHz) -
144000 28000 T
432000 28000 s

(1240000 ga0o0d

*

Ok
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« Set transceiver timeout time: Einstellung der Totzeit fur die CAT-Steuerung.
Voreingestellt sind 10 Sekunden, in denen der Transceiver auf eine Abfrage
spatestens geantwortet haben muss. Sie kdnnen eine kurzere Zeit einstellen.
Eine negative Zahl setzt die Totzeit auf 10s. Die kleinste Zeit, die eingestellt
werden kann, ist 5s.

+ Set transceiver filter codes: Sie werden nach den Codes fir das schmale
und das breite Filter gefragt. Informieren Sie sich im Handbuch lhres Gerats.
Der Kode muss dezimal eingegeben werden. Fur den FT1000MP z.B. statt 0 0
008Cist000 0 140 (8C hex) einzugeben.

Um zu den voreingestellten Werten zuriick zu kommen, geben Sie ein Leerzeichen
ein und schlielRen Sie es mit OK ab. Sie kdnnen ein {CR} in den Filtercodes
verwenden, das durch das WR-Zeichen ersetzt wird. Mdglich sind diese
Einstellungen:

CW Wide
CW Narrow
SSB Wide
SSB Narrow
Digi Wide
Digi Narrow

o 0O O O O O

« Bring to foreground when made active: Bringt die aktive Bandskala in den
Vordergrund. Bei wenig Platz auf dem Monitor kdnnen Sie die Bandskalen
damit Ubereinander setzen.

+ Reset Radios: Startet die Verbindung zu dem oder den Transceivern neu,
wenn sie abgebrochen ist. Wahlen Sie 'Retry’ um die Verbindung wieder
herzustellen oder klicken Sie rechts in die Bandskala und wahlen Sie im MenU
"Reset Radios".

Lost Communication with Radio 1 x|

@ Radio # 1 (Kenwood) on COM1 is not responding.

Restore the connection and dick Retry below, OR

Right-dlick on that radio's bandmap and choose ‘Reset Radios' to restart the connection.

' Cancel |

+ Help: Zeigt die Hilfe zu den Bandskalen an

Hinweis : Wird ein Kommando an das Packet/Telnet-Fenster gesendet, wird die
Verbindung genutzt, die aktuell hergestellt ist.

Wenn Sie mit einem DXSpider-Cluster verbunden sind, wahlen Sie beim Configurer
auf der Karteikarte Other die Option ‘Format for DX Spider cluster’.

Mauszeiger auf einen Spot setzen (Hovering with the mouse over a spot)

Wenn Sie den Mauszeiger auf einen DXSpot setzen, 6ffnet sich ein kleines Fenster
mit zusatzlichen Informationen zu diesem Spot mit diesen Einzelheiten:
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+ Exakte vom Spotter gemeldete Frequenz

+ Rufzeichen des Spotters

« Seit der Absendung des Spots vergangene Zeit
«  Kommentare zu dem Spot

« Standardprefix der gespotteten Station

Wenn Sie den Mauszeiger auf das blaue Dreieck in der Skala setzen, wird die
genaue am Transceiver eingestellte Frequenz angezeigt.

8. Beispiel fur die Nutzung der Bandskala (Example bandmap usage)
von Tom, N1MM

Im Modus Search & Pounce (S&P) wird das Rufzeichen aus der Bandskala, auf dem
oder in dessen Nahe der Transceiver steht (vom Nutzer einstellbare Abstimmtoleranz
(tuning tolerance) in den Rahmen oberhalb des Rufzeichenfeldes im
Logeingabefenster gesetzt. Ist das Rufzeichen grau gefarbt, haben Sie diese Station
schon gearbeitet oder dirfen sie nicht arbeiten.

Ein Tipp fur den CQ WPX-Contest, der keine definierten Multis hat: Gehen Sie in den
S&P-Modus und klappern Sie die Bandskala mit den Tasten Ctrl+Pfeil nach unten
vom Bandanfang bis Ende des Subbandes ab und gegen Sie dann mit Ctri+Pfeil
nach oben wieder zuruck. Horen Sie, dass eine Station gerade ein QSO angefangen
hat, gehen Sie zur nachsten und nehmen Sie den Rest beim nachsten Durchlauf mit.
Haben Sie beim Durchtasten eine freie Frequenz gefunden, kdnnen Sie hier in den
RUN-Modus umschalten und CQ rufen.

Gibt es in einem Contest Multis, sind diese rot markiert. Grasen Sie zuerst mit
CtrI+ALT+Pfeil nach unten die Bandskala nach Multis von unten nach oben ab und
gehen Sie dann CtrI+ALT-Pfeil nach unten wieder zum Bandanfang, ehe Sie mit
Ctrl+Pfeil nach oben/unten die blauen noch nicht gearbeiteten Station anrufen.

Holen Sie sich das im Rahmen Uber dem Rufzeichenfeld stehende Rufzeichen mit
der Leertaste in das Rufzeichenfeld und schalten Sie nach einem erfolgreichen Anruf
weiter mit der Leertaste in das Kontrollnummernfeld. Speichern Sie das QSO mit
ENTER ab. Informieren Sie sich ausfuhrlich Gber die verschiedenen
Tastenzuordnungen vor einem Contest!

Lebenszeit der DXSpots (Spots and the time shown)

Wenn Sie den Mauszeiger auf einen DXSpot setzen, wird die seit dem Spotten
vergangene Zeit angezeigt. Welches Zeitformat verwendet wird, hangt von der
Herkunft des DXSpots ab. Es gibt eine Zeit fur ,normal“ gespottete Rufzeichen und
eine Zeit fur die mit SH/DX abgerufenen DXSpots. Das Programm verarbeitet die
DXSpots verschieden:

+ Normal einlaufende Spots werden der PC-Uhrzeit markiert, wenn sie

eintreffen. Damit werden unterschiedliche Laufzeiten und DXClusterzeiten
ausgeschlossen.
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« Mit SH/DX abgerufene Spots werden mit der DXCluster-Zeit ubernommen,
wobei darauf geachtet wird, dass diese Zeit nicht spater ist als die aktuelle
PC-Zeit.

Rote Linien markieren die Frequenzen der US-Lizenzklassen (Red lines
indicating US license frequencies)

Rote Linien in den Bandskalen markieren die Bereiche fur die Klassen Extra,
Advanced und General der US-Lizenzen. Da niedrigere Lizenzklassen nur in oberen
Bereichen der Bander arbeiten durfen, sollten Sie diesen Stationen eine Chance
geben und in diese Bereiche in lhre Aktivitat einbeziehen, sonst gehen diese
Stationen leer aus.
Sie finden die Linien bei

« SSB: 3775, 3850, 7225, 14175, 14225, 21225 and 21300.

« CW: 3525, 7025, 14025 and 21025.
« Keine Linien auf 160 m und 10 m

Last Modification: 01 October 2009 09:43:37 EDT by n4zr.

Packet/Telnet-Fenster (Packet)

Ihr Packet-Fenster konnte so aussehen : [€]

™= Telnet Window - Host: KITTT.HET - Timeout 30 minutes

Packet | Telnet FITTT.MET | Close Port
LA UE RAJIRL S fUod. 0 RAYNC FUML JRLY LIRS A
OF de H1TO: 140854 I02CT RTTY 18002

DX de OGBLAY-7: 14088.9 RIOT 18027

HHY de JR3OGT <188» & 8FI=121, A=16, K=3, B= 85 Ho stornz=rHo storns

O de OH4PO: 14260.0 PYACS? Tin  SAO046 17582

[F de RXIRC: 043,94 RE4HYT ROAC SR32 18027

0¥ de SP20FH:  144130.0 REGHC prazhu tove EHE sked cu 17592

OF de OK10K: 18072.1 YIOKT 18017

OF de DG4KAS:  144300.0 ODLORSHALH - JO44HT <> JO300U 59 18017

[F de SHORAK: 1442050 7SILGT JORBBH-=J00 18K 18027

[F de PU4ALE:  28081.0 OL2FAG RTTY 18027

OF de EAPORO:  144209.0 EA3ABISY? IHA8RH Cq Cq 18027

[ de RXIRC: J069.4  RESOY ROAC 5433 18037

0¥ de IT90RA:  14000.0 MIZHI (C-223 any nore act ivity? 18007

[F de RUIAT: 3680.9  1RSHHZ ROA 18037

O de OK10K: 180759 WUZLY 18037 W
BYE | comm | DN | sH/Dx | UsERS | weend | toM | 1sM | 2oM | dom | som | PaiM |

Sie konnen die Tasteninhalte unten im Fenster mit einem Rechtsklick darauf andern
oder den MenuUpunkt Config > Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons
> Change Packet/Telnet Buttons aufrufen. Die Statusanzeige ist in der Titelleiste
zu sehen. Der Fokus wird auf das Telnetfenster gesetzt, wenn Sie eine der 12
Tasten anklicken.

Alle ankommenden DXSpots werden in die Bandskalen geschickt, auch die mit

SH/DX abgerufenen. Ist im DXSpot eine Split-Information enthalten wird sie ebenfalls
erkannt und ausgegeben. Klicken Sie einen solchen DXSpot an, wird lhr Transceiver
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in den Splitbetrieb geschaltet. Das Programm erkennt diese Angaben zum
Splitbetrieb: UP, U, DOWN, DN, D und das Wort QSX. Beispiele sind QSX 3.838,
QSX 4, UP 5, DOWN 2, U 5, D4, U4, DN4, UP4, DOWN4, QSX7144 usw. Wo immer
es moglich ist, werden Sendeart, Staat/Provinz, WWLokator u.a, aus dem DXSpot
und seinem Kommentar extrahiert. Ist der WWLokator bekannt, wird er zur
Berechung der Antennenrichtung und der Entfernung herangezogen. Die Daten
erscheinen in der Bandskala, im Info-Fenster, im Fenster der angebotenen DXSpots
und im Logeingabefenster.

Wurde die Karteikarte Telnet ausgewahlt, kann ein Telnet DXCluster aus dem
vorbereiteten Menu rechts oben im Fenster gewahlt werden. Mit Close Port wird die
Telnetverbindung beendet. Die Telnet-DXCluster werden im Configurer auf der
Karteikarte Hardware eingestellt.

Das Packet/Telnet-Fenster sendet aller neun Minuten ein CR an den
angeschlossenen DXCluster (“Tote-Mann-Taste”). Wenn Sie eine Meldung an den
DXCluster senden, wird dieser Zahler riickgesetzt.
1. Verwendete Farben (Colors used)

« Blau: Normalen DXSpot

+ Rot: Talk-Meldung

- Lila: WWV-Meldung

+ Schwarz: alle anderen Meldungen, wie SH/DX-Antworten, BegriRung usw.
2. Voreingestellte Tastenbelegung (Initial Button Assignments)

Sie kénnen 12 Tasten mit Festtexten belegen. Sie sind wie folgt voreingestellt:

Tastentext Kommando Beschreibung Packet Telnet
BYE BYE DXCluster verlassen OK OK
Verbinden zu einem Packet-DXCluster,
wie z.B. C PE1M-7. Konfigurieren Sie Keine
CONN C PE1M-7 diese Taste mit Tools >Change Connect Funktion
Packet Buttons".
Anzeige neuer DXSpots, bei CLX-
DI/N DI/N DXClustern Kommando ungekurzt OK OK
geben: directory/new
SH/DX SH/DX/30 Anzeige der letzten 30 DXSpots OK OK
USERS SH/U Anzeige der eingeloggten Stationen  OK OK
wwv SH/WWV  Anzeige der WWV-Daten OK OK
10M 1S;IIDX/30 ,10\(r)1rzne|ge der letzten 30 DXSpots auf OK OK
15M :IS;IIDX/30 ?grznelge der letzten 30 DXSpots auf OK OK
20M SH/DX/30 Anzeige der letzten 30 DXSpots auf OK OK
20 20m
40M SH/DX/30 Anzeige der letzten 30 DXSpots auf OK OK
40 40m
80M SH/DX/30 Anzeige der letzten 30 DXSpots auf  OK OK
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80 80m
Absenden des eigenen Rufzeichens Keine
PATM {MYCALL} zum Einloggen bei einem Telnet- Funktion Connect

DXCluster
+ Close Port : Beendet die laufende Telnet-Sitzung

3. Tastatur-Zuordnungen (Keyboard Assignments)

>> Kommandos und andere Eingaben erfolgen in dem schmalen Fenster rechts
neben den Karteikartenreitern Packet/Telnet. Der Cursor muss in diesem Fenster
stehen (linker Mausklick!)

« Ctrl+C: Sendet Ctrl+C an einen TAPR TNC.

+ Ctrl+Z : Sendet Ctrl+Z an einem TAPR TNC.

« Shift+ESC: Wichtig bei einem Kommando an einen WASDED/TF-Firmware
TNC
Wichtig: Mit einem einfachen ESC geht der Fokus zurlck an das
Logeingabefenster. Shift+ESC wird z.B. bei der direkten Eingabe eines
Connect-Kommandos bendtigt, wie ,Shift+ESC C DBOERF ENTER'

4. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

« Linksklick

o Einfach: Stelle den aktiven VFO auf diesen DXSpot

o Shift+Klick: Stelle den inaktiven VFO auf diesen DXSpot

o Doppelklick: Das Rufzeichen des DXSpots wird in das Rufzeichenfeld
des Logeingabefensters gesetzt

o Ctrl+Einfachklick: Setze den inaktiven VFO auf die Frequenz des
DXSpots und schalte ihn auf aktiv

+ Rechtsklick ruft dieses Menu auf:

o Why don't | see spots? (Show packet filters) (Warum sehe ich keine
DXSpots > Anzeige des Packetfilters): Anzeige der aktuellen
Einstellung des Filters (angehakte Meldungen werden nicht angezeigt)
Configure Ports, Telnet Address, Other : Ruft den Configurer
Edit Telnet Cluster List. Ruft die Liste mit den eingestellten
DXClustern. Die Liste kann editiert werden (I6sche, andern,
hinzufligen)

o Change Packet/Telnet Buttons : Anderung des Tastentitels und des
Inhalts. Wenn Sie ein ‘&’ vor einen Buchstaben im Tastennamen
setzen, kdnnen Sie diese Taste mit einem Kurzruf ALT+Bu rufen."
Close Port : Beendet die aktuelle Verbindung
Specify Comment for All Spots: Allen eigenen DXSpots wird ein
fester editierbarer Kommentar hinzugefugt. Gilt nur fur die aktuelle
Sitzung. Kommentar z.B. PACC oder WWDX

o Auto logon : Mit dem Programmstart loggt sich NTMMLogger
automatisch bei einem DXCluster ein. Bei einem Telnet-DXCluster wird
die Taste F12 und bei einem Packet-DXCluster die Taste F2 mit dem
Inhalt ‘c <dxcluster> genommen. Hatten Sie sich bei der letzten Sitzung
bei je einem Telnet- und einem Packet-Cluster eingeloggt, wird der
DXCluster genommen, bei dem Sie zuletzt waren.
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o Packet Spot Timeout : Anzeigedauer fur die DXSpots. Voreingestellt
ist 60 Minuten. Jeder andere Wert kann gewahlt werden.

o Remove Packet Spots, Leave Self Spots : alle DXSpots vom
DXCluster werden entfernt, die selbst gespotteten Stationen bleiben

stehen

o Remove all spots : Alle DXSpots werden aus der Bandskala entfernt,
es verschwinden ebenfalls die Angaben im Fenster der méglichen
Multis und QSOs.

o Packet Filters: mit den Filtern kdnnen Sie vorgeben, welche Art von
DXSpots angezeigt und welche unterdrickt werden sollen:

Allow HF : DXSpots von Frequenzen unterhalb 30 MHz werden
angezeigt

Allow WARC : DXSpots von den WARC-Bandern werden
angezeigt

Allow VHF : DXSpots von Frequenzen oberhalb 30 MHz werden
angezeigt

Allow spots from my country only : nur DXSpots, die aus dem
eigenen Land kommen, werden angezeigt

Allow spots from my continent only: nur DXSpots, die aus
dem eigenen Kontinent kommen, werden angezeigt

Allow only spots from specified call areas - nur DXSpots, die
aus einem bestimmten Rufzeichengebiet kommen, werden
angezeigt. Die Rufzeichengebiete kdnnen im nachsten
Menupunkt festgelegt werden. Das Rufzeichengebiet wird durch
den Landesprefix und eine Ziffer festgelegt, z.B. passt WB1KK in
das Rufzeichengebiet K1 (K + 1)

Enter call areas (currently). Rufzeichengebiete hintereinander
eingeben, z.B. K1 K2 K3 K4 getrennt durch je ein Leerzeichen
und abgeschlossen mit OK.

Allow spots for this contest's mode(s) only: nur DXSpots mit
der zum Contest passenden Sendeart, bei mixed kann "not digi"
gewahlt werden.

Change Subbands for mode filter. Flr die Sub-Bander ist eine
Bereichsangabe von..bis in kHz mdglich. Fur digitale Sendearten
ist kein Bereich voreingestellt, Sie konnen das nachtraglich
machen. Die Sub-Bander werden durch violette Linien in der
Bandskala angezeigt. Sie kdnnen sie Sub-Bander mit Config >
Configure Ports, Telnet Address, Others > Karteikarte Mode
Control > Follow band plan aktivieren. Die Abfrage erfolgt in
der Reihenfolge Digital? > falls nicht, CW? Falls nicht, dann
SSB!

Voreingestellt ist der US-Bandplan. Fur Europa mussen Sie den Bandplan
korrigieren, speziell auf 40m.

= Change CW Bands: Der Bereich 7000 bis 7035 ist als
CW (Europa) eingestellt. Alles dartber wird, solange kein
digitales Subband eingerichtet worden ist, als SSB
gewertet.

= Change SSB Bands : Falls nichts anderes gefunden
wurde, ist SSB voreingestellt
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= Change Digital Bands: die digitalen Subbander werden
genommen

o Set Font: Schrifttyp im Packet/Telnetfenster. Zu empfehlen sind feste
Typen wie Fixedsys, Courier, Anadale Mono mit durchgestrichenen
Nullen

o Copy: Ein mit gedrickter linker Maustaste markierter Textbereich wird
nach einem Rechtsklick kopiert und kann in ein anderes Programm
ubergeben werden. Die Markierung verschwindet nach dem
Kopierkommando.

o Help: Holt aus dem Internet die Hilfe flr dieses Fenster

Hinweis: Die Menupunkte Allow spots and Allow HF/VHF/WARC geben, vor
welche DXSpots in die NTMMLogger-Fenster GUbernommen werden. Die DXSpots
erscheinen nach wie vor im Packet/Telnetfenster, nur ihre Weiterverarbeitung wird
gesteuert. Sie kdnnen aber weitere Filter direkt bei lhrem DXCluster Gber
entsprechende Kommandos einstellen.

5. Spezialtasten (Special keys):

« Mit gedrickter Ctrl-Taste schicken Sie einen angeklickten DXSpot zum
inaktiven VFO/Transceiver und aktivieren diesen (wichtig bei SO2V/SO2R).

6. Macrotasten (Macro keys)

Sie konnen bei der Programmierung der 12 Tasten unten im Fenster und bei dem
abzusendenden Kommentar Macros verwenden, z.B. bei der Verwendung von
Shift+F9. Einzelheiten entnehmen Sie dem Kapitel Macros.

Verwendbar sind Macros wie {CTRL-M}, {WAIT}, {GRIDSQUARE}, {MODE}, {ZONE}
und {QTH]}.

Im Packet-Fenster konnen Sie z.B. das Macro
{CTRL-MKWAIT}C PE1M-7{WAIT}PA1M

auf eine Taste legen und den Connect zum DXCluster starten. Normalerweise wird
ein ENTER nach jedem Kommando gesendet. Bei manchen Systemen kann es
dadurch Probleme geben.

7. Telnet-Adressenliste editieren (How to add/edit/delete a Telnet cluster)
Sie kommen auf drei Wegen zum Menu Change Telnet Cluster List :

« Klicken Sie rechts in das Packet/Telnet-Fenster und wahlen Sie Edit Telnet
Cluster List

+ Gehen Sie zu Config > Change Telnet Cluster List

« Wahlen Sie Config > Configure Ports, Telnet Address, Others >
Karteikarte Hardware und klicken Sie auf die Taste Edit.

Sie konnen in der freien Zeile unten in der Liste weitere Telnet-Adressen eintragen
oder nach einem Markierungsklick einen Eintrag editieren oder ihn mit einem Druck
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auf die Tastaturtaste Entf16schen. Bei der jeweils aktiven Zeile wird eine Hand
angezeigt.

8. Einstellung des Telnet-Clusters (How to setup and connect a Telnet

cluster)

Klicken Sie auf den Karteikartenreiter Telnet.

Erganzen die Adresse des Telnet-Clusters mit Config > Change Telnet Cluster
List. Geben Sie als Adresse entweder einen Namen wie gb7ujs.shacknet.nu
oder eine IP-Adresse ein. Eine Ubliche Porthummer ist die 23.

Klick Sie in das Clustermenl oben rechts und wahlen Sie aus der Adressliste
den gewunschten Telnet-Cluster aus

Klicken Sie dann auf die Taste F12. Ihr Rufzeichen wird an den Telnet-Cluster
gesendet und in der Regel wird eine Verbindung hergestellt. Beachten Sie die
Antwort im Empfangsfenster. Werden weitere Eingaben wie ein Passwort
angefordert, geben Sie diese in der schmalen Spalte neben den
Karteikartenreitern in der Mitte oben ein.

Der Telnet-Cluster hort jetzt auf weitere Kommandos wie SH/DX, SH/WWV
USW.

9. Verbindung zu einem Packet-Cluster tiber einen TNC (How to setup

and connect a cluster using a TNC)

Klicken Sie auf den Karteikartenreiter Packet

Geben Sie das Kommando zum Connecten entweder direkt in die Zeile neben
dem Karteikartenreiter ein: Shift+ESC C <digi> ENTER oder verwenden Sie
die richtig programmierte Taste F2.

Beachten Sie die Antwort des Packet-Clusters im Empfangsfenster und
machen Sie — wenn noétig — weitere Eingaben im Kommandofenster in der
Mitte oben.

10. Verbindung automatisch herstellen (Auto connecting a cluster)

Stellen Sie die Verbindung zu einem Telnet- oder Packet-Cluster wie
beschrieben her.

Klicken Sie rechts in das Packet/Telnet-Fenster und wahlen Sie im sich
offnenden Menu den Punkt Auto Logon

An sofort wird mit jedem Programmestart diese Verbindung hergestellt.
Sollte die Verbindung getrennt werden, mussen Sie sie manuell wieder
herstellen

Ein CR wird alle 9 Minuten gesendet (Toter-Mann-Knopf)

11. Stationen spotten (Spotting stations)

Abzusendende DXSpots werden aus dem Logeingabefenster heraus ausgeldst. Die
Station im Rufzeichenfenster — oder wenn es leer ist — die Station vom QSO davor
werden gespottet mit

Alt+P
Ctrl+P zuzuglich Kommentar.
Mit der Aktivierung von Spot all S&P QSOs unter 'Config'.
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Die gespottete Frequenz wird auf eine Kommastelle aufgerundet.
12. Multinutzer-Einstellung (Multi-User setup)

In einem Netz mit mehreren Stationen wird nur die Master-Stationen mit dem
DXCluster verbunden. Die Master-Station leitet ein und aus gehende DXSpots an die
und von den im Netz angeschlossenen Stationen weiter.

13. Computer in einem lokalen Netz (Computers on a LAN)

Sie kénnen Telnet-Cluster auch Uber einen Proxyserver oder einen Router erreichen.
Versuchen Sie zuerst, denn DXCluster direkt Gber ein Windows-Telnetprogramm
anzusprechen. Wenn das funktioniert, geht es auch mit N1MMLogger. Der Telnet-
Port 23 sollte in jedem Fall offen sein.

14. Packet uiber die Soundkarte (Packet via the soundcard)

Verschiedene Stationen benutzen das Programm AGWPE zum Empfang von
Packetmeldungen Uber die Soundkarte. NTMMLogger kann nicht direkt mit AGWPE
zusammenarbeiten. Es gibt aber Zusatzprogramme, die mit AGWPE Uber Telnet-
Adressen mit NTMMLogger zusammenarbeiten kdnnen. Versuchen Sie es mit

« TelMgr by LU7DID
+ Telnet interface by IZ4AFW

15. Unterstiutzte Packet-Cluster (Supported Packet clusters):

+ AR-Cluster von AB5K
+ Clusse von OH7LZB (nicht voll unterstitzt, nur ankommende DXSpots)
+ CLX von DJOZY und DL6RAI
+ DX-Spider von G1TLH
o DX-Spider verwendet ein anderes SH/DX-Format, schalten Sie unter
Configurer / Other auf 'Format for DX-spider support'.
+ DXnet von FSMZN (Kompatibilitat unbekannt)
+ PacketCluster von AK1A
+  Wincluster Lite von KH2D
+  Weitere

16. CW Skimmer

CW Skimmer von Alex, VE3NEA, hat einen eingebauten Telnet-Server mit der
Lokaladresse 127.0.0.1:7300. Sie kdnnen diese Adresse in der Telnetliste eintragen.
Die CWSkimmer-DXSpots sind mit einem "#" markiert. Falls ein Spot das eigene
Rufzeichen enthalt, wird es mit einem "!I" markiert. Im Multis und QSOs - Fenster
wird die Markierung in die Richtungsspalte gesetzt. U.U. missen Sie dieses Fenster
breiter ziehen, um die Markierung sehen zu kdnnen.

Last Modification: 04 October 2009 06:06:56 EDT by K8UT.
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Rufzeichenpriiffenster (Check)

1. Moglichkeiten (Features)

Im Priffenster werden die Rufzeichen aus der Datei MASTER.DTA angezeigt,
die teilweise oder ganz mit dem im Rufzeichenfeld des Logeinagbefensters
eingetragenen Rufzeichens ubereinstimmen.

Das Pruffenster wird erst geldscht, wenn das erste Zeichen eines neuen
Rufzeichens eingegeben wird.

Alle Rufzeichen werden in GrolR3buchstaben angezeigt

Damit das Pruffenster arbeitet, muss bei der Vorbereitung des Contestes eine
mdglichst aktuelle Datei MASTER.DTA geladen und angegeben sein. Sie
finden verschiedene Dateien hier. Sie sollen die weltweite Datei wahlen.
Tragen Sie den Speicherplatz der Datei unter Associated Files im Fenster
der Contest-Einstellung ein.

In der Titelzeile des Priiffensters sehen Sie, ob es sich um eine neue Station oder
einen neuen Multi fir das aktuelle Band handelt:

2X: - Doppel-Multi, Land und Zone (bei WWDX)

Mu: -Multi

Q: Station auf diesem Band schon gearbeitet

Beispiel: Mul: 15 20 Q: 160 80 40 10: Multi auf 15 und 20 m, schon
gearbeitet auf 160, 80, 40 und 10m.

Hinweis: Damit die Titelzeile richtig funktioniert, muss das Fenster Available Mults
and Q's gedffnet sein.

Das Priffenster hat zwei Bereiche:

Oberer Bereich: Rufzeichen schon im Log
Unterer Bereich: Rufzeichen in der Master-Datei gefunden

Links: Programm
gestartet, aber
noch kein

Check 38 Rufzeichen Check - Mul: 10 Q: 160 80 40 20 15 (¥
b aster DT A: eingegeben. Mizzing
18-3-2006 9:458:23 ; : Mazter.DTA
1076503 Eytez Angezelgt wird der Get it from Intemel

Status der Master-
Datei

Rechts: Keine
Master-Datei
gefunden. Gehen
Sie zu Tools >

'Download latest
Check partial file
(Master.DTA)
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Check - : 160 80 40 20 15 10 X Check - : 160 10 3]

Unigue N1MM - Dupe!
9 | Links: Keine

Ubereinstimmungen
gefunden

Rechts: Schon
gearbeitet!!

Wenn Sie rechts in das Fenster klicken, konnen Sie die Option "Show N+1 calls"
aktivieren. Dann werden auch Rufzeichen angezeigt, die sich um eine Ziffer oder

einen Buchstaben vom eingegebenen Rufzeichen unterscheiden. Sie kdnnen u.U.
dann doch noch ein Rufzeichen im QRM identifizieren.

« Das gefundene Rufzeichen in der Liste wird fett markiert, wie PA1M weiter
unten.

+ Die ebenfalls zu PA1M passenden Rufzeichen wie PATMR, PATMV und
andere werden normal angezeigt. Ist die Option N+1 aktiv, wird die jeweilige
Differenz fett markiert (siehe unten).

PA1M steht im
Rufzeichenfeld

Links: In der
ersten Zeile steht

Check - Q: 160 80 40 20 15 10 3] links kein Check - Q: 160 80 40 20 15 10 3]

N+1 aktiviert

N+1 nicht aktiviert

Rufzeichen >
. PATK
PAIM  PAIMR  PATMY PATM noch nicht
PaTML gearbeitet. PATM  PaIMR  PATMY
PATMYL  PAOM PilA FA1B
P&1H PAIT P Palx
Rechts: PA1K Ty, PE1H |
wurde schon
gearbeitet.
Weitere Rufzeichen
weichen um eine
Stelle von PA1M

ab. Differenz fett
markiert

2. Farbe der Rufzeichen (Colors of the callsigns)

Blau Neues Rufzeichen auf diesem Band
Schwarz Dupe, schon gearbeitet oder nicht arbeitbar in diesem Contest

3. Tastaturzuordnungen (Keyboard Assignments)

« Alt+Y : holt das erste Rufzeichen der Prifliste in das Rufzeichenfeld des
Logeingabefensters
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4. Mauszuordnungen (Mouse Assignments):

+ Linker Mausklick auf ein Rufzeichen in der Liste > Rufzeichen wird ins
Rufzeichenfeld Gbernommen
+ Rechter Mausklick: Ein Men( wird gedéffnet
o Show N+1 Calls . sieche oben
o Set Font: Auswahl des Schrifttypes fur das Pruffenster
o Help: Aus dem Internet wird die Hilfe fur dieses Fenster geholt- Show
the help file for this window.

5. Suche mit Platzhaltern (Wildcard search)

Falls ein oder mehrere Zeichen in einem Rufzeichen im Rufzeichenfeld unbekannt
sind, kann an ihrer Stelle ein ,?’ eingebaut werden, z.B. N?MM oder N1?. Mindestens
zwei aufeinander folgende Zeichen des Rufzeichens miussen bekannt sein. Mit M?M
funktioniert die Suche nicht.

Das Rufzeichen kann auch mit einem Fragezeichen beginnen, z.B. ?1M liefert KN1M
und N1MM. Die Option N+1 macht das automatisch. Es kdnnen auch zwei
Fragezeichen stehen, z.B. ??1M

Beispiele:

PA?M passt zu PA1TM, PA7MM usw. P?1M passt zu PA1M, PG1M, PF1MO usw. .

P?3 funktioniert wegen der fehlenden zusammenhangenden zwei Zeichen nicht. ?
1M passt zu NTMM, KN1M, PA1M usw..

Last Modification: 19 December 2009 09:16:37 EST by n4zr.

Angebotsfenster (Available Mults and Qs)

Im Fenster Available Mults and Qs werden ahnliche Angebote gemacht (beginnend
mit Version 9.12.5):
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[ 15

OH30J /P
RwdLYL/6/M
RZ9HW /0
GB100)
RadlLBS

LY Z2FPX
RZ9HW
RZ9Y'w /0
DOROSAAR
OKOEG/B
Fw/OMO
COBR.J
HSWZBS
al14
DKOTEN
JLTYN
ZLTKMN
DLOIGI/B
ITM/B
LI&0oIT

)\

142589
141755
141810
14303.0
141755
141660
141810
14181 .0
14018,
28282 0
18210

0712

140700
/0148

28257 .0
14071 6
18191

282050
28180.0
70365

08-021112
08-021112
08-021112
08-02 1108
Ue-021103
08-02 1102
U8-02 1056
08-02 1056
Us-021112
08-021112
08-02 1111
08-02 1111
08-021110
08-021110
08-021110
08-02 1109
Ug-021109
08-02 1108
Ug-021107
08-02 1100
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1. Der Kopf (The Header)

In der Kopfzeile stehen die zur Verfugung stehenden Multis (10) und QSOs (20). Sie
kénnen mit einem Rechtsklick ein Menu 6ffnen, in dem Sie die Eigenschaften der
Anzeige wahlen kénnen. Der Fokus auf dieses Fenster ist nur aktiv, wenn Sie direkt
in das Fenster klicken.

2. Die Bandtasten (The Band Buttons)

“Available - 28 Mults 34 Qs (Basic VFO Co... (&3]
Mults Qs Mults Qs
B s 2 [Fieon] 3
g S 2 g0 | 2
0 70 | 0 5 40 | 6
LS H el )
0 13 | 0 2 15 | 2
0 g | o 9 10| 12
0 siee] D [cal Feq Dir Mode
0 T [
© a0 s 16 oG &
7S ‘ ] 255* W
SJIMA 7012.9 33 W
501450  000° 08021113 ZL1BVE 7008.0 253 Cw
G4DEZ 501450  262° 08021113 [ Ja7MBT 7015.2 336 W
DESHGY 502300  119° 08021111 ‘ mm b
PE2JB 1443203 000° 08021103

ONOSIX/B 50041.0 221° 08-021113
HBO/PCS4 50038.0 157° 08-021105

Links steht die Anzahl der per DXSpot gemeldeten mdglichen Multis und rechts die
Anzahl der moglichen neuen Stationen jeweils je Band. Sie kdbnnen anhand der
angegebenen Zahlen auf das Band mit dem hoéchsten Angebot schalten. Das ist vor
allem gegen Contestende oder bei Bandoffnungen interessant, wenn noch nicht
erreichte Stationen/Multis gesucht werden. Rechts oben ist ein Wechsel auf 10m zu
empfehlen, wahrend links das 6m-Band offen ist.

Mit roten Zahlen ist das Band mit dem gréf3ten Angebot markiert. Die WARC-Bander
werden nur angezeigt wenn allgemeines Loggen als DX oder Dxpedition ausgewahlt
wurde. Die VHF-Variante (links) wird bei einem VHF-Contest oder einer VHF-Aktivitat
angezeigt.

Jede der Bandtasten andert die Farbe, wenn ein Rufzeichen in das Rufzeichenfeld
eingetragen wird. Die Farbe (grin, rot, blau oder schwarz) zeigt an, ob es sich um
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einen Doppel-Multi (griin), einen einfachen Multi (rot), eine neue Station (blau) oder
um eine nicht zu arbeitende Station (DUPE, nicht wertbar) (schwarz) handelt. Die
Anzeige gilt fur die jeweils aktive Sendeart. Das aktive Band ist fett in der Taste
markiert

3. Multi-Liste (Multiplier List box)

Die Liste unter den Bandtasten zeigt die vom DXCluster eingelaufenen QSOs. Sie
hat vier Spalten: Rufzeichen, Frequenz, Antennenrichtung (Dir), Sendeart (Mode)
und UTC-Zeit (TS) im Format “mm-dd hhmm”. Mit einem Klick auf den Spaltenkopf
wird der Spalteninhalt aufsteigend und beim nachsten Klick absteigend sortiert. Die
Splitspots sind mit () neben der Frequenz markiert. Die Spots vom lokalen
CWSkimmer haben ein (!) rechts neben der Antennenrichtung und die Spots von
anderen CWSkimmern ein (#). Der Sonnenauf-/untergangsindikator (=) wird — soweit
vorhanden — neben die Antennenrichtung gesetzt und weif3t auf ein mdgliches
Grayline-QSO hin. Es gilt die gleiche Farbkennzeichnung wie oben, DUPEs werden
nicht angezeigt.

4. Tastaturzuordnungen (Keyboard Assignments)
« Mit Ctrl+Pfeil nach oben/unten kdnnen Sie sich durch die Liste schalten
5. Bandtasten-Zuordnungen (Band button Assignments)

+ Linksklick auf eine Bandtaste: Schaltet den linken VFO/Transceiver auf den
ersten Spot dieses Bandes.
+ Rechtsklick auf eine Bandtaste: Schaltet den rechten VFO/Transceiver auf
den ersten Spot dieses Bandes.
o Hinweis: Sind Sie mit beiden Logeingabefenster im selben Band
(SO2V) wird das Rufzeichen in das Logeingabefenster gesetzt, das
nicht im Fokus ist.

6. Bandtastenhintergrundfarbe (Band button background colors)

« Blau: mogliches QSO
+ Rot: Einfacher Multi

+ Grun: Doppelter Multi
+ Grau: Dupe

7. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

+ Linksklick auf ein Rufzeichen in der Liste

o SO1V
= DXSpot geht zu VFO-A
= Shift + einfacher Linksklick: kein Effekt.

o SO02V + "Basic VFO Selection" (siehe Rechtsklick-MenU weiter unten)
=  Gewahlt werden kann “Basic VFO Selection" oder "Advanced

VFO Selection"
= Falls "Advanced VFO Selection" gewahlt wurden:
= Einfacher Linksklick: schickt den DXSpot zum VFO-A.
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= Shift + einfacher Linksklick: schickt den DX-Spot zum
VFO-B.
o SO2V + "Advanced SO2V VFO Selection":
= Einfacher Linksklick
=  Wenn beide VFQO's nicht auf dem gleichen Band sind, wird
der DXSpot an den aktiven VFO geschickt.
=  Wenn ein VFO auf diesem Band ist, wird der DXSpot an
diesen VFO geschickt.
= Shift + einfacher Linksklick: die VFOs werden vertauscht
o SO2R +"SO2R Focus Follows Spot":
= Der Transceiver, an den der DXSpot geschickt wird, wird der
aktive Transceiver. Ist diese Option nicht gewahlt, wird der
Fokus nicht geandert.
= Einfacher Linksklick:
« Falls beide Transceiver nicht auf dem Band sind, wird der
DXSpot an den inaktiven Transceiver geschickt.
= |st einer der Transceiver auf dem Band, wird der DXSpot
an diesen Transceiver geschickt.
= Shift + einfacher Linksklick: Tauscht die VFO-Wahi
gegeneinander aus
o Doppelklick: Der aktive VFO wird auf diese Frequenz gesetzt und das
Rufzeichen in das Rufzeichenfeld eingetragen. Ein dort stehendes
Rufzeichen wird tberschrieben.
» Linksklick in eine Spaltentberschrift: Sortiert die Spalte aufsteigend, nach
einem zweiten Klick absteigend.

8. Rechtsklick-Menu (Right-Click menu)
Mit einem Rechtsklick in das Available-Fenster offnet sich ein Men:

+ Delete Spot: Loscht markierten DXSpot nach einem Rechtsklick auf ein
Rufzeichen in der Liste

+ Advanced SO2V VFO Selection (radio dependent): Legt fest, wie sich beim
SO2V ein einfacher Linksklick auf einen DXSpot in der Bandskala auswirkt
(siehe oben). Die Option ist grau und unwirksam, wenn kein SO2V gewahlt
wurde.

- Enable right click QSY on spot: Wenn aktiv, wird der inaktive VFO nach
einem Rechtsklick auf einen DXSpot programmiert, aber der Eingabefokus
andert sich nicht.

« SOZ2R Focus Follows Spot: Legt fest, wie sich beim SO2R-Betrieb ein
Linksklick auf ein Rufzeichen in der Bandskala auswirkt (siehe oben). Die
Option ist grau und unwirksam, wenn kein SO2R gewahlt wurde.

« Turn Rotor: Der Rotor dreht die Antenne in Richtung dieses Rufzeichens
Die restlichen Tasten funktionieren immer:

+ 1 -Show Focus Radio/VFO: Zeige nur DXSpots, die sich auf den aktiven
VFO/Transceiver beziehen
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+ 2 -Show Non-Focus Radio/VFO: Zeige nur DX-Spots, die sich auf den
inaktiven VFO/Transceiver beziehen

+ 3 -Show Both Radios/VFOs: Zeige alle DXSpots auf den Bandern, auf
denen beide VFOs/Transceiver stehen

+ 4 -Show All Bands: Zeige alle Spots auf allen Bandern.

+ 160 — Zeige nur Spots auf diesem Band

+ 80 - Zeige nur Spots auf diesem Band

+ 40 - Zeige nur Spots auf diesem Band.

+ 20 - Zeige nur Spots auf diesem Band.

+ 15 - Zeige nur Spots auf diesem Band

« 10 - Zeige nur Spots auf diesem Band

+ Show Q's_Mults: Umschalten zwischen allen DXSpots und Nur-Multis

+ Help : Holt die Hilfe zu dieser Seite aus dem Internet

Wenn Sie den Mauszeiger auf einen Spot setzen, werden verschiedene
Informationen zu diesem Spot angezeigt (Frequenz, Spotter, Zeit und Kommentar).

Last Modification: 19 December 2009 06:52:12 EST by n4zr.
QSO editieren (Edit Contact)

Wenn Sie ein QSO markieren und dann rechts anklicken 6ffnet sich das
Editierfenster:

gm Edit Contact ]

— eneral Contact Infarmation

Call [l 104 Timestamp {10-10-2002 11:13:37
Rx Frequency IW T Frequency! IW
tode IW Contact Type Im
RST Sert |5-_9— RST HeceivedlEQ
Country Prefis IK— Station Call IF'.-’-‘-.SEEF

Namel E!THI

Comment I

— Contest [nformation

Mr Received ||:| Mr Sent |2 Paints {3 Fower I
Zore |5_ Sectior I Mult 1 [~ Band Igg

Check ||:|_ Frecedence I_ Mub2 = WP [aB1
Exchange I Op IF'.-’-‘-.SEEF Fadio # |1
Grnid Square ||
Update Delete E xit | ' | ‘
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Mit diesem Fenster kdnnen Sie alle Daten eines abgespeicherten QSOs korrigieren
oder erganzen. Die Felder 'Country Prefix', 'Mult 1' und 'Mult 2' lassen sich nicht
andern, werden aber bei einer Re-Kalkulation neu belegt.

[@Folgende Sendearten im Feld Mode sind erlaubt:

CW, CW-R, LSB, USB, RTTY, rtty-L, rtty-U, RTTY-R, AM, FM, PSK31, PKT, PAC2,
GTOR, FSK31, PSK31, PSK63, PSK125, MT63, DIGI, BPSK, bpsk, SSTV, mfsk-L,
mfsk-U, MFSK, MFSK8, MFSK16, HFSK, MTTY, THRB, ASCI, HELL, Q15, PCW.

Die Landerzuweisung spielt aul3er fur die “claimed score” keine Rolle. Sie erscheint
auch nicht im Cabrillo-Log. Es gibt auch keine Abzuge fur fehlerhafte Angaben. Das
Programm soll Sie aber auf bendétigte Multis im Contest hinweisen.

L Tipp

Wenn das Programm sich weigert, ein QSO nach lhren Wuanschen zu loggen, dann
loggen Sie es so, wie das Programm es winscht und korrigieren Sie anschliel3end
das QSO durch Editieren.

Beispiel: Eine KG4-Station gibt einen US-Staat als Kontrollnummer, NTMMLogger
meint aber, es ware Guantanamo und weil}t die Eingabe ab. Geben Sie eine Zahl als
Kontrollnummer ein und korrigieren Sie spater das QSO. Der Fehler liegt in der
Regel in der Datei CTY.DAT, die nicht auf dem neuesten Stand ist.

Wenn Sie vor dem Abspeichern eines QSOs mit Pfeil nach oben/unten zum
nachsten QSO weiterschalten, werden Sie gefragt, ob die Anderungen Gbernommen
werden sollen:

Contact data has been changed, Do vou wank to save this contack?

Mo Zancel |

« Yes: JA Ar]derungen speichern.
+ No : NEIN, Anderungen nicht speichern
« Cancel : Zurtuck zum vorigen QSO, Anderungen werden nicht gespeichert.

Sie kénnen eine Zeitgabe fur das markierte QSO mit einem Thhmm im
Eingabefenster korrigieren. Siehe Kapitel Nach dem Contest.

1. Tastenzuordnungen (Button Assignments)

- Update: Ubernehme die Anderungen und gehe zurtick zu letzten QSO im Log
+ Delete : Losche das QSO aus dem Log. Sie werden um eine Quittung
gebeten:
= Yes, QSO wird die Datei DELETEDQS 'contest Ubergeben’
= No, keine Loschung
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Confirm Contact Delete |

Are wou sure wou wank fo move bo DELETEDGS this contack with MMM ak 27-6-2002 15:40:217

Yes Mo |

o Im Multi-Nutzer-Modus kdénnen Sie nur an dieser Station gefahrene
QSOs léschen, sonst erhalten Sie Mitteilung:
= "You may not delete contacts logged by another station while in

Multi-User mode. Ask station #radionumber to delete it. Delete
not performed!"

+ Help : Holt die Hilfe flr dieses Fenster aus dem Internet

« Exit: Beendet den Editier-Dialog

+ Pfeil nach oben/unten: Gehe zum nachsten QSOs nach oben/unten

2. Wie wird ein QSO dauerhaft geloscht (How to permanently delete a
contact?)

« Ein QSO léschen:
o Markieren Sie das QSO im Log und klicken Sie auf Delete. Sie werden
um eine Quittung gebeten:
= Yes, QSO wird die Datei DELETEDQS 'contest Gibergeben’
= No, keine Loschung
= Sie kbnnen immer nur ein QSO auswahlen.

Confirm Contact Delete |

Are you sure you wank to PERMAMEMTLY delete this contack with M1MM at 27-6-2002 15:40:217

Yes Mo |

+ Alle QSOs Iéschen:
o Wahlen Sie DELETEDQS 'contest' nach der Funktion Open Log in
database im Menu File.
o Lo6schen Sie "DELETEDQS" contest mit der Entf-Taste auf der
Tastatur. Sie werden um eine Bestatigung gebeten.

3. Wie kann ein geldschtes QSO wieder hergestellt werden? (How to
recover a deleted QSO?)

Das geht nicht so einfach. Sie kdnnen die QSOs aus der Datei 'DELETEDQS'
contest als ADIF-Datei ausgeben. Reduzieren Sie in einem Texteditor diese Datei
auf das/die QSOs, die sie wiederherstellen wollen. Lesen Sie die ADIF-Datei
anschlieend mit der Import-Funktion in das aktuelle Contest-Log wieder ein.

Sie konnen auch den DELETEDQS-Contest 6ffnen, ein oder mehrere QSO mit links
markieren und dann mit einem Rechtsklick den Menupunkt 'Copy/ADIF String'
wahlen, der das/die QSO(s) in die Zwischenablage bringt. AnschlielRend 6ffnen Sie
das aktuelle Contestlog und wahlen dort 'Paste contacts'.

11.04.2010


http://n1mm.hamdocs.com/radionumber

N1MM-Contest Logging Software Seite 161 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

4. Warum umspeichern und nicht 16schen? (Why move and not delete?)

Ein geléschtes QSO ist nicht unwiederbringlich verloren. Es wird in die Datenbank
DELETEDQS-Contest geschickt, aus der es — wenn noétig — wieder geholt werden
kann. Nur wenn das Log DELETEDQS als Ganzes geldscht wird, ist das QSO
endgultig verloren. Ein Grund fur die Umspeicherung eines geloschten QSOs ist das
Verhalten von Microsoft-ACCESS, das einen einmal belegten Speicherplatz erst
wieder freigibt, wenn das Compact-Kommando gegeben wurde. Da kann ein QSO
auch umgespeichert werden.

Last Modification: 01 October 2009 09:49:49 EDT by n4zr.
Info-Fenster (Info)

Das Info-Fenster sieht etwa so aus:

Info - PA1M - Exch: 599 5 i #
PAIT - 14020.00 [Pk 530 min]

Py - Metherlands, £one 14, EU, Bearing = 308°, 3139 mi, 5052 km, LP = 1287

Sunnze: 06:30F Sungek 17152 Local std time: 17:439 [Fri]

SElAtAK: 27-Feb-2003 09 70 2 2 Mo Storms -> Mo Storms OFETDR:
—Rates -1 mult =0.7 0'z —
Last Last . . [Cast 60 min PA1 M
10 100 Since  Since ) )
o o 0949 1000 55 10 min band tinmer
I 79 I 79 I 4 I 4 05.59 RUN
Import Goals I Goal = 56 I |
—  Station Pazz Run Lazt10 100 Current Freq Opfteszage
RUM stn Run Mat Set I r 7979 0.00 Pa1bd
P MLULT ztn

10:43:44 - MULT ztn [132.168.7.15] connection failed.

=

" o

Sie konnen das Info-Fenster mit dem MenU Window > Info 6ffnen.

[21. Uberblick (General)
Sie erhalten folgende Informationen:
« Eigenes Rufzeichen und zu sendende Kontrollnummer im Kopf

o Bei einem Nummerncontest wird die nachste zu sendende
Kontrollnummer angezeigt z.B. 59 002
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« Zeile 1: Rufzeichen aus der Bandskala, dem Rufzeichenfeld oder dem
Rufzeichen darlber. Falls keins zutrifft, wird das letzte Rufzeichen genommen
« Zeile 2 und 3: Landerinformation, Zone, Kontinent, Antennenrichtung SP,
Entfernung in Meilen und km, Antennenrichtung LP
« Zeile 4: Sonnenauf-/untergang, Lokalzeit bei der Gegenstation
o FurK, VE, UA und VK wird wegen der verschiedenen Zeitzonen keine
Lokalzeit angezeigt
« Zeile 5 : Nachrichten aus dem Packet-Fenster (Announces, Talk u.a.)
+ Zeile 6: WWV-Nachrichten und WWV-Statistik

+  QSO-Raten:
o Raten (links): aktuelle Rate / Zielrate / Bandwechselinformation
= Die Bandwechselinformation und der Bandzahler werden
versteckt, wenn Single- oder Multi-Multi-Betrieb eingestellt ist.
= Aktuelle QSO-Raten in Echtzeit
= Taste fur den Import und die Einstellung von Zielvorgaben

o Graph (Mitte): Zeigt die Daten als Balkendiagramm (QSO-Zahl,
Stundenrate, Durchschnitt fur 30 oder 60 Minuten)

o Anzeige des Aufzeichnungspegels (Mitte) fur das Mitschneiden von
QSOs. Die Funktion ‘Record QSOs'im Menu 'Tools' muss dazu aktiv
sein.

o Info-Bereich (rechts)

= Rufzeichen des aktuellen Ops rechts unten fett. Einstellen mit
Ctrl+0O.
= Bandwechselzahler abhangig vom Contest und der Sektion

= 10 min: Zahlt rGckwarts nach Bandwechsel
= Beginnt mit dem Zahlen erst nach dem ersten
Bandwechsel
= Ein Stopplicht gesteuert vom Zahler leuchtet griin/gelb/rot
vor einem farbigen Hintergrund
+ Mult-Run-Anzeige : Zeigt MULT oder RUN beim Multi-One oder 1 oder 2,
wenn Multi-Two gewahlt wurde
o Nur angezeigt wenn Multi-User und Operator Category = Multi-One
gewahlt wurde
o Multiplier oder Run-Station kann mit Ctrl+Alt+M hin und her geschaltet
werden

+ Multi-User Section: Zeigt die Multi-User-Information (siehe unten)
o Wird nur angezeigt wenn Multi-User Mode gewahlt wurde

« Nachrichten-Bereich

Computername, IP-Adresse und Port, wenn Multi-User.
Winkey-Version
Nachrichten von anderen Stationen im Netz werden grol} dargestellt,
um sie besser lesen zu konnen

o Pass- Frequenzen > 100000 kHz werden ohne Dezimalpunkt
angezeigt.

o Wenn Sie von einer Station auRerhalb des Netzes gespottet werden,
werden Spotter und Kommentar angezeigt. Ein netter Gag ?!

o Usw.
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2. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

« Klicken Sie rechts in einen der Teile des Fensters. Der Klick auf ein Objekt
schaltet die Anzeige ein oder aus, Einige Teile haben ihr eigenes Menu:
o Gespottetes Rufzeichen oberhalb des Eingabefeldes: Zeigt Land und
Info zu der gespotteten Station.
CountryInfo: Zeigt Land der Station im Rufzeichenfeld
Sunrise/Sunset: Sonnenauf-/untergang und Lokalzeit der Station im
Rufzeichenfeld
Messages: Talk-Nachrichten aus dem Packetfenster
WWYV Messages: WWV-Meldungen
Rates Section: Anzeige der QSO-Raten
Multi-User Section: Anzeige der Multi-Nutzer
Help: Holt die Hilfe fir dieses Fenster aus dem Internet
Clear Message Window: Loscht die Nachrichten im Info-Fenster

o 0O 0O O O O

Wenn Sie im Multi-Nutzer-Modus auf das rote oder griine Icon klicken, 6ffnet sich ein
neues Menu. Siehe unten..

3. QSO-Raten (Rate information section)

Im mittleren Teil des Info-Fensters werden die QSO-Raten angezeigt. Bei der
Anzeige werden DUPE-QSOs mitgezahlt. Bei null QSOs wird nichts angezeigt. Die
folgende Information wird angezeigt:

« Linke Tell

Uberschrift + Angabe QSOs je Multi (x mult = y.y Q's)

Rate der letzten 10 QSOs in QSOs je Stunde

Rate der letzten 100 QSOs in QSOs je Stunde

Rate der letzten laufenden Stunde ab hh:mm in QSOs je Stunde
Rate der letzten vollen Stunde ab hh:00 in QSOs je Stunde

O O O O O

« Mittlerer Teil
o Balkenanzeige der QSO-Rate der letzten 60 Minuten
o Pegelanzeige fur die QSO-Aufzeichnung. Nur aktiv bei eingeschalteter
Aufnahme 'Record QSOs'im Menu 'Tools'.

« Rechter Teil
o Band Chgs: Zahl der Bandwechsel seit Contestbeginn bei Multi-Single-
Betrieb:
= Wird mit Beginn der Stunde auf Null gesetzt und ist frei
= Zahlt die Bandwechsel bei jedem Computer nur bei Multi-Two
= Bandwechsel werden nicht gezahlt, wenn die gearbeitete Station
auf einem anderen Band ein neuer Multi war
o Xxx min Bandzé&hler. Zahlt rickwarts von xx Minuten nach 0 und wird
bei jedem Bandwechsel und dem ersten QSO dort wieder auf den
Anfangswert gesetzt.
= Hinweis: Es gibt nur einen Bandzahler und der 1auft bei der
RUN-Station. Die Multi-Station muss manuell auf die Zeit achten.
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Farben des Fensterhintergrunds: Der Hintergrund wechselt in Abhangigkeit von den
vorgegebenen Contestzielen fur die QSO-je-Stunde-Raten (Goal) seine Farbe

« Rot-<50% des Ziels
. - < 51-99% des Ziels
« Grin - 100+% des Ziels

4. Tasten

+ Import Goals: Verwenden Sie diese Taste, um |Ihre Vorgaben fur die zu
realisierenden QSO-Stundenraten fur diesen Contest einzutragen. Sie kénnen
die Vorgaben aus einer Textdatei importieren oder zum Druck oder als
Textdatei ausgeben.

+ Goal = Editieren Sie die Stundenraten manuell. Die Stunden sind von 0 bis
23 durchnummeriert. Fehlt eine Stunde, wird die nachst niedrige genommen.

5. Echtzeitgrafik der QSO-Raten (Real Time graphical rate display)

Die grafische Ausgabe unterstitzt den Operator oder das Contest-Team bei der
Entscheidung zu einem Band-, Sendearten- oder Antennenwechsel usw.

+ In der Grafik werden die QSO-Raten Uber eine kurzere Zeit visuell
ausgegeben. Die Skala ist nicht geteilt, genauere Werte stehen in den
Fenstern links davon. Im Fenster wird die Zielvorgabe als schwarze Linie
eingeblendet um auf einen Blick zu sehen, ob die aktuelle QSO-Rate Uber
oder unter der Zielvorgabe liegt.

« Mit einem Rechtsklick konnen Sie die Eigenschaft der Grafik wahlen:

o Lange der angezeigten Periode: 30 oder 60 Minuten
= Anzahl der Balken: 6, 10, 15 oder 20
= Jeder Balken steht fur die in dem Zeitbereich erreichte QSO-Zahl
Uber die letzten 10, 20 oder 30 Minuten

« Die Balken gelten fir die aktuelle Station. Beim SO2R-Betrieb haben die
Transceiver 1 und 2 unterschiedlich gefarbte Balkens fur beide Gerate. Beim
Multi-Betrieb werden die Raten der anderen Station NICHT angezeigt, auch
wird kein Unterschied bei mehreren Ops an einer Station gemacht.

+ Die Anzeige erfolgt nahezu in Echtzeit und bendtigt kaum eine zusatzliche
Rechenleistung. Sie lauft auch auf langsameren Rechnern.

+ Die Anzeige startet erst, wenn QSOs abgewickelt werden.

6. Zielvorgabe fiir einen Contest einstellen (Setting a goal for the contest)

Die meisten Stationen wollen beim aktuellen Contest mehr QSOs als beim gleichen
Contest im letzten Jahr machen. Sie kdnnen sich flir den aktuellen Contest Vorgaben
machen, die Sie einhalten mochten. Sie kdnnen die QSO-Zahlen des Vorjahres-
Contests importieren und sie nach oben korrigieren.

Haben Sie den Contest vom Vorjahr in der aktuellen Datenbank kann das Programm

die QSO-Zahlen berechnen und anzeigen. Diese Werte kdnnen Sie als Vorgabe fur
den aktuellen Contest Gibernehmen und anpassen.

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 165 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

7. QS0O-Zahlen einstellen (Setting the QSO numbers)

Sie mussen vorher den neuen Contest mit 'File, Open Log in Database’ eingerichtet
haben. Rufen Sie im Info-Fenster den Zielvorgaben-Import (Goal Import) auf:.

Import Bands
ol |mport Goals from:
" 160m Log

" B0m

" 40m

~ 20m Text File
" 15m
" 10m

« Wahlen Sie die Taste ‘Import Goals'im Info-Fenster, um die Daten aus
einem Log oder einer Textdatei zu importieren:

o Import Bands

=  Wahlen Sie alle Bander (All) oder 160m, 80m, 40m, 20m, 15m
und/oder 10m

o Log: Importiert die Daten von einem friheren Contest

=  Wahlen Sie 'Choose a File' und markieren Sie das Log
des gewunschten vorherigen Contest oder

= Wahlen Sie einen Contest mit ,Select Contest'.

= Sie kdnnen auch die Zahlen eines anderen Contests
verwenden

o Text File: importiert die Vorgaben aus einer Textdatei

= Die Daten kdnnen in der Textdatei durch Zwischenraume (*.txt)
oder Komma (*.csv) abgetrennte Daten verarbeiten
= Wahlen Sie die Datei im Dateimenul aus
= Die Datei muss fur ,Allband’ so organisiert ein: 1.Feld
Tag/Stunde im Format dhh (von 100 bis 323) und im
2.Feld die stundliche Allband-Rate
= Die Datei muss flr den bandweisen Import so organisiert
sein: 1.Feld Tag/Stunde im Format dhh und in den
folgenden Feldern die Stundenraten fir die Bander 160,
80, 40, 20, 15 & 10.
+ Mit einem Klick auf die Taste ‘Goal ' kénnen Sie Stundenraten von Hand in
die Tabelle eintragen. Ohne Import ist die Tabelle leer.

o Die Tagangabe d kann 1,2 oder 3 betragen, die Stundenangabe hh von
0 bis 23.

o Die Tagangabe d ist der laufende Tag eines Contest. Die Stunde hh ist
die UTC-Stunde des aktuellen Contests, z.B. der ARRL Sweepstakes
beginnt sonnabends um 2100z. Die erste Stunde ist also 121. Die letzte
Stunde der Sweepstakes ist am Montag um 0200z, also 302.

o Die Zielvorgaben konnen von Hand eingegeben werden. Die
Zielvorgaben gelten immer so lange bis fur eine neue Stunde neue
Vorgaben gemacht werden.
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o Beispiel: 112 steht fur den ersten Tag 12h UTC. Der letzte Eintrag gilt
fur den zweiten Tag um 09 UTC.

™ Change Q50 Goals by Hour

File
Haour [dhh] Goal [[1's] -
12 100
113 50
114 a0

71209 55

*

To delete a row, click an the leftrmast column and prezss
the delete key. [The * row iz not & real row.] Ok

L Tipp

Die Zielvorgaben gelten fur die jeweilige Datenbank und NICHT flr einen einzelnen
Contest in einer Datenbank. Fur mehrere Conteste in einer Datenbank konnen keine
contestbezogenen Vorgaben gemacht werden. Am besten, Sie verwenden je
(groRRen) Contesttyp getrennte Datenbanken.

8. Multi-Nutzer-Information (Multi-User information)

8.1. Uberblock (General)

Im unteren Teil des Info-Fensters werden alle wahrend eines Contests bendtigten
Informationen ausgegeben. Diese Information sieht so aus:

Station Pasz Run Lazt10 700 Current Freq Op/keszage
BLIM stn RBur Mot S et | r 79 79 0.00 Pk
& MULT ztn

10:49:44 - MULT 2tn [192.168.1.15] connection failed.

« Stations-Icon rot oder grin
o Grun: Verbunden
o Rot: nicht verbunden
o das Programm war nicht in der Lage, die andere Maschine
fur eine gewisse Zeit zu erreichen
= Das Programm bemuht sich, die Verbindung wieder
herzustellen. Ist sie wiederhergestellt, wird die Anzeige wieder
grun und alle ist OK.
=  Wenn diese Anzeige wahrend eines Contests auftritt, liegt das
moglicherweise an zuviel HF im Shack oder auf den
Netzwerkkabeln
o Ein rechter Klick auf die Icons 6ffnet ein Menu
+ Station
o Name der Station, eingegeben unter Config > Edit Station Computer
names’
+ Pass frequency
o Frequenz, auf der die Station gemeldete (passed) Stationen zu
empfangen winscht
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o Pass frequencies > 100000 kHz (=uber 100 MHz) wird kein
Dezimalpunkt angezeigt

+ Run

o Aktiv > die Station arbeitet im RUN-Modus

o Nicht aktiv: die Station arbeitet im Modus Searching & Pouncing
« Operator

o Operator an der Station

o Das Rufzeichen wird ROT, wenn gesendet wird

« Last 10
o QSO-Rate in Qs/h fir die letzten 10 QSOs
« Last 100

o QSO-Rate in Qs/h fur die letzten 100 QSOs
« Current Freq
o Arbeitsfrequenz
o Anzeige der Sendeart wie CW, SB, FM (nur bei mixed)

8.2. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)
« Ein Rechtsklick auf das rote oder grune LED-Icon 6ffnet ein Menu

« Call for Help (Ruf um Hilfe): Bei der ausgewahlten Station erscheint diese
Meldung: "Station x needs assistance". Bei der angewahlten Station
wird die Datei Assist.wav abgespielt. Der rufende OP kann ohne aufstehen
zu mussen einen Hilferuf absenden.

+ Help: Holt die Hilfe fur dieses Fenster aus dem Internet

+ Send Message: Schickt eine Nachricht an die ausgewahlte Station. Die
Nachricht erscheint rot im Infofenster der adressierten Station.

« Target for Call stacking : Das Rufzeichen wird in den Stapelspeicher
geschickt. Einzelheiten zu dem Stapelspeicher finden Sie im Kapitel
Logeingabefenster.

« Pass current/last QSO : Setzt das laufende QSO in das Eingabefenster
oder nimmt das letzte QSO, wenn das Eingabefenster leer ist.

« Show Status : Zeigt den Verbindungsstatus fur alle Verbindungen an:

Show Status for Radio @

i Station: 0;Radio on s this skation,
CQ Freq: 14222,00 Pass; 14222,00 (Master)

« Close Connection : Beendet die Netzwerkverbindung fur die eigene Station

- Open Connection : Offnet die Netzwerkverbindung fiir die eigene Station.
Geht nur wenn der Status mit rot angezeigt wird.

« Prevent Automatic Reconnect Attempts: VVerhindert automatische Versuche
zur Wiederherstellung einer Verbindung. Das Programm versucht es sonst
aller 30 Sekunden.
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Last Modification: 01 October 2009 09:48:53 EDT by n4zr.

Ergebnisse (Score)

Unten sehen Sie Ergebnislisten fur drei verschiedene Conteste. Sie werden
abhangig von der Contestausschreibung erzeugt:

CQWWSSB PACC VHFREG1

Score - 133.800 Poinks

Band Mode 0QS50s= Pt= Cty
Score - 4.267.572 Poinks 1,5 CW 1s 1s 10
Score - 245.592 Points

EBand Q=0s Ptz Cty 2N 2,5 CW z0l 201 31
1.8 15z 164 s0 s f 9.5 L3B ” 1 0¥ Band Mode 030s rr=
ol =0 547 58 13 o 2o 34 o8 ld44 TIZE 70z 245532
7 434 EEE 83 17 7 LEE 11 11 u]
14 a75 1906 105 3= 14 C1T 194 194 23 Total Eoth 702 Z4L559Z7
z1l 891 2094 121 a3 14 TUSE 4] Lo 17 f| Score: Z4E5_E53Z
zZ8 270 742 140 2z £l CW 100 100 g
Total 3331 &1l4 587 131 21 TSE Z0 Z0 z
Score: 4.Z87_E7Z 28 TUSsE 3 2 1

Total EBoth 83E 89z 150
Score: 133.8200

[@10ffnen Sie zum Ansehen der Ergebnisliste das Menii Windows > Score
Summary. Sie kdnnen die Ergebnisliste den ganzen Contest Uber mitlaufen lassen.
Es zeigt den jeweils aktuellen Stand. Die Liste wird auch aktualisiert, wenn Sie QSO
hinzufugen oder streichen.

Die Liste links gehort zu einem Contest in einer Sendeart, in der Mitte lief ein Contest
im Mixed-Mode und rechts ist ein europaischer UKW-Contest (2m) zu sehen.

1. Mauszuweisungen (Mouse Assignments):
+ Mit einem rechten Mausklick 6ffnet sich ein Menu:
o Copy all: Kopiert die Ergebnisliste in die Zwischenablage
o Print to file: Die Ergebnisliste wird in eine Datei geschickt
o Help: Holt die Hilfe zu diesem Fenster aus dem Internet

Last Modification: 04 October 2009 06:08:40 EDT by K8UT.

Multis je Band (Multipliers by Band)

In diesem Fenster konnen Sie sich die je Band erreichten Multis ansehen:
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Multipliers - EU - 291 of 432 £
AF A5 EU M, ac S, Al
1A IO Elmmm  GW s L¥ o PAODDTO TA1 OO

3AOOTT4O ER O™ HA T LY Mm@ RAFJ O TF OO
41| OO ES OO HEB O LY O R1MY OO T OO
41V O ElOrmm HBO O OE O S5 OO A OO

9A O F OO HV OO OHOOTTm sSMOOOm UAZ OOoo4m
9H OO G O O OH0 OO SP OO UR O™
CiOrmm GO oM IS O 040 OO SV OO YL OO

CTOrTm— Gl oM TS O™ OKOrm SWaOrooo YO OO
Cl O GJ OmoTo JW O OM O™ SVe O ¥l OO
DL O CMOOm JWib OO o OnN O™ SVO OO 23 Orrrm
EAOTTTM GMs O J{ O oY 14 T7 O AT
EAS O GU O LA O™ 0 OO T9 O™ ZB OO

0 I:Dunt[_lrl i EN { Sect i Dther |.":".L,Itl:l j|.-‘1'-.ut|:| j Reset

Multipliers - CQ Zones - 158 of 240 5]

100040 6 OO 11 OO 16 OO0 21 OO 26 OO0 3 OO0 36 0111 mM
200000 7 OO0 12 001110 17 OO0 22 OO0 27 OO0 32 O 37 0111
A0OO00m 8 oo 1300001 18 OOIT 223 O] 28 O 33 OO 38 0111
4 IO 9 OO 14 O 19 OO 24 O 29 O 34 O 39 O111m
MO 10 OO 15 00O 20 OO 25 oo 30 OO 35 0o 40 OO,

" Country @ ZM € Sect € Other I < Auto | Reset

[&10ffnen Sie das/die Multifenster tiber das Menl Windows> Multipliers oder
Ctrl+J aus dem Logeingabefenster. Je nach Contest werden die erreichten Multis
(rote Felder) und die noch nicht erreichten Multis (weil3e Felder) angezeigt. Was
genau angezeigt wird, hangt von den Contestbedingungen ab. Oben sind die Lander
Europas und die erreichten Zonen Uber alles zu sehen. Die Kontinentlisten sind Uber
die Karteikartenreiter oben im Fenster auswahlbar. Bei zu grolem Angebot kdnnen
Sie mit dem Scrollbalken unten die Tabelle durchsehen.

Bei den meisten Contesten werde alle moglichen Multis angezeigt. Ist bei einem
Contest die Zahl der moglichen Multis deutlich gréf3er als die Zahl der erreichbaren
wie beim IOTA-Contest werden nur die erreichten Multis angezeigt. Die neuen Multis
werden dann in einer neuen Zeile eingetragen.

Unbekannte Sektionen werden geloggt, aber im Rufzeichenbereich mit UNK
markiert.

Die Anzahl der Blocke per Band hangt von der verwendeten Sendeart ab.
o CW, SSB, RTTY : je Band ein Block
o MIXED : zwei Blocke je Band, weild = CW, grau = SSB
+ Die Zahl der Bander hangt ab
o Vom ausgewahlten Contest, meist 6 Bander
o Von der Filterbox im Dialog Multiplier by Band unten im Multifenster
+ Die Filterbox hat zwei Bereiche: Bander links und Sendearten rechts. Durch
die Kombination der Einstellungen ergeben sich verschiede Anzeigevarianten.
Sie werden bei der Einrichtung des Contests voreingestellt.
- Beispiele:
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o Bander (links): Auto + Sendearten (rechts): Auto
= Meist werden alle 6 HF-Bander angezeigt(160 80 40 20 15 10)
= Zwei Blocke je Band bei Mixed

o Bander: HF+fWARC + Sendeart: SSB, z.B. bei Dxpedition
= O Blocke (160 80 40 30 20 17 15 12 10)

o Bander: HF+WARC + Sendeart: Mixed , z.B. bei Dxpedition
= 18 Blocke jeweils CW und SSB und die Bander(160 80 40 30 20
17 1512 10)

«  Uberblick zu den WWLokatoren (Grid square)
o Wird bei UKW-Contesten angezeigt
o Wenn Sie auf ein Grolfeld klicken, wird die Darstellung auf dieses Feld
zentriert
o Das eigene Grolifeld wird weild oder dunkelgriin angezeigt

1. Tastenzuordnungen (Keyboard Assignments)

« Ctrl+J : Schaltet zwischen Landerlisten, Zonen, Sektionen u.a. durch
o Wenn das Multifenster noch nicht gedffnet ist, wird es gedffnet

. Ctrl+Shift+J : Offnet oder minimiert das Fenster Multiplier-by-band

« Ctrl+Alt+J : Schaltet die Kontinente durch

2. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

» Linksklick auf Multis/Abkiirzungen
o Wenn Sie auf Abklrzungen klicken, wird im Logeingabefenster das
Eingabefenster mit der richtig geschriebenen Bezeichnung gefiillt. Ein
bereits dort stehender Eintrag wird Uberschrieben. Seien Sie
aufmerksam!
o Funktioniert nur in (US-internen) Contesten, bei denen das
Kontrollnummernfeld 1 fur Counties oder Sektionen verwendet wird.
+ Rechtsklick in das Fenster 6ffnet ein Menu:
o Show Zones/Countries :
= Lander (Countries) angewahlt: Die Zone fur das Land wird
angezeigt
= Zone angewahlt: Die zu der Zone gehdrenden Lander werden
angezeigt
o Show Calls Worked: Zeigt alle Rufzeichen aus diesem Land oder
dieser Zone
o Set Grid center: Es 6ffnet sich ein Fenster, in das Sie einen
WW.Lokator vierstellig eintragen. Auf diesen Lokator wird die Anzeige
zentriert.
o Help: Holt die Hilfe fur diese Seite aus dem Internet

3. Transceivertastenzuordnung (Radio Button Assignments)

« Country: Zeigt die auf dem gewahlten Band gearbeiteten Lander
« ZN : Zeigt die auf dem gewahlten Band gearbeiteten Zonen
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+ Sect: Zeigt die auf dem gewahlten Band gewahlten Sektionen
« Other: Zeigt andere mdgliche Multis, die auf dem gewahlten Band gearbeitet
wurden
o in UKW-Contesten wird ein Uberblick der WWLokatoren angezeigt
« Auto: Bander-Filter (links)
o Auto : Zeigt alle im Contest moglichen HF-Bander, in der Regel 6
HF : zeigt die 6 HF-Bander
VHF : zeigt alle UKW-Bander ab 50 MHz aufwarts
HF + WARC : zeigt alle HF-Bander einschliel3lich der WARC-Bander
All separate bands: zeigt einzelne Bander ab 1.8, 3.5, 7 ....bis zu 241
GHz
« Auto : Sendearten-Filter (rechts)
o Auto : zeigt die zum Contest gehdérende Sendeart (CW, SSB, Mixed,
Digi)
= Ein Block je Band, wenn nur eine Sendeart gewahlt wurde
= Zwei Blocke je Band bei Mixed (CW/SSB).
CW : nur CW-QSOs
SSB : nur SSB-QSOs
Dig : nur Digimode-QSOs
o Rev : abwechselnd CW oder SSB, ein Block je Band
+ Reset: setzt beide Filter zurlick auf Auto

o O O O

o O O

4. Farben (Colors)

« Weiss: noch nicht gearbeitet
+ Rot : Gearbeitetes Land/Zone/Grof¥feld

Last Modification: 04 October 2009 06:09:11 EDT by K8UT.

Statistik (Statistics)

Offnen Sie die Statistik mit dem Menl View > Statistics aus dem Logeingabefenster
heraus. Sie kdnnen die Statistik wahrend des Contests oder nach einem Contest
erzeugen.

L Tipp

Wenn Sie das Fenster wahrend des QSO-Fahrens 6ffnen, geben Sie ruhig das
Rufzeichen auf der Tastatur ein. Das Statistikfenster wird in den Hintergrund
geschoben und die Zeichen landen im Rufzeichenfeld.

[211. Uberblick (General)

Sie konnen mit dem Statistikfenster fast alle Daten aus der Datenbank des Contests
auswahlen und sich in einem Fenster anzeigen lassen. Diese Felder konnen Sie
selektieren:

Felder Zeile Spalte Bemerkungen
Band Y Y
Operator Y Y OP-Vergleich, sinnvoll nur bei Multi-Operator-Betrieb
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Hour Y N

RadioNr Y Y Nur sinnvoll bei mehreren Transceivern

Mode Y Y Bei Contesten im Mixed-Modus

CountryPrefix Y N worked number of stations per country or mode
Zone Y Y

Section Y Y Kann auch ARRL-Sektion, Oblast, Provinz.. sein
CK Y N Zweistellige Zahl in Sweepstakes, Jahr der Erst-Lis
Prec Y Y "Precedence" in Sweepstakes, Eintrittsklasse
Points Y Y

Mult1 Y Y Multi 1 im Contest (z.b. Country)

Mult2 Y Y Multi 2 im Contest (z.B. Zone)

Mult3 Y Y Multi 3

WPXPrefix Y N

GridSquare Y Y 4-stelliger WWLokator

Run1iRun2 Y Y Bei SO2R verwendbar

MiscText Y N Contest-Info

ContactType Y Y Leer = QSO, "D" = dupe, "N" = nicht arbeitbar
Day Y Y Tag des Contests (1..3)

Mult&Band Y Y

Exchangel Y Y z.B: QTC im WAE

2. Tastenzuordnung (Button Assignments)

+ Row : Wahle eine Zeile

+ Column : Wahlen eine Spalte

+ Refresh ; Auffrischen der Anzeige nach neuen oder gednderten QSOs
3. Datei-Menii (File Menu)

« Print : Statistik wird auf einen Drucker ausgegeben. Schrifttyp wahlbar.
« Print to File : Tabelle in Datei abspeichern

4. Beispiel fur eine Statistik (Example statistics)

Row Column Usage Description

CountryPrefix Band Always QSOs per country per band
Hour Operator  Multi User QSOs per hour per operator
Band Operator  Multi User QSOs per band per operator
GridSquare Band Grid contests QSOs per gridsquare per band
Band Exchange1 WAE and some other Show RQTC & SQTC info
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#= Statistics for COWWSSE - 25-10-2003 - Operator by Hour [& JfE3| # Statistics for YHFREG1 - 1-5-2004 - Operator by Hour < /8]

Fike File
Date [Hcu I Total]  WiMM] PATM] PATT Date [Houw | Tokal| P ] PATT]  PESD

[ p 2003765 0 ] | b (20040501 |14 76 12| ]
A0310-5 1 15 | |Z2M0s0 [15 7 :

[ 200305 |2 E: ] 20040500 |16 45 16 :

[ 20031055 |3 48 | 20050 [17 2 j [¥;
A0S |4 12 11 |00e05m |18 6 7 3

[ |20316-5 |5 Fi] | e AL 1 2

[ |2003105 |6 14 R E LD 0, B :

[ |20031035 |7 [T 3 2AM-0501 |2 25 18

[ |2@05 (8 80| LE| [ T R 10

| |00 |3 100 [ |20 050 (23 | 20, | o

| |200310:35 |10 a7 n [~ |204-0502 |0 [ 5

[ 2665 |1 163 15 a [ | 20040502 [4 0 20

_|.Z’.]EI‘31EI-5 12 151 7 [~ |720040502 |5 18 18|

| [200310:25 14 0 il 47 AM-0502 |7 P [] 1

] 20031073 115 L L MY 402 |8 Ei) &

— oz 17 6 . 2G| e ‘

iy | 20040502 [0 28 2 14 1

m}jﬂg:ﬁf :g 1?‘15 I ame0z b} 15

o e L 200406502 [12 0 5
203105 |2 7 f— 2 | ] 5

om0 T & | |2M0502 |73 Pz | =

o] rin - J [ Tot [ All Fiowrs 675 145 176 ¥

Row (BN =] Cobmn [Dpersior v] [ Retiesn ] CENR . I T ——

Last Modification: 03 October 2009 11:41:40 EDT by K8UT.
Doppeliibersicht (Visual Dupesheet)

Offnen Sie die DoppelUbersicht mit dem Menu Windows > Visible Dupesheet

& Dupesheet - Manual - &

WUz BGS 483 A Us4 AGO  |PAR CW UaE Ak PAT LW EaZ Ch Ra3 ap
R4 a0 RagE CZ2 Uas FiGEd

FZ4 i UrRE LR Fwd G

1=

Mit der Doppelubersicht kdnnen Sie ohne Eingabe des Rufzeichens in das
Rufzeichenfeld sehen, ob Sie eine Station schon gearbeitet haben. Diese Darstellung
ist besonders fur schnelle und kurze Conteste wie den NA-Sprint gedacht. Die
Tabelle ist nach Ziffern im Call geordnet.

+ Jeder VFO/Bandskala hat seine eigene Doppellbersicht bezogen auf das
Band, in dem der VFO steht. Es werden zwei Ubersichten angezeigt, auch
wenn VFO-B nicht benutzt wird. Schlie3en Sie die nicht bendtigte-

+ Die 10 Spalten laufen von 1 bis 9,0. Ist eine Spalte voll, wird sie in der
Nachbarspalte getrennt mit einer gestrichelten Linie fortgesetzt.

+ Innerhalb der Spalte sind die Rufzeichen nach dem Suffix geordnet.

+ Wollen Sie die Doppeliibersicht eines bestimmten Bandes sehen, stellen Sie
den VFO auf dieses Band.

+ Suchen Sie nach Doppel-QSOs gehen Sie in die Spalte, sehen Sie dann nach
dem Suffix und dann nach dem Prefix

« Bei RTTY brauchen Sie die DoppellUbersicht nicht. Dort werden Dupes schon
im RX-Fenster markiert.
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« Die Doppelubersicht reicht fur maximal 600 Station je Band. Danach erfolgt
eine Fehlerausschrift. Bei langsameren Rechnern kann ab 300 Rufzeichen die
Anzeige verzogert erfolgen.

« Es gibt KEINE Mauszuordnungen oder Menus.

+ Die Doppelubersicht ist nicht fur Mixed-Betrieb und fur Conteste, in denen die
Station nur einmal unabhangig vom Band gearbeitet werden darf (ARRL
Sweepstakes) geeignet.

Last Modification: 12 December 2009 17:38:48 EST by n2ic.
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Digitale Sendearten (Digital Modes)

Ubersicht zu RTTY und PSK31 (General RTTY and PSK Information)

[2IN1MMLogger kann zusammen mit den Programmen MMTTY und MMVARI in
RTTY und PSK31 und/oder mit einem externen TNC in weiteren Sendearten flr
Conteste eingesetzt werden.

1. RTTY-Einstellungen (RTTY Information)
Wabhlen Sie an lhrem Transceiver diese Einstellungen:

« Audio processing (Kompressor, Hdohenanhebung, Equalizer) : aus

« Wahlen Sie fur Tastung in AFSK die Einstellung LSB

+ FUr RTTY und (A)FSK-Tastung je nach Transceiver FSK, AFSK, LSB-D, PKT-
LSB, ...

- Baudrate: 45,45 Bd

« Shift: 170 Hz , je nach TNC auch 200 Hz

« Setzen Sie am TNC 'Mark' auf 2125 Hz und 'Space' auf 2295 Hz

+ Stellen Sie den NF-Pegel bei AFSK-Tastung so ein, dass die ALC gerade
nicht mehr anspricht

« Nehmen Sie die Ansteuerung auf etwa 50% zuruck, um die Endstufe zu
schonen

+ Lesen Sie das Kapitel Interfacing und die dortigen Tipps

« Stellen Sie die Empfangsbreite auf 250 - 500 Hz ein.

1.1. Ubliche RTTY-Frequenzen (Common RTTY Frequencies)

Europe/Africa Japan
Contests USA (kHz) USA (kHz) (kHz) (kHz)
Common Common DX Common Common
frequency
1509 - 181011835 - 4800 - 1810 1838 - 1843 1838 - 1843
3520 -
3570 - 3600 3580 - 3600 3590 3580 - 3620 3530
7025-7050/7080 - 7025 -
7025 - 7100 7100 7040 7035 - 7045 2040

14060 - 14120

21060 - 21150

28060 - 28150

10120 - 10150
14080 - 14100
18100 - 18110
21080 - 21100
24910 - 24930
28080 - 28100

10140 - 10150
14080 - 14100
18100 - 18110
21080 - 21120
24920 - 24930
28050 - 28150
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1.2. Ubersicht zu RTTY (General RTTY Information)

Der 5-Bit-Baudot-Kode mit seinen 2°=32 Mdglichkeiten erlaubt die Darstellung von 26
Buchstaben und 6 Steuerzeichen. Mit zwei Steuerzeichen wird zwischen dem
Buchstabenregister (Bu/Ltrs) und dem Zahlenregister (Zi/Figs) hin und her
geschaltet, um einen weiteren Zeichensatz mit den 10 Ziffern und 16 Sonderzeichen
(Punkt, Komma, Fragezeichen usw.) zu ermoglichen.

Bei QRM kann es vorkommen, dass ein Zeichen zur Registerumschaltung verloren
geht. Dann werden Buchstaben als Ziffern oder Ziffern als Buchstaben ausgegeben.
Ein Rapport von 599 erscheint dann als TOO und 73 als UE. Das gleiche qilt fur
Seriennummern in Contesten.

Sie kénnen bei MMTTY die Registerumschaltung von Hand auslésen. Eine weitere
Einstellmdglichkeit bietet die Option ,,Unshift on Space (UOS)“, die automatisch bei
einem Zwischenraum, der in beiden Registern gleich kodiert ist, in das
Buchstabenregister zurickschaltet. N1MMLogger bietet weiterhin die Moglichkeit der
Uberkreuzdekodierung, wenn man den Mauszeiger auf den unverstandlichen Text
setzt. Verwenden Sie beim normalen QSO die UOS-Funktion, aber schalten Sie
diese bei einem Contest ab, bei dem vorzugsweise Zahlen ausgetauscht werden.

2. PSK Information
2.1. Ubersicht zu PSK (General PSK info)

Wenn Sie in PSK arbeiten wollen:

- Halten Sie die Macros kurz!.
o PSKistum 1/3 langsamer als RTTY; verschlechtern Sie Ihre Datenrate
nicht langen Macros
+ Verwenden Sie wo immer mdglich Kleinbuchstaben!
o PSKistin einem Varicode kodiert. Kleinbuchstaben sind deutlich kurzer
als GrolRbuchstaben.

Stellen Sie lhren Transceiver so ein:

« Audio processing (Kompression, Hohenanhebung, Equalizer): aus
« Wahlen Sie die Sendeart USB oder eine passende Einstellung am
Transceiver wie PSK, DATA-A 0.a.
+ Beachten Sie die Linearitat lhres Signals und vermeiden Sie eine
Ubersteuerung. PSK ist sehr empfindlich.
o Wahlen Sie den AFSK-NF-Pegel so, dass die ALC noch nicht anspricht
o Wahlen Sie einen Ausgangspegel der Endstufe von maximal 50% der
moglichen Leistung
o Informieren Sie sich im Kapitel Interfacing
« Ein Abstand zu einer Nachbarstation von 100 Hz ist ausreichend
« RX-Filter : bis hinunter zu 100 Hz bei schwierigen Situationen, bis hinauf zu
2,4 kHz bei der Suche nach Stationen. Im RUN-Modus kénnen Sie 100Hz-
oder 250Hz-Filter fest einschalten.
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2.2. Ubliche PSK- und Digimode-Frequenzen (Common PSK and
Digital Frequencies)

Die PSK31-Aktivitatbereiche liegen in aller Regel am unteren Ende des jeweiligen

Digimode-Bereichs im IARU-Bandplan. Eine Ausnahme ist nur das 10m-Band, um

den US-Anfangerlizenzen eine Chance zu geben..

Band Digimode-Bereich (kHz) PSK Frequenzen (kHz) Bemerkungen

160 meter 1800 - 1810/ 1838 - 1843 1807 / 1838 1807 in Region 2

80 meter 3575 - 3585 3580

40 meter 7030 -7040 /7060 - 7085 7035 / 7080 7080 in Region 2

30 meter 10130 - 10145 10142 WARC, kein Contest
20 meter 14065 - 14090 14070

17 meter 18100 - 18110 18100 WARC, kein Contest
15 meter 21060 - 21090 21080

12 meter 24920 - 24930 24920 WARC, kein Contest
10 meter 28110 - 28125 28120

Last Modification: 28 December 2009 16:43:03 EST by ve3ki

Uberblick zu den digitalen Sendearten und Optionen (Digital
Overview and Features)

[@Der Digimode-Teil von N1MMLogger wurde von Rick Ellison, N2AMG,
programmiert und wird auch von ihm betreut.

1. Uberblick (Digital Overview)

N1MMLogger kann dank seiner Flexibilitat auch in zahlreichen digitalen Sendearten
verwendet werden. Das Interface arbeitet mit MMTTY, MMVARI und allen externen
TNCs zusammen. Dieses Kapitel gibt Ihnen einen Uberblick Uber die digitalen
Sendearten, die Tastaturfunktionen, die Macros usw. In den folgenden Kapiteln
erhalten Sie Informationen zu MMTTY, MMVARI und externen TNCs.

© Probleme?
Gehen Sie zum Abschnitt fur Digimodes bei den Frequently Asked Questions (FAQ)

2. QSOs fahren (Making QSOs)

2.1. Ein digitales Signal erzeugen (Make a Digital Mode
Transmission)

+ Reduzieren Sie die anderen Fenster, speziell das Packet/Telnet-Fenster um
Platz fur das Fenster fur das digitale Interface zu schaffen.

+ Gehen Sie zum Menl Window > Digital Interface und 6ffnen Sie das Digitale
Fenster (DI). Ziehen Sie das Fenster nach Gro3e und Anordnung an eine
Stelle lhrer Wahl.
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Haben Sie MMTTY oder MMVARI gewahlt, werden zwei Fenster gedffnet. Sie
zeigen die MMTTY/MMVARI-Maschine und das Digitale Fenster (DI). Wenn
Sie mit einem TNC arbeiten wird nur das Digitale Fenster geoffnet.

Der empfangene Text wird im RX-Fenster (oben) ausgegeben. Mit einem
Linksklick auf ein Rufzeichen wird dieses ubernommen (Grab). Mit einem
Rechtsklick in das RX- oder das TX-Fenster wird ein Menu gedffnet.

Mit der Taste Einfg (Insert) wird das hell getastete Rufzeichen tbernommen
und dieses Rufzeichen gefolgt von der Kontrollnummer gesendet.

Ein Doppelklick auf ein Rufzeichen im Rufzeichenfeld des DI schickt das
Rufzeichen in das Rufzeichenfeld des Logeingabefensters.

Ein Rufzeichen wird im Empfangstext automatisch erkannt. Dazu muss die
Zeichenkette mit einem Leerzeichen beginnen und mit einem Leerzeichen
enden. Die erste Zeichenkette in einer Zeile wird nicht als Rufzeichen erkannt.
Die roten und grunen Linien im Wasserfall zeigen den optimalen
Empfangsbereich fur RTTY-Signale an. Die rote Linie steht bei 1500 Hz und
die grunen Linien bei 1000 und 2000 Hz.

Der Zeitzahler im DI schickt bei Uber 5 Sekunden langer Inaktivitat den Fokus
zurtck in das Logeingabefenster. Er wurde eingebaut, weil MMTTY/MMVARI
dazu neigen, den Fokus in ihrem Fenster festzuhalten und nicht frei zu geben.

2.2. Wichtig zu wissen (Digital Need to Know)

Wenn das Rufzeichen im Logeingabefenster schon das Rufzeichen aus dem
empfangenen Text enthalt, wird das empfangene Rufzeichen nicht in die
Rufzeichenliste im Digitalen Fenster gesetzt.

@ Fokus behalten
Der Fokus wird automatisch an das Logeingabefenster gegeben, wenn ein
Rufzeichen im RX-Fenster des DI angeklickt wird

Mit gedruckter Ctrl (Strg)-Taste wird bei einem Einfachklick das Rufzeichen
unter allen Umstanden in das Rufzeichenfeld Gbertragen.
Klicken Sie in das Feld des Logeingabefensters, in das Daten Gbertragen
werden sollen. Halten Sie dann die Ctrl-Taste gedrickt und klicken Sie im RX-
Fenster des DI auf die Zeichenkette, die in das Fenster Ubernommen werden
soll.
Im ESM-Modus wird mit der Leertaste der Fokus in das Logeingabefenster
geschickt.
"-" werden vom jeweils angeklickten Text z.B. Kontrollnummer entfernt
Die CQ-Wiederholzeit zahlt von dem Augenblick
o zudem MMTTY oder MMVARI mit dem Senden aufhéren
o bei dem bei einem externen TNC mit dem Aussenden eines Textes

begonnen worden ist, denn es gibt keine Moglichkeit den Augenblick

festzustellen, bei dem der externe TNC mit senden aufhort.
Zu dem Macro {RX} gehdrt automatisch eine Zeilenschaltung (CR/LF), um die
Texte besser lesbar zu machen
Wahrend des Sendens konnen Sie keine Rufzeichen aus dem RX-Fenster
des DI ubernehmen.
Empfangene Zeilenschaltungen (LF) im Text werden durch einen
Wagenrucklauf (CR) ersetzt, um die Blockbildung im Empfangsfenster zu
verhindern.
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L Auto-CQ mit einem TNC

Stellen Sie die Wiederholzeit auf mindestens 9..10 Sekunden oder langer ein
(abhangig von der Lange des CQ-Rufs), sonst schaltet das Programm gar nicht mehr
auf Empfang.

LJ TX-Puffer im TNC I6schen

Erganzen Sie Ihr Kommando zum Abbruch des Sendens um einen Léschbefehl fur
den TX-Puffer des TNCs. Sonst wird der Rest des Puffers beim nachsten
Umschalten auf Senden vor den gewlnschten Text gesetzt und gesendet.

L1 CQ anhalten

Schalten Sie die Option Config >Function Keys >Stop Sending CQ when
Callsign changed auf Aus. Falls Sie die Option eingeschaltet lassen, wird bei jeder
Eingabe eines Rufzeichens in das Rufzeichenfeld ein Abbruch-Kommando an den
TNC gesendet.

3. Tipps zum QSO-Fahren (Tips for Making QSOs)

Wahrend des Contests laufen alle Daten wie Rufzeichen und Kontrollnummern im
Digitalen Fenster (D) ein. Diese Daten missen in die Felder des Logeingabefensters
Ubertragen werden. Auch lhre Sendungen missen ausgelost werden. Dazu kdnnen
Sie wie in CW oder SSB die gleichen Tasten wie die Einf (Insert)-Taste verwenden.
Im DI gibt es weitere Mdglichkeiten wie die Rufzeichenliste, die GRAB-Taste, weitere
Macros und den Rechtsklick mit der Maus.

3.1. Cursor-Aufsetz-Modus (Using Hover Mode)

+ Halten Sie den Mauszeiger auf ein Rufzeichen im RX-Fenster des DI-
Fensters. Haben Sie die Option 'Right click send Enter' gewahlt, wird dieses
Rufzeichen in das Logeingabefenster geschickt, da Rufzeichen gesendet und
durch die Kontrollnummer erganzt (im RUN-Modus) oder lhr Rufzeichen wird
gesendet (im S&P-Modus). Klicken Sie dann links auf die empfangene
Kontrollnummer. Sie wird in das Kontrollnummernfeld des Eingabefensters
ubernommen und mit einem Rechtsklick wird anschliefend das TU (im RUN-
Modus) oder die eigene Kontrollnummer (im S&P-Modus) gesendet und das
QSO geloggt.

o Hinweis: Sie kdnnen lhr eigenes Rufzeichen nicht aus dem RX-Fenster
ubernehmen, es ist sinnvollerweise gesperrt.

o Der Cursor-Aufsetz-Modus wird in Zusammenhang mit der Option
'Rt Click = Return NOT Menu' verwendet. Mit einem Rechtsklick in
das DI wird ein Return bzw. ENTER ausgel6dst und KEIN Menu
aufgerufen.

3.2. Der Ratenbeschleuniger (The Rate Improver ): Right Click =
Enter NOT Menu

Aktivieren Sie den ESM-Modus und schalten Sie im Einstellmenu (Setup) des DI die
Option "Right Click = Return not menu" ein. Probieren Sie sie zumindest einmal
aus. Der Vorteil ist, dass Sie beim QSO-Fahren die Maus nicht aus der Hand geben
mussen. Sie kdnnen die QSO-Rate deutlich erhéhen und brauchen das Auge nur auf
das DI zu richten.
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Das Verfahren lauft so:

« RUN-Modus

o O O O O O

Klicken Sie rechts in das RX-Fenster des DI > CQ wird gesendet
Erhalten Sie einen Anruf, klicken Sie links auf dieses Rufzeichen
Klicken Sie rechts und lhre Kontrollnummer wird gesendet
Klicken Sie links auf die empfangene Kontrolinummer

Klicken Sie rechts und TU wird gesendet und das QSO geloggt
Klicken Sie erneut rechts in das DI und der nachste CQ-Ruf wird

gestartet.

O
+ Im S&P-Modus lauft der ESM-Modus analog ab und entspricht den Angaben
im ESM-Kapitel.

PA2AMG meint:

Im Contest habe ich die rechte Hand an der Maus und der Zeigefinger der linken
Hand pendelt zwischen den Taste ESC und F1. Mit der ESC —Taste breche ich das
CQ-Senden ab, wenn mich eine Station anruft und mit der F1-Taste starte ich den
nachsten CQ-Ruf. 73 de Rick

4. Wenn’s nicht so klappt ..(Do You Have... (what to check when it does

not work))

Beachten Sie diese Tipps, um Probleme beim RTTY-Betrieb zu vermeiden:

« Erganzen Sie alle F-Tasten mit den Macros {TX} am Anfang und {RX} am

Ende

« Tragen Sie bei der Contest-Konfiguration "always RTTY" in der Karteikarte
Mode Control des Configurers ein

« Wahlen Sie den DI-Typ auf der Karteikarte Digital Modes

« Tragen Sie den richtigen Pfad zum Programm MMTTY in der Karteikarte
Digital Modes ein

«  Mehr?

4.1. Zuweisungen zur Taste Insert (Einfg) (Insert Key Assignments)

ESM-
Mode Modus
RUN
und S&P AUS
RUN EIN

Die Taste Ins (Einfg) 16st folgendes aus:

1. Ubernahme (Grab) eines Rufzeichens aus der Rufzeichenliste,
falls das Rufzeichenfeld leer ist. Sonst wird das dort stehende
Rufzeichen genommen

2. Fallt Kontrolinummerfeld aus

3. NO DUPE: Sendet F5 (Hiscall) + F2 (Exchange). Bei DUPE:
wird nichts gesendet

4. Setzt den Cursor in das nachste Kontrollnummerfeld, falls mehr
als eine Kontrollnummer ausgetauscht wird

1. Ubernahme (Grab) eines Rufzeichens aus der Rufzeichenliste,
falls das Rufzeichenfeld leer ist. Sonst wird das dort stehende
Rufzeichen genommen

2. Fallt Kontrolinummerfeld aus

3. NO DUPE: Sendet F5 (Hiscall) + F2 (Exchange).) oder

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software

S&P

EIN

Seite 181 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

3. DUPE

-WorkDupes aktiviert: Sendet F5 (Hiscall) + F2 (Exchange).
-WorkDupes nicht aktiviert: Sendet F6 (QSO b4)

4. Setzt den Cursor in das nachste Kontrollnummerfeld, falls mehr
als eine Kontrollnummer ausgetauscht wird

5. Tastet die Taste F8 (Agn) hell

1. Ubernahme (Grab) eines Rufzeichens aus der Rufzeichenliste,
falls das Rufzeichenfeld leer ist. Sonst wird das dort stehende
Rufzeichen genommen

2. Fullt Kontrollnummerfeld aus

3. NO DUPE: Sendet F4 (Mycall) oder

3. DUPE

- WorkDupes aktiviert: Sendet F5 (Hiscall) + F2 (Exchange).

-WorkDupes nicht aktiviert: Sendet F6 (QSO b4)

4. Nach Ubernahme der Kontrollnummer sendet INSERT F5-F2
** ein erneutes INSERT wiederholt F5-F2

5. Setzt den Cursor in das nachste Kontrollnummerfeld, falls mehr
als eine Kontrollnummer ausgetauscht wird

Entry Window Function Keys)

4.2. Einstellung der F-Tasten im Logeingabefenster (Configuring the

+  Wie bei CW und SSB unterstutzt das Logeingabefenster die Modi RUN und

S&P.

+ Die PSK- und RTTY-Macros konnen in den Texten der F-Tasten eingebaut

werden

+ Die Tastentexte werden mit dem Menu Config > Change

Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons > Change Digital Buttons

editiert

« Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel:

File
Button Caption Text ta send
F|F1Cco ET=}CQ TEST = C@ {R}
FZ2 Exch 1T} 599 {E=CH} {EXCH} | {Rx}
F3TU {Tesd 1 TU = CO {R=)
Fd4 {MCaLLY iT=r " {Rx}
F5 Hiz Call ITHHENTER} ! {R=}
FE B4 {Te} QS0 B4 DE = {Rx}
F7 ORZ? iT=t QRZY DE = {R=}
F8 AGM? T AGH? DE = {Rx}
F3 Lang CO {Te} CO COQ TEST DE = == C0O {Rx}
F10 Rpt Exch iT#t {ERCH} EXCHY {EXCH} {R#}
F11 “w/IPE T |PE }
F12 Lang Call i} DE * = = {Rx}
F1 QRL? iT=1 QRLY DE * {R=}
F2 Exch 1T= 1 TU 539 {EXCH} {E=CH} {R>}

Tao delete a row, click on the leftmozt column and press
the delete key. [The * row iz nat a real rowe. ]

Ok

+ Im Fenster DI kdnnen Sie weitere 8, 16 oder 24 Tasten programmieren

4.3. Macro-Tasten (Macro Keys)

« Mit einem Rechtsklick auf eine Taste 6ffnen Sie das Menlu zum Editieren
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+ Diese Tasten unterscheiden nicht nach RUN- oder S&P-Modus. Sie haben in
beiden Modi die gleiche Funktion.

+ Beachten Sie bei der Programmierung der Tasten die bendtigten Macros zur
RX/TX-Umschaltung.

+ Sie kdnnen programmierte Tasten als Macros in anderen Tasten und auch in
den Tasten des Logeingabefelds verwenden.

Beispiele fur die Macro-Programmierung finden Sie im Kapitel Macros.
Speziell fur die externen TNCs gibt es eine Reihe an speziellen Macros. Informieren

Sie sich im Kapitel Digital - External TNC support. Lesen Sie zu den Macros auch
in den Kapiteln MMTTY und MMVARI.

5. Namen ermitteln (Name Lookup)

Sie kénnen den Digimode-Contest ein wenig mit dem Namen der Gegenstation
auflockern. Es gibt diverse Dateien mit einer Liste mit dem zu einem Rufzeichen
gehorenden Namen. Gehen Sie so vor:

« Importieren Sie eine solche Text-Datei:
o Die Datei 'Friend.ini’ aus dem popularen RTTY-Programm von WF1B
kann direkt importiert werden
o In der Rufzeichengeschichte (Call History) gibt es eine ahnliche Datei
im Format Rufzeichen <Komma> Namen z.B. NTMM,TOM
« Wahlen Sie Config >Call History Lookup
+ Verwenden Sie das Macro {NAME}, um den Namen der Gegenstation zu
senden. Der Name wird in der Rufzeichengeschichte nachgesehen, wenn das
Rufzeichen im Rufzeichenfeld steht und Sie die Leertaste driicken.

Ein Beispiel fur den Einbau der Datei Friend.ini aus dem WF1B-Programm:

« Wahlen Sie File >Import >Import Call History

- Wabhlen Sie die Datei Friend.ini . Andern Sie dazu den Dateityp auf All Files
(*.7). Sonst sehen Sie nur Textdateien *.txt.

« Klicken Sie auf die Taste'Open'.button. Die Rufzeichen mit den Namen
werden importiert. Mit dem Import werden die alten Inhalte der Tabelle
geldscht. Wollen Sie diese retten, geben Sie sie vorher mit File > Export
>Export Call History und mischen Sie sie in einem Editor mit der Datei
Friends.ini und lesen Sie sie dann erst neu ein.

« Sie kdnnen den Import in der Statusleiste des Logeingabefensters verfolgen.
Angezeigt werden der Status und die Anzahl der importierten Rufzeichen.

6. Ausgabe der empfangenen Texte in eine Datei (Output RX Data to a
Text File)

Sie kénnen den in das RX-Fenster eingelaufenen Text mit MMTTY oder mit
N1MMLogger in einer Datei abspeichern.

« N1MMLogger: Klicken Sie rechts in das RX-Fenster und wahlen im sich
offnenden Menu die Option Output to Text File

11.04.2010



N1MM-Contest Logging Software Seite 183 von 470 Ubersetzung der Hilfe von Eike, DM3ML

« MMTTY: Bei MMTTY geht es etwas umstandlicher. Gehen Sie in das
Verzeichnis, in dem MMTTY gespeichert ist und 6ffnen Sie es aulderhalb von
N1MMLogger als allein stehendes Programm. Wahlen Sie dort File > Log RX
und schliel3en Sie das Programm wieder. Ab sofort wird bei jedem Start von
MMTTY (auch aus N1MMLogger heraus) eine Datei mit Datum des aktuellen
Tages eingerichtet wie z.B. 031103.txt. MMTTY erzeugt fur jeden Tag eine
eigene Datei. Diese Art der Datensicherung kann nutzlich bei der Suche nach
einem Rufzeichen, einer Kontrollnummer oder bei einem Rechnerabsturz sein.

7. SO2R-Betrieb (Single Operator 2 Radios (SO2R))

N1MMLogger unterstitzt SO2R unter RTTY. Sie kdnnen jede Kombination von zwei
MMTTY-Fenstern, zwei TNC-Fenstern oder eine Kombination von MTTY mit einem
TNC fur den SO2R-Betrieb einrichten. Informieren Sie sich Uber die SO2R-
Einstellung im SO2R-Kapitel.

Last Modification: 26 September 2009 15:07:55 EDT by K8UT.

Einstellung der Digimodes (Digital Setup)

[211. Uberblick (Setup Overview)

Sie mussen die fur den Digimode-Betrieb bendtigten Gerate, Programme und
Schnittstellen einrichten. Sie missen diese Einstellungen an verschiedenen Stellen

des N1MMLoggers und u.U. auch bei den benutzten Programmen MMTTY und/oder
MMVARI oder dem externen TNC vornehmen.
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1.1. Einstellung des Configurers (Setting Up the Configurer)

o™ Configurer

[ Winkey T tode Control T Antennas T Audio ]
Hardware | Fles | Functionkeys | iDigital Modes | Other
Digital Interface 1 Dugital Interface 2 DI-1 MMTTY Mode
TU Type TU Type ¢ AFSK (7 FSK
|S|:|un|:||:ar|:| j |Elther j
Speed Speed
| J |E|EIZIIII ﬂ (v AFSKE. T FSK
Farity Parity
| =N |
Data Bits Data Bits
| =l e =l
Stop Bitz Stop Bitz
| = |
Flows Control Flows Control
| o [Honsett =]
DI-1 MMTTY Path
|C:4Pragram Files\MMT T4 MMTTY EXE Select
| Select
k. | Caricel | Help

Es bedeutet: DI = Digital Interface

. Offnen Sie den Configurer: Config >Configure Ports, Telnet Address,
Other)

« MMTTY
o Gehen Sie zur Karteikarte Digital Modes
= TU Type: Soundcard
= DI-1/2 MMTTY Mode: Wahlen Sie die Tastung AFSK oder FSK
= DI-1/2 MMTTY Path: Tragen Sie den Pfad zur Datei
MMTTY.EXE ein

+ MMVARI
o Gehen Sie zur Karteikarte Digital Modes
= TU Type: Soundcard

+ External TNC
o Gehen zur Karteikarte Hardware
= Wahlen Sie: Digital fur eine serielle Schnittstelle, an die der
TNC angeschlossen ist
= Falls Sie zwei TNCs anschlief3en wollen, bendtigen Sie
zwei freie COM-Schnittstellen fur Digital
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= Die niederwertige COM-Schnittstelle gehort zum Interface
DI-1, die hdherwertige zum Interface DI-2
o Gehen Sie dann zur Karteikarte Digital Modes
= TU Type: Other
= Set other parameters accordingly: Tragen Sie die fur den TNC
bendtigten Interfacedaten ein wie: Baudrate 9600 , Datenformat
8N1, Protokoll Xon-Xoff

« Speichern Sie die Konfiguration mit < OK > ab.
2. Das DI-Fenster (The Digital Interface — Window)

Jedem Digital-Interface ist ein DI-Fenster zugeordnet. Es sieht fur MMTTY, MMVARI
oder einen TNC nahezu gleich aus:

i= 14088.995 DI1 RTTY Mode - Soundcard (MMTTY) W=.3
Setup Intetface  Open 2nd Digikal Window  Help

Letters{Figs MouseOver

Z2Z2¥YQIDBWEKEC'BIGAY
h'ULGNLEHYYPPALFKAGNSO0T ()55 - 599 599

OP. EMIL - (WWW.LZIHLCOM)

H¥? BTU...0H3GOX PSE KCCIJASYZQEAYMFI
JHOMWEGDO GI 'h?,9

L713AR
uw*‘-

CREERE Aien | T  Grabh |

Offnen Sie das DI-Fenster mit dem Men( Windows > Digital Interface. Haben Sie
zwei digitale Interfaces eingerichtet, 6ffnet sich ein Menu, mit dem Sie das zweite DI-
Fenster 6ffnen kdnnen. In der Uberschrift wird die aktuelle Arbeitsfrequenz berechnet
aus VFO-Frequenz +/- RTTY-Markfrequenz angezeigt. Die Tasten im Fenster haben
diese Bedeutung:

« TX: Indikator fur den aktiven Transceiver, wichtig beim SO2R-Betrieb

+ Letters/Figs : Reverse Darstellung eines markierten empfangenen Textes (Bu
<> Zi-Umschaltung)

+  MouseOver: Zeigt den aktuell unter dem Mauszeiger stehenden Text

+ Oberes Fenster (RX-Fenster): Hier lauft der empfangene Text ein und aus
diesem Fenster holen Sie das Rufzeichen in das Logeingabefenster. Mit
einem einfachen Linksklick wird das Rufzeichen Uber das Rufzeichenfeld
geholt. Jedes erkannte Rufzeichen wird in das Grab-Fenster rechts unten
gesetzt. Falls der LTRS/FIGS-Konverter aktiviert ist, wird jeder Text, auf den
der Mauszeiger gesetzt wird, in der Zeile oben links revers dargestellt. Wenn
Sie auf die farbige links neben dem RX-Fenster klicken, konnen Sie den Text
aus dem RX-Fenster bis zu 2000 Zeilen ruckwarts nachlesen. Mit einem
weiteren Klick wird der inzwischen empfangene Text in das RX-Fenster
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ausgegeben. Wenn Sie die Ausgabe in das RX-Fenster anhalten, kbnnen Sie
den Text von dort kopieren.

+ Unteres Fenster (TX-Fenster): Hier kdnnen Sie Text eingeben, um eine
Sendung vorzubereiten oder wahrend des Sendens nachschreiben. Wenn Sie
auf die TX-Taste klicken, wird der Cursor in das TX-Fenster gesetzt und der
dort stehende Text wird gesendet. Sie haben zwei Zeilen Platz in diesem
Fenster. Seine GrolRe kann nicht verandert werden.

« Callsign Textbox and Grab (Rufzeicheniibernahme, Greif-Fenster): Ein
Rufzeichen, das im empfangenen Text erkannt worden ist (links und rechts ein
Leerzeichen), wird in das Greif-Fenster geschickt. Mit der Taste Grab kdnnen
Sie ein Rufzeichen aus diesem Fenster in den Rahmen Uber dem
Rufzeichenfeld des Logeingabefensters transportieren. Das aktuellste
Rufzeichen ist hell getastet. Im Greif-Fenster konnen bis zu 10 Rufzeichen
stehen. DUPEs werden nicht in dieses Fenster geschickt.

@ Rufzeichen wird nicht in die Greif-Liste tibernommen
Falls das Rufzeichen schon im Rufzeichenfeld des Logeingabefensters steht, wird es
nicht in die Greif-Liste GUbernommen.

+ Macro-Tasten: Sie kbnnen im DI-Fenster maximal 24 Tasten programmieren.
Gehen Sie dazu im DI-Fenster zu Setup > Settings oder klicken Sie rechts
auf die zu programmierende Taste. Die Breite der Tasten wird dynamisch der
DI-FenstergrofRe angepasst.

+ CIr RX : Léscht das RX-Fenster. Kann auch mit dem uber einen Rechtsklick
erreichbare Menu gemacht werden.

« Align : Mit dieser Taste kénnen Sie ein RTTY-Signal in die Mitte des
Durchlassbereichs Ihres Filter schieben. Voraussetzung ist eine
funktionierende CAT-Steuerung. NF-Lage und VFO-Frequenz werden so
korrigiert, dass das gewunschte Signal auf die voreingestellte NF-
Vorzugsfrequenz z.B. 2100 Hz gezogen wird.

+ TX: Startet die RTTY-Sendung. Die Taste wird nur bei MMTTY angezeigt. Sie
ist ROT wenn auf Senden geschaltet wurde.

+ RX: Beendet die RTTY-Sendung nach Ausgabe des im TX-Fenster stehenden
Textes. Die Taste wird nur bei MMTTY angezeigt. Sie ist GRUN, wenn das
Gerat auf Empfang steht.

« Grab: Ubernimmt das ausgewahlte Rufzeichen aus dem RX-Fenster in Greif-
Liste und setzt es in das Rufzeichenfeld des Logeingabefensters. Wenn Sie
auf ein anderes Rufzeichen klicken, wird dieses Rufzeichen Gbernommen.
Diese Funktion kdnnen Sie nur mit der Maus ausfuhren. Im Sendezustand des
DI-Fensters ist eine Ubernahme von Rufzeichen nicht moglich.

Sie kdnnen gleichzeitig 2 DI-Fenster gedffnet haben. Klicken Sie rechts in das erste
DI-Fenster und wahlen Sie Open 2nd RTTY Window. Sie kdnnen, falls der NF-
Ausgang lhres Transceivers doppelt beschaltet ist, das Signal sowohl unter MMTTY
als auch mit einem TNC mitlesen oder Sie kdnnen 2 Transceiver mit 2 TNCs laufen
lassen und zwischen beiden hin und her schalten. Sie kdnnen im zweiten DI-Fenster
auch andere Macros als im ersten DI-Fenster programmieren.
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2.1. Rufzeichenfarbe (Callsign coloring)

Ein in der Datei Master.dta gefundenes Rufzeichen wird farbig markiert in das Greif-
Fenster Ubergeben. Sind in einer Zeichenkette zwei Rufzeichen enthalten, wird das

letzte Rufzeichen hell getastet. Die hell getasteten Rufzeichen sind dadurch bereits

markiert und kdonnen mit einem Klick tbernommen werden.

2.2. Mauszuordnungen (Mouse Assignments)

+ Linksklick

o Einfacher Klick auf ein Rufzeichen: transportiert es in das Greif-
Fenster und in das Logeingabefenster

o Einfacher Klick auf eine Kontrollnummer: transportiert die
Kontrollnummer in das Kontrollnummernfeld des Logeingabefensters.
Voraussetzung: das Rufzeichenfeld muss geflllt sein!

o Doppelklick auf ein Rufzeichen: transportiert es in das Greif-Fenster
und Uberschreibt ein bereits im Rufzeichenfeld des Logeingabefensters
stehendes Rufzeichen

o Ctri+Einfachklick: schickt die angeklickte Zeichenkette unabhangig
von ihrem Inhalt in das Logeingabefenster

o Shift+Einfachklick: der Text aus dem RX-Fenster wird in das reverse
Register (Bu<>Zi) umkodiert und in das Logeingabefenster geschickt
(nur bei RTTY)

+ Rechter Mausklick in das RX-Fenster
o Offnet ein Menifenster, aber nur wenn die Option 'RT Click = Return
NOT menu' NICHT gewahlt ist!
= Clear RX: Loscht das Empfangsfenster mit maximal 10000
Zeichen
= Output to Text File : Schickt den empfangenen Text in eine
Datei mit dem Namen RTTY1.ixt
= Help : Holt die Hilfe fur dieses Fenster aus dem Internet
+ Rechter Mausklick in das TX-Fenster
o Offnet ein Menufenster, aber nur wenn die Option 'RT Click = Return
NOT menu' NICHT gewahlt ist!
= Clear TX : Loscht das TX-Fenster
= Paste : Setzt den Text aus dem Zwischenspeicher in das TX-
Fenster
+ Rechter Mausklick in das GRAB (Greif)-Fenster
o Ein Menul wird geoffnet:
= Clear List : Die Greif-Liste wird geldscht
= Clear Selected Call: Das markierte Rufzeichen wird geléscht

2.3. Tastatur-Zuordnungen (Keyboard Assignments)

+ AIlt+T : Schaltet zwischen TX und RX hin und her, der Cursor wird in das
aktive TX-Fenster gesetzt

+ Ctrl+K : Schaltet zwischen RX und TX hin und her, 6ffnet das Fenster zur
Texteingabe Uber die Tastatur

- AlIt+G: Ubergibt das letzte erkannte Rufzeichen aus der Greifliste an das
Logeingabefenster und 16scht dieses Rufzeichen aus der Liste
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+ Ctrl+Links/Rechts-Pfeil: Wenn zwei Transceiver und zwei DI-Fenster offen
sind, wird mit Ctrl+Linkspfeil zum linken Transceiver und mit
Ctri+Rechtspfeil zum rechten Transceiver und den zugehorigen DI-Fenstern
umgeschaltet. DI1 gehort zum Transceiver 1 (Bandskala A) und DI2 gehort
zum Transceiver 2 (Bandskala B).

3. Menius in den DI-Fenstern (The Digital Interface - Menu Selections)

Jedes der DI-Fenster hat in der Kopfleiste einige MenUs. Sie hangen von der Art des
gewahlten Interfaces ab, die Unterschiede sind aber minimal. Die untenstehenden
Ausflhrungen gelten daher fir alle Interfaces.

3.1. Soundkarte als Interface ausgewahlt (Selection: Soundcard as
Interface)

+ Setup (Einstellungen)

o

Settings: Einstellung des digitalen Interfaces, siehe Setting up the
Digital Interface weiter unten
Bring to Foreground when made Active: Bringt das DI-Fenster in den
Vordergrund, auch wenn der Fokus im Logeingabefenster steht. Sie
kénnen mit dieser Option das/die DI-Fenster und die zugeordnete
RTTY-Maschine sehen, auch wenn der Fokus im Logeingabefenster
steht.
SoundCard (Soundkarte)
= Receive Mixer : Zeigt den Windowsmixer (ausgenommen von
Vista) fur den Empfangskanal
= Transmit Mixer : Zeigt den Windowsmixer (ausgenommen von
Vista) fir den Sendekanal.
Setup MMTTY : Das Setup von MMTTY wird geodffnet. Nur sichtbar,
wenn mit MMTTY gearbeitet wird.
AFC On/Off with CQ : Die AFC (automatische Frequenzabstimmung)
wird bei CQ-Sendungen oder eine TU-Nachricht eingeschaltet
NET On/Off with Run Change : Im RUN-Modus ist die Net-Option
(Senden auf der nachgefuhrten Empfangsfrequenz) ausgeschaltet und
im S&P-Modus eingeschaltet.
Turn Hover Mode On/Off : Falls eingeschaltet, wird ein Rufzeichen,
auf das der Mauszeiger gesetzt wird, in das Rufzeichenfeld des
Logeingabefensters gesetzt.
= Diese Option ist nutzlich, wenn mit der Option ‘Right click send
Enter’ gearbeitet wird. Sie setzen den Mauszeiger auf das
gewulnschte Rufzeichen, klicken rechts, das Rufzeichen wird in
das Rufzeichenfeld gesetzt und danach dieses Rufzeichen und
die dazu gehorende Kontrollnummer gesendet. Danach klicken
Sie links auf die empfangene Kontrollnummer der Gegenstation,
klicken wieder rechts und senden die TU-Nachricht und Loggen
das QSO > Rechtsklick > Linksklick > Rechtsklick und das QSO
steht im Log...
= Diese Mauszeigermethode wird in Zusammenhang mit der
Option 'Rt Click= Return NOT menu' verwendet.
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o RT Click = Return NOT menu : Wenn gewahlt, wird bei einem
Rechtsklick kein Menl geoffnet, sondern ein ENTER erzeugt (siehe
ESM-Modus und Hover-Mode im vorigen Abschnitt)

o Send Text File : Ein Dateimenu wird gedffnet, aus dem Sie eine zu
sendende Text-Datei auswahlen konnen

o Enable Digital Call Stacking : Freigabe des Greif-Fensters-

+ Interface
o MMTTY : Wahlen Sie MMTTY oder Other (TNC) als Interface
o MMVARI : Wahlen Sie MMVARI als Interface
- Open 2nd Digital Window : Offner das zweite DI-Fenster. Sie miissen dazu
im Configurer auf der Karteikarte Digital Modes ein zweites Digital-Interface
eingerichtet haben.
« Help: Ruft die zu der Seite gehdrende Hilfe aus dem Internet ab

3.2. Interface OTHER ausgewahlt (Selection: OTHER)

Dieses Interface wird gewahlt, wenn ein externer TNC angeschlossen werden soll:

+ Setup
o Settings : Einstellung der Anschlusswerte fir einen TNC (siehe
Setting up the Digital Interface)
o Load TNC Settings File : Eine Datei 'SETTINGS.TXT" mit
vorbereiteten Werten fur den TNC kann geladen werden. Fur den PK-
232 finden Sie ein Beispiel auf der Webseite, wenn Sie 'Other Files'
wahlen.
+ Mode
o RTTY :RTTY wahlen
o PSK:PSK wahlen
o Help : Hilfe fur diese Seite aus dem Internet holen

4. Einstellung des digitalen Interfaces (The Digital Interface — Setup)
Mit diesem Dialog werden die Programme MMTTY und MMVARI eingestellt. Gehen
Sie zu Setup > Settings , um die unten wiedergegebenen Fenster zu 6ffnen. Alle

Einstellungen mussen nach Abschluss mit einem Klick auf die Taste Save
abgespeichert werden.

4.1. Karteikarte General MMTTY-Setup (Tab: General/MMTTY Setup)

Diese Karteikarte hat Einstellmoglichkeiten fur alle Interfacearten (Soundkarte/TNC)
und einige spezifische Einstellungen fir MMTTY und MMVARI.
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General/MMITTY Setup 1

MMYARI Setup |

tacro Setup

v Use futo TR Offset in DN

[~ Use Awuto TR Offzet in D12

[~ Add Callzign to Bandmap on &lt-G

[~ Remove Excess Linefeeds from Fix window

[ Send Space on Callsign Mouse Click

[~ [MMTTY)5end HamDefault an Bun to S&P Change
[ [MMTTY - MMVARITum AFC OnA0FF on Bun Change
[~ Do Mot add Dupes o Grab Window

— Callzign % alidity Routines

Generic Routines will
highlight anything that
& Use Generic Routines passes the check routines

: Master.dta will highlight only
" UssMasterdtaFile  calls in the Master.dta file
Highfight Colar for

nan-kdazter dia calls

[V Use Search routine o find Master.dta calls in Garbage Text

[~ Send Space on Llzing Grab
[ IFESY Wipes call is checked Clear Grab indow on 05
[ Q5% will clear Grab Window

Dhigital Interface Window Calars

R wWindow Tx'Window Bz Test  Spectrum My Callzign
Backaround Backaround Colar Calar Color

[~ Sall MMT T Sindow
[ Give MMTTY Help Starting

[~ MMWARI Always on Top

Digital Interface B wWindow Fant Selection
|Tahnma g
¥ ou must close Digital Window and reopen to take effect

Set Font I

—Alignment Frequency

& Add 85 to place Mark Freq on desired
frequency. Ex. On 2000 enter 2085

[~ Enabled

" MMYAR

— Shift Frequency Cormpensation
Offzet Frequency

e

MMTTY MMyARI
— MMT T Window Settings On Top Settings |2‘| 25 RTT 1500 *
MMTTY = Mark F
[V Marmal MMTTY Windaw ¥ MMTTY Always on Top el E?Sq Other [1500

Save Configuration

— Prefened RTTY Interface
* MMTTY - TNC—‘

« Use Auto TRX Offset in DI1: Addiert oder subtrahiert die NF-Markfrequenz
von der VFO-Frequenz und erzeugt so eine auf die Markfrequenz bezogene
Frequenzanzeige in der HF-Lage fur das DI 1.

o DXSpots werden dadurch auf der exakten Frequenz erzeugt und beim
Anklicken entsprechend verarbeitet. Verwenden Sie z.B. eine
Markfrequenz von 2125 Hz und arbeiten in LSB, wird beim Anklicken

einer auf 14080 kHz gespotteten Station Ihr VFO auf 14082,125 kHz
gestellt und das RTTY-Signal erscheint innerhalb Ihres ZF-Filters in
o der NF-Lage bei 2125 Hz.

Use Auto TRX Offset in DI2 : Gleiches Verfahren fur DI 2
Add Callsign to Bandmap on Alt+G: MMTTY und PSK: Nach Greif-
Kommando ALT+G wird das Rufzeichen in die Bandskala gesetzt
Remove Excess Linefeeds from RX Window: Uberfliissige
Zeilenschaltungen werden aus dem RX-Fenster entfernt
Send Space on Using Grab : Nach Ubernahme eines Rufzeichen in das
Greif-Fenster wird ein Leerzeichen gesendet
(MMTTY) Send HamDefault on Run to S&P change : nur bei MMTTY: Beim
Umschalten von S&P- auf den RUN-Modis wird MMTTY auf die
voreingestellten HAM-Werte zurickgesetzt.
(MMTTY-MMVARI) Turn AFC Off when switching to S&P : Die AFC wird
beim S&P-Betrieb abgeschaltet. Meistens wird im RUN-Modus auf Net off und
AFC on geschaltet, um die eigene Frequenz unverandert zu lassen, aber
neben der eigenen Frequenz anrufende Stationen mit zu schreiben. Im S&P-
Modus wird aber eher Net on und AFC off genutzt, damit starke Stationen
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das eigene Signal nicht von der schwachen angewahlten Stationen auf sich
ziehen.

- Do Not add Dupes to Grab Window : Die Ubernahme von DUPE-Stationen
in das Greif-Fenster wird gesperrt.

- Send Space on Using Grab: Nach Ubernahme eines Rufzeichens aus dem
Greif-Fenster wird ein Leerzeichen gesendet, um den Cursor vom
Rufzeichenfeld in das Kontrollnummernfeld zu schicken

« If QSY Wipes call is checked Clear Grab Window on QSY : bei einem
Frequenzwechsel wird das Greif-Fenster und das Ubernommene Rufzeichen
geloscht

+ QSY will clear Grab Window : bei einem Frequenzwechsel wird das Greif-
Fenster geloscht

« Callsign Validity Routines (Rufzeichenbestatigung)

o Use Generic Routines : alles, was wie ein Rufzeichen aussieht, wird
hell getastet

o Use master.dta File: nur Rufzeichen, die in der Datei Master.dta zu
finden sind, werden hell getastet.

o Use Search routine to find Master.dta in Garbage Text : auch der
Mulltext wird nach Rufzeichen durchsucht

- Digital Interface Window Colors (Farbe der Fenster)

o Sie kdnnen fur das RX-, das TX-Fenster, den Wasserfall und das
eigene Rufzeichen im RX-Fenster eine gewlnschte Hintergrundfarbe
einstellen

- Digital Interface RX Window Font Selection (Schrifttyp im RX-Fenster):
Wabhlen Sie Set Font fur die Einstellung. Die Einstellung wird erst nach
SchlieRen des Fensters und erneutem Offnen wirksam.

« MMTTY Window Settings (Einstellung des MMTTY-Fensters)

o Normal MMTTY Window : Das MMTTY wird in normaler GroRe
angezeigt. Sie missen dazu N1MMLogger erneut starten.

o Small MMTTY Window - Das MMTTY wird in kleiner GroRe angezeigt.
Sie mussen dazu N1TMMLogger erneut starten.

o Give MMTTY help Starting : MMTTY wird ein- und ausgeschaltet

+ On Top Settings (In den Vordergrund setzen)

o MMTTY always on Top : MMTTY wird immer vor allen NTMMLogger-
Fenstern angezeigt. NTMMLogger muss zum Einschalten neu gestartet
werden. Wird N1TMMLogger minimiert, bleibt das MMTTY-Fenster
stehen.

o MMVARI always on Top - MMVARI wird immer vor allen
N1MMLogger-Fenstern angezeigt. NTMMLogger muss zum
Einschalten neu gestartet werden. Wird N1TMMLogger minimiert, bleibt
das MMVARI-Fenster stehen.

o Preferred RTTY Interface : Stellen Sie Ihr RTTY-Vorzugsinterface ein:
MMTTY, MMVARI oder TNC

« Shift Frequency Compensation : fur Transceiver mit Shift Frequency
Compensation

o Enabled : Shift Frequency Compensation erlaubt

o Offset Frequency : Ablagefrequenz eingeben

+ Alignment Frequency - (MMTTY und PSK)

o MMTTY : Markfrequenz bei RTTY auf die ein Signal mit der Alignment-
Funktion gezogen werden soll (Align-Taste)
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o MMVARI : Mittenfrequenz des Signals, auf die ein Signal mit der Align-
Taste gezogen werden soll.
= RTTY : RTTY- Alignmentfrequenz in MMVARI
= Zahlen Sie 85 Hz zur Markfrequenz dazu, z.B. stellen Sie
statt 2000Hz hier 2085Hz ein
= Other : Alignmentfrequenz flr andere Modi als RTTY
+ Save Configuration : Konfiguration abspeichern. Wollen Sie die
Einstellungen verwerfen, schliel3en Sie das Fenster mit einem Klick auf das
Kreuz rechts oben.

4.2. Tab: MMVARI-Einstellungen (MMVARI Setup)

#= Digital Setup X

General/MMTTY Setup T T Macro Setup
MMWARI Engine
‘w'aterfall/S pectrum Color Pallette DI kkYARI SoundCard DlZ MWaRI SoundCard
Input Soundcard # MkVARI Soundcard #
W aterfall
.l_’_r.... |0- C-MediawWave Device (5] | |0- C-MediawWave Device (5] |

Spectum .I_’_.’_. Input Channel Input Channel
L |_.’_. Default f# Mono  Left " Right f# Mono  Left " Right

- - Output Soundcard # Output Soundcard #
Squelch Lewvel High Paszz Filter
— [~ Use High Pass Fiter |Same az Input SoundCard ﬂ |Same a3 |nput SoundCard ﬂ
TR SRS
Spectium Lower Frg Spectium Upper Frg FIFO - - FIFD - -
H- [z H= [z:
0 3000 R T R T
D *=5k +=AF ==RT
~ Enabl | Clock. Clock
nable = -
Re[11025 + |4 He Re[11025 |3 He
AFC Search Range T Offzet |0 - ﬂ Hz T Offzet |0 - j Hz
'IT ------ Shil Graphical &diustment Graphical &diustment
=
sesalevell]1z e Digital Output Level MFSEK, # of MMVAR Charinels
[~ Use THC PTT Software for contral | s, :: E:g::r;ﬁigir::;ré?::;ﬁ lﬁ

Save Configuration |

+  MMVARI Engine (MMVARI-Maschine)

o Waterfall/Spectrum/Misc Color palette : Farbpalette flr den
Wasserfall: Sie kdnnen die Farbabstufungen zwischen Rauschen und
starkem Signal nach lhrem Geschmack einstellen. Klicken Sie die
einzelnen Farbfelder an und wahlen Sie Ihre Wunschfarbe. Mit der
Taste Default kommen Sie zurtck zu den voreingestellten Werten.

o Squelch Level: (Rauschsperre) : Mit der Rauschsperre kénnen Sie
leise Signale von der Dekodierung sperren. Es werden erst Signale
Uber der Sperre dekodiert. Mit der Einstellung 0 ist die Rauschsperre
unwirksam.
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o High Pass Filter (Hochpassfiler) : Dieses Filter unterdrickt Signale mit
niedrigen Frequenzen, wie Brummen u.a. Wird in der Regel nicht
bendtigt.

Spectrum Lower Frq : unterste Frequenz von Spektrum/Wasserfall
Spectrum Upper Frq : oberste Frequenz von Spektrum/Wasserfall
CWID
= Enable : Falls aktiv kann am Ende jeder Sendung eine CW-
Kennung (CWID-String) in A2 gesendet werden. Sonderzeichen
konnen entsprechend der roten Zuordnungen eingebaut werden.

o AFC Search Range : Bereich, in dem die AFC versuchen soll, auf ein
RTTY-Signal abzustimmen

o Sense Level : Stor/Signal-Verhaltnis eines Signals, auf das die AFC
noch reagieren soll. Bei einer AFC-Bandbreite <= 50Hz unwirksam.

o Use TNC Software for control : COM-Steuerung wird dem externen
TNC-Programm uberlassen. Bei einem externen TNC kann die interne
Soundkarte verwendet werden.

o Digital Output Level : Ausgangspegel der Soundkarte digital zwischen
0 und 32767. Voreingestellt ist die Mitte mit 16384

+ DI1/DI2 MMVARI Soundcard (Soundkartenauswahl fur DI1 und DI2)
o MMVARI Soundcard #
= Input Souncard# : Nummer der RX-Soundkarte fir MMVARI,
falls im PC mehr als eine Soundkarte eingebaut sind (max. 4)
= Input Channel : Verwendeter Kanal Mono, Links, Rechts
=  Output Souncard# : Nummer der TX-Soundkarte, wenn mehr
als eine Soundkarte eingebaut sind (max. 4)
o FIFO
= RX: spezifiziert den RX FIFO. Werte zwischen 4 bis 32
=  TX: spezifiziert den TX FIFO. Werte zwischen 4 bis 32
o Clock - Soundkartenabgleich
=  RX: Abgleichwerte fir den RX-Kanal
=  TX Offset - Abgleichwerte fur den TX-Kanal relativ zum RX-
Kanal
= Graphical Adjustment : Grafischer RX-Taktabgleich mit WWV
= 1. Stellen Sie den RX auf einen Zeitzeichensender und
verfolgen Sie die 1000Hz-Ticks im Spektrum
= 2. Lauft die Linie nach links oder rechts weg, korrigieren
Sie den Soundkartentakt, bis die Linie senkrecht lauft
» 3. Klicken Sie auf die Taste, um den Korrekturwert
abzuspeichern

« MFSK
o Handling Center Frequency : Signalmittenfrequenz wird verwendet.
Wenn nicht aktiviert, wird die Bereichsanfangsfrequenz verwendet
o Use Metric Level Squelch : Verwendet den metrischen Signalpegel
als Schwelle, sonst wird der S/N-Wert verwendet
+ # of MMVARI channels : Zahl der MMVARI-Kanale, die verwendet werden
sollen (2, 3 oder 4)
« Save Configuration : Konfiguration abspeichern. Wollen Sie die
Einstellungen verwerfen, schlielen Sie das Fenster mit einem Klick auf das
Kreuz rechts oben.
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4.3. Karteikarte Macros (Tab: Macro Setup)

Select Interface wpe beagin

#= Digital Setup X
General/MMT T Setup | MVARI Setup | Hacra &etup:
o B of Macros
Digital Macro Set |Se|ec:t j ‘ ‘ e -

Macro Text Macro Caption  Awailable Macros
| HES -

iR
Y CALLY N

Save Macro

Save Configuration |

- Digital Macro Set : Wahlen Sie Interfacetyp und Fensternummer zu Beginn.
Editieren Sie Macros und Tastenbeschriftungen fur
=  SouncardPSK : Macros fiur PSK unter MMVARI
= SoundcardRTTY : Macros fur RTTY unter MMVARI und
MMTTY
= Other : Macros fur den TNC.
Klicken Sie auf die zu bearbeitende Taste
Geben Sie den gewtinschten Text in das Feld 'Macro Text' ein
Geben Sie der Taste einen Titel mit dem Feld ‘Macro Caption’
Klicken Sie auf die Taste 'Save Macro', um das Macro flr diese Taste
abzuspeichern
Die Taste enthalt jetzt den gewahlten Titel
Sie kdnnen vorgegebene Macros aus dem Fenster ‘Available Macros
in Ihren Macro-Text einbauen
o Wenn Sie einen TNC verwenden, mussen Sie die Macros RX, TX und
ESC getrennt und TNC-spezifisch definieren (z.B. RX=Ctrl-Y).
+ Load Macros : Import eines vorher erzeugten Macros-Satzes aus einer Datei
*.mc.
« Save Macros ; Abspeichern eines erzeugten Macro-Satzes als Datei *.mc.
« # of Macros : Hier legen Sie fest, wie viel Macro-Tasten angezeigt werden
sollen 0, 8, 16 oder 24

O O O O
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+ Save Configuration : Konfiguration abspeichern. Wollen Sie die
Einstellungen verwerfen, schlielien Sie das Fenster mit einem Klick auf das
Kreuz rechts oben.

4.4. Karteikarte WAE-RTTY-Konfiguration (Tab: WAE RTTY
Configuration)

Dieses Menu wird nur angezeigt, wenn Sie einen WAE RTTY fahren wollen.

= Digital Setup §|
( General/MMTTY Setup T hkd AR Setup T tacro Setup
WAE RTTY Configuration: |
RATC
RX Ready  [[ENTERLF}H &M QRY BE
All Agn [{ENTERLFALL AGN ALL AGN BK
AGN [{EMTERLFMAGH QTC: $ 4 % Use % for location of Number

Save QTC  [iENTERLFIR R A ALL OK BK

5QTC
RU QRY HENTERLFIR U QRY BK
Send All Heading  [{ENTERLFHATCHATC) <—Use {QTC} for location of

Send All Ending  [{ENTERLF}QSL7? BK DE {MyCall QTC Numbers

Save QTC HEMTERLFYGL DE {MYCALL}
DTC Spacing HENTERLF} Use {ENTER} or {ENTERLF}

Note: All Macro Substitutions are allowable in the above Button Setups

~ | Defaul Number of QTC to Send

Wwhen zending request for single OTC do 'Wwhat'?
{¢ Clear all data for that ITC

" Clear only Bad Data

" Do nothing just zend request

Save Configuration

« RQTC : Unter RQTC stehen die 4 Nachrichten, die beim Empfang eines QTC
bendtigt werden
+ SQTC - Unter SQTC stehen die 4 Nachrichten, die beim Senden eines QTC
bendtigt werden
+ Default Number of QTC to Send (voreingestellte QTC-Zahl) : 10
« Wenn Sie nach einem einzelnen QTC nachfragen, mussen Sie
o Alles Daten dieses QTC l6schen oder
o Nur die falschen Daten I6schen oder
o Nur die Nachfrage senden
« Save Configuration : Konfiguration abspeichern. Wollen Sie die
Einstellungen verwerfen, schlielen Sie das Fenster mit einem Klick auf das
Kreuz rechts oben.
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Last Modification: 03 October 2009 11:09:43 EDT by K8UT.

Programm MMTTY fiir RTTY (Digital - MMTTY for RTTY support)

[&Das MMTTY-Soundkarten-Interface basiert auf der MMTTY-Maschine von Makoto
Mori, JE3HHT.

1. MMTTY Windows
Wenn Sie MMTTY starten werden zwei Fenster gedffnet

« Das DI-Fenster
o Esist nahezu identisch fur MMTTY, MMVARI und externe Interfaces,
siehe 'Digital - External TNC Support'
« Und das Fenster der MMTTY-Maschine-
o Hier gibt es zwei Varianten, die im Digital Interface Menu unter
Settings gewahlt werden.
= Kleines Fenster (small window):

RTTY Engine 1

= GrolRes Fenster (large window)

RTTY Engine 1

View(V) Option{Q) Profiles(S)

Control
Fic ||| Mak 2907 | Hz Typd Rev.HAM
vos |||stig [170 ~|Hz sq|mot|BEF
T BEW |L’sD j H= ‘ |

rxore|||AV- [0 =8z arddner|avc

2. MMTTY holen, konfigurieren und testen (Download, Configure and
Test MMTTY)

2.1. MMTTY holen ( Download MMTTY)

« Holen Sie sich die neueste Version von MMTTY (siehe Links chapter)
o Sie bendtigen mindestens die Version 1.64 oder hoher
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+ Installieren Sie MMTTY auf Inrem Computer, vorzugsweise in ein eigenes
Verzeichnis. Verwenden Sie keine MMTTY-Version von vor dem 7-Juli 2002.

« Die Datei NewExe von N1TMMLogger enthalt die Datei XMMT.ocx fur die
Zusammenarbeit mit MMTTY ab Version 1.64 und sollte sich nach der
Aktualisierung im Verzeichnis von N1MMLogger befinden.

2.2. MMTTY konfigurieren (Configure MMTTY)
2.2.1. FSK-Tastung (FSK KEYING)
1. Wahlen Sie Config >Ports, Telnet Address, Other >Karteikarte Digital Modes

Wabhlen Sie die Soundkarte fir den Empfang

Wahlen Sie beim digitalen Interface MMTTY Mode FSK

Tragen Sie den Pfad des MMTTY-Verzeichnisses ein, vorzugsweise
nicht das N1MM-Verzeichnis

Gehen Sie zur Karteikarte ‘Hardware'’

Machen Sie bei der zur FSK-Tastung vorgesehenen COM-Schnittstelle
einen Haken bei digital port

2. Speichern Sie die Einstellung und verlassen Sie das Setup. Wenn MMTTY schon
installiert ist bekommen Sie u.U. eine Fehlermeldung, dass die COM-Schnittstelle
nicht gedffnet werden kann.

3. Gehen Sie zum Menu Windows > Digital Interface. MMTTY wird geladen. Gehen
Sie dort zu 'Option/Setup’

o Offnen Sie die Karteikarte TX und geben Sie auch dort die fur die FSK-
Tastung vorgesehene COM-Schnittstelle an
Schliefl3en Sie den Setup-Dialog
SchlielRen Sie das Fenster 'Digital Interface’, um die MMTTY-
Einstellungen zu speichern.

4. Ab diesem Zeitpunkt holt sich MMTTY die Daten fur die COM-Schnittstelle aus
seiner eigenen Einstelldatei.

Andere Maoglichkeit:

1. Starten Sie MMTTY im allein stehenden Modus und stellen Sie COM1 als TX-
Schnittstelle ein. SchlieRen Sie MMTTY

2. Stellen Sie unter N1MMLogger im MenU Config >Ports, Telnet Address, Other
>Karteikarte Hardware die digitale Schnittstelle COM1 ein und wahlen Sie dort RTS
= PTT.

3. Gehen Sie dann zur Karteikarte 'Digital Modes' und wahlen Sie MMTTY mit FSK
anstelle von AFSK

4. Speichern Sie die Einstellungen ab und schlieRen Sie N1MMLogger. MMTTY
verwendet jetzt COM1 zur FSK-und PTT-Tastung.
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2.2.1.1. RIGBIlaster als Interface fiir FSK in der Kombination NIMM/MMTTY (Using the
RIGblaster Interface for FSK with NIMM/MMTTY Combination)

Voreingestellt ist FSK via MMTTY mit TXD. Sie mussen die Jumper im RIGBlaster-
Interface umstecken. Stellen Sie zuerst sicher, dass MMTTY allein stehend richtig
funktioniert. Danach sollten Sie das digitale Interface in N1MMLogger fir MMTTY
einrichten kdnnen und die Soundkarte fur den Empfang auswahlen. Wenn Sie PTT
per CAT-Steuerung realisieren kénnen, lassen Sie die PTT-Einstellung inaktiv und
steuern Sie den Transceiver Uber die CAT-Steuerung.

2.2.2. AFSK KEYING

1. Offnen Sie den Configurer (Configure Ports, Telnet Address, Other in the
Config menu).

+ Gehen Sie zur Karteikarte 'Digital Modes'
= Wabhlen Sie eine Soundkarte als Interface
=  Wabhlen Sie als Digital Interface MMTTY Mode AFSK
= Stellen Sie den Pfad zum MMTTY-Verzeichnis ein. Es sollte ein
anderes Verzeichnis sein als das NTMMLogger-Verzeichnis.
« Gehen Sie zur Karteikarte 'Hardware'
= Machen Sie einen Haken bei der COM-Schnittstelle, die Sie fir
das digitale Interface verwenden wollen (digital port).

2. Speichern Sie die Auswahl und verlassen Sie das Einstellmenu.

SO2R : Sie bendtigen zwei separate Kopien von MMTTY und zwei COM-
Schnittstellen. Die zweite COM-Schnittstelle muss eine hohere Nummer als die erste
haben. Informieren Sie sich im Kapitel SO2R.

3. MMTTY testen (Testing MMTTY)

MMTTY lauft auch als allein stehendes Programm. Sie kdnnen MMTTY unabhangig
von N1MMLogger testen.

4. Betrieb mit zwei Transceivern (Two Radio Setup)

Sie bendtigen zwei separate Soundkarten. For 2 radio operation where you are using
2 separate soundcards. Wahlen Sie die Soundkarten anhand ihrer Nummer aus. Die
Einstellung erfolgt Gber die Karteikarte RX im Menu Option/Setup beim Programm
MMTTY: Haben Sie die Einstellung nicht korrekt gemacht, wird der beim Transceiver
2 einlaufende Text im DI1 mitgeschrieben.

Wenn Sie eine Soundkarte mit dem rechten und dem linken Kanal verwenden, hilft

es mitunter die Soundkarte fur Transceiver auf -1 und die Soundkarte fir
Transceiver 1 auf 0 zu setzen.
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5. MMTTY verwenden (Using MMTTY)

Die Macros fiur MMTTY unterscheiden sich von den Macros fiir einen TNC.
Wichtig sind die Macros flur Sende-Empfangsumschaltung. Sie bendtigen die
Macros TX ON {TX} oder TX OFF {RX}.

Fir MMTTY bendtigen Sie kein spezielles Abbruch-Kommando. Nehmen Sie
die ESC-Taste, um eine Sendung abzubrechen.

Mit den TX- und RX-Tasten kdnnen Sie freien Text in das TX-Fenster
eingeben.

Wird MMTTY gestartet, werden die zuletzt verwendeten Einstellungen zum
Programmende wieder geladen.

5.1. RTTY abstimmen (How to Tune RTTY)

Stellen Sie lhren VFO so ein, dass die beiden Spitzen eines Signals im
Spektrum mit den beiden gelben Linien Ubereinstimmen.

Schalten Sie das X-Y-Scope zu. Die beiden Lissajou-Figuren sollten ein
senkrecht stehendes Kreuz bilden.

Stellen Sie mit der HAM-Taste die richtigen Werte fur Shift und Markfrequenz
ein.

Schalten Sie die AFC ab, wenn eine starke Station neben dem eingestellten
Signal versucht, die Abstimmung an sich zu ziehen.

Testen Sie die von MMTTY angebotenen Bandpassfilter und das Kerbfilter
(Notch) zur Unterdrickung von stérenden Signalen

Stellen Sie sicher, dass am Transceiver LSB gewahlt worden ist.

MMTTY schickt u.U. etwa aller 20 Minuten periodisch eine Meldung, dass es den
Kontakt zur Soundkarte verloren hat und dekodiert dann kein RTTY mehr. Stellen Sie
dann die Prioritatseinstellung auf der Karteikarte Misc von high auf highest.

5.2. Verwendung von AFC und NET (When Should | Use AFC and

NET)

Die AFC (automatic frequency control) bewirkt eine automatische
Scharfabstimmung auf ein RTTY-Signal.

Die Einstellung NET bewirkt, dass Sie unter AFSK genau an der Stelle
senden, an der Sie das RTTY-Signal der Gegenstation empfangen. Driftet die
Gegenstation oder hat sie Sie ein Stiick neben lhrer eigenen Frequenz
angerufen, wird auch lhr Sendesignal mitgezogen. Bei FSK-Tastung wird die
Sendefrequenz NICHT mitgezogen.

Wenn Sie die Option AFC On/Off with CQ aktivieren, wird bei einem CQ-Ruf
die AFC ein- und beim Suchen im S&P-Modus ausgeschaltet.

Tipp von DM3ML: Lassen Sie AFC eingeschaltet, schalten Sie aber NET bei einem
eigenen CQ-Ruf aus, um auf der eigenen Frequenz zu bleiben, aber im S&P-Modus
ein, um eine Station moglichst genau, auf lhrer Frequenz anzurufen.
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5.3. CAT-Steuerung auf das RTTY-Signal bezogen ( Why to Use
"Auto Update TRX Offset w/Mark Freq.")

« Die voreingestellte Mark-Frequenz ist 2125 Hz. Ist die Option Auto Update
TRX Offset w/Mark Freq. Aktiviert, wird bei Anklicken eines Spots in der
Bandskala die Frequenz am VFO so eingestellt, dass das gemeldete RTTY-
Signal bei 2125Hz im Wasserfall erscheint. Der VFO wir je nach
Seitenbandlage 2125Hz tiefer (USB) oder héher (LSB) eingestellt. Nach dem
verlassen des digitalen Fensters wird die Option wieder abgeschaltet.

Last Modification: 03 October 2009 11:10:25 EDT by K8UT.

MMVARI fiir PSK und andere Sendearten (Digital - MMVARI for PSK
and Other Modes)

[211. Das MMVARI-Interface (The MMVARI Interface)

Das MMVARI-Soundkarten-Interface basiert auf der MMVARI-Maschine von Makoto
Mori, JESHHT.

Die MMVARI-Maschine unterstitzt die Sendearten PSK31, PSK63, PSK125, RTTY
(U/L) und MFSK (U/L), sowie spezielle Codes fur die asiatischen Sprachen mit 2-
Byte-Codierungen (MBCS) je Schriftzeichen.

Die MMVARI-Maschine muss nicht getrennt installiert werden. Sie wird mit

N1MMLogger zusammen ausgeliefert und ist als Digi-Programm im DI-Fenster
voreingestellt.

1.1. Das MMVARI-Interface-Fenster (The MMVARI Interface Window)

i™ Digital Interface Soundcard (MMYARI)
Setup Intetface  Open 2nd Digikal Window  Help

Letters{Figs MouseOver
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Sie finden im MMVARI-Fenster mehrere Bereiche. Die genaue Frequenz wird aus
der VFO-Frequenz +/- NF-Frequenz gewonnen und im DI und in der MMVARI-
Maschine in der Uberschrift angezeigt. Sie sehen diese Anzeigen:

« TX: Wird rot, wenn mit diesem Fenster auf Senden geschaltet wurde.

+ Letters/Figs : Invertiert die Dekodierung des mit der Maus markierten Text
zwischen Bu- und Zi-Register

+ MouseOver : Zeigt den Text an, auf dem der Mauszeiger steht.

+ Receive Windows 1 and 2: (Empfangsfenster 1 und 2): Beide Fenster
arbeiten auf die gleiche Art und kdénnen daflr verwendet werden, Rufzeichen
aus dem Fenster zu greifen (to grab) und Sie in das Greif-Fenster (Grab) zu
setzen. Sie unten zu Einzelheiten.

Links neben den RX-Fenster sehen Sie eine farbige Leiste. Diese Leiste hat zwei
Aufgaben. Sie markiert das aktuell als Sendefenster arbeitende Fenster. Die Leiste
wird rot, wenn gesendet wird. Wenn Sie auf die Leiste klicken, wird die Textausgabe
in das Fenster angehalten und Sie konnen den Text bis zu 2000 Zeilen rlickwarts
durchrollen. Sie kdnnen Text markieren und abspeichern. Nach einem weiteren Klick
auf die Leiste wird der inzwischen eingelaufene Text in das Fenster nachgeliefert.

Sie kdbnnen mit zwei Methoden ein Rufzeichen aus dem empfangenen Text in das
Logeingabefenster und das Greif-Fenster Ubertragen. Mit einem einfachen Klick wird
ein erkanntes Rufzeichen in das Logeingabefenster gesetzt. Immer dann, wenn ein
Rufzeichen im einlaufenden Text erkannt wird, wird es in das Greif-Fenster
geschoben. Mit der Grab-Taste kdnnen Sie es aus dem Greif-Fenster holen.

Mit einem Klick auf eine empfangene Kontrollnummer wird diese in das
Kontrollnummernfeld des Logeingabefensters kopiert, wenn dort bereits ein
Rufzeichen eingetragen ist.

Sie kdnnen mit einem Linksklick auf ein Signal im Spektrum oder im Wasserfall auf
dieses Signal abstimmen und anschlieRend das Rufzeichen Ubernehmen.

Die beiden RX-Fenster sind in ihrer GroRe durch verschieben der Trennlinie
veranderbar. Das Sendefenster hat eine feste Grofe mit zwei Zeilen.

+ Transmit window (Sende-Fenster): Hier konnen Sie Text frei eingeben.
Wenn Sie auf die TX-Taste klicken, wird der Cursor in dieses Fenster gesetzt
und der darin stehende oder eingegebene Text gesendet.

« Callsign Textbox and Grab (Rufzeichenliste im Greif-Fenster): Jedes im
Text erkannte Rufzeichen (Zeichenkette mit Leerzeichen davor und danach)
wird in das Greif-Fenster Ubertragen und kann mit der Taste Grab in das
Logeingabefenster gesetzt werden. Die Rufzeichenliste kann 10 Rufzeichen
lang sein. Das jlingste Rufzeichen steht oben in der Liste und ist hell getastet.
Mit einem Rechtsklick in dieses Fenster kdnnen Sie alle oder ein
ausgewahltes Rufzeichen lI6schen. DUPE-Rufzeichen kommen nicht in das
Greif-Fenster.

Hinweis: Wenn ein Rufzeichen schon